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Erster TestI

Die Mega-Box .
auf,10 Seiten!

DIHalf:Life)2: 3%
EpisodeiTwoR

(+ Half-Life'2{und Episode One
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Geniale Atmosphare: Das Nintendos Action- Feuerwerk ubertr:fft
Action-Rollenspiel von Bioware i alle Erwartungen —

== Top-Demo + Test Top-Video

. Die Siedler | Games Conventlon
Aufstieg eines 2007 -

Konigreichs
8 25 Min.
| < 1,-GB-Demo mit Vldeo |
- Tutorial und kompletter Impressionen, Spicle

e 2 Endlosspiel-Karte! tnunlewsu.m




KANNST DU DICH AM BALL BEHAUPT[II WEN
KANNST DU DRIBBELN, TRICKSEN UND Tﬁll

FIFA 08 gibt es
auch fiir dein Handy
in allen Netzen.
Sende eine SMS
mit FIFA 08 an
die 84800!*

s ‘ FIFAOB.EA.COM
EASPORTS.DE

o FLAYSTATIONS — [ W.. o —-
@ - PlayStation.c e ll TENCEDS. o

cial FIFA licensed product. The FIFA Brand OLP logo
«s of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft,
demarks are the property of their respective owners

_,Hmerj Manu! red under license by Electroni Inc. “PlayStation” 'PlﬂYSTAT\ON PS I'J.n\vnq

Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE and the Xbo: 05 are trademarks of the Microsoft group of companies. NINTENDO DS. Wi AND THE Wi logo ARE TRADEMARKS OF Hll\.TEN

“Pre:s fir das Spee! max. 4,99 € Je nach Tanf falien Kosten fiir SMS und Download an



Dieses Mal unter anderem mit Videos zu Heavenly Zum kompletten DVD-
Sword, Warhawk und Clive Barker's Jericho. Inhalt: Bitte umblattern!

HALF-LIFE 2: THE oRANGEBOX

Valves Megapaket fiir PC- und Konsolenspieler ist endlich da!

MIT UBER
EINER STUNDE
LAUFZEIT!

A EXTRAS: Beeindruckend, was The Orange Box so alles zu bieten hat. Unser Video zeigt
Ausschnitte aus einigen Spielen, die im Paket enthaltenen sind.

KILLZONE 2

VIDEOS ANSCHAUEN

All unsere Videos — mit Ausnahme der HD-Trailer — kénnen Sie mit DVD-
Player, PS2, Xbox und Xbox360 anschauen. Fiir die HD-Trailer bentitigen Sie einen
PC mit aktuellen Video-Codes und einem Prozessor mit 2,4 GHz oder mehr.

A EXTRA: Wir haben den Nachfolger des PS2-Ego-
Shooter-Hits selbst gespielt - und sind begeistert.

HEAVENLY SWORD

SOFTWARE-DVD-PLAYER INSTALLIEREN
Haben Sie keinen Software-DVD-Player auf Ihrem PC installiert, verwenden Sie den VLC Media Player
von unserer DVD. Sie finden ihn im Daten-Bereich unter “Extras”

DVD AUF DEM PC ABSPIELEN
Nach der Installation des VLC Media Players ist das Abspielen der Videos ganz
einfach: Klicken Sie im Windows-Arbeitsplatz lhr DVD-Laufwerk mit der
rechten Maustaste an und wéhlen Sie den Punkt *Play with VLC
Media Player” — schon kann es
losgehen!

A TEST: Sonys hauseigener Konkurrent zu God of
a War 2 auf dem Prifstand.

102007 | GamesAktueIi{ 3




DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD

DVD-INLARY
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KONKURRENZ BELEBT
DAS GESCHAFT

Die GC 2007 hat es gezeigt: Mit voller Kraft, aber mit unterschiedlichen Mitteln
wollen sich die drei Konsolenhersteller im nahenden Weihnachtsgeschift einen
Vorteil verschaffen. Sony beldsst den Preis der PS3 vorerst bei 599 Euro, packt aber
einen zweiten Controller sowie zwei Spiele ("Motorstorm” & “Resistance’) bei. AuRerdem
will Sony mithilfe eines TV-Tuners die PS3 weiter zur Multimediazentrale ausbauen. Und
dann ist da noch "Home". Sonys neue Online-Welt verzogert sich zwar, soll aber trotzdem
noch in diesem Jahr erscheinen.

Die Waffen von Microsoft heilen "Geld und Games". Neben der bereits vollzogenen
Preissenkung auf 349 Euro fir die Premium-Variante (bisher 399 Euro) wird es ein Fiill-
horn an exzellenten Xbox360-Titeln geben, die noch bis Weihnachten erscheinen. Unter
anderem hauseigene Highlights wie "Halo 3" (siehe Kasten unten) oder "Mass Effect’
(Vorschau auf Seite 20).

Microsoft muss Gas geben, schlieRlich wurden die Redmonder in Rekordgeschwin-
digkeit vom Konkurrenten Nintendo (berholt. Obwohl erst ein Jahr spéater in Deutschland
verdffentlicht, wurden von der Wii-Konsole mittlerweile mehr Gerate verkauft als von der
Xbox360. Dementsprechend wenig dndert Nintendo am erfolgreichen Vermarktungskon-
zept, setzt weiter auf die breite Masse und zielgruppentaugliche Software wie "Wii Fit".
Dass man den "Vielspieler" trotzdem nicht aus den Augen verlieren will, zeigen aktuelle
Verdffentlichungen wie "Metroid Prime 3" (S. 58) und "Super Paper Mario" (S. 70).

Schon fir uns Spieler: Ob Microsoft, Sony oder Nintendo - keiner kann sich auf sei-
nen Lorbeeren ausruhen, jeder muss mit Top-Produkten und Innovationen aufwarten, um
bestehen zu kdnnen. Denn Konkurrenz belebt bekanntlich das Geschéft, und das kann

uns nur recht sein.

Ich wiinsche |hnen viel Spalk mit der neuen Games Aktuell!

nge%/

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

WO IST DER HALO-3-TEST?

Urspriinglich sollte ein Highlight dieser Ausgabe
unser XXL-Test von "Halo 3" sein. Und eigentlich
hétte auch alles gepasst: Anderthalb Wochen vor
Redaktionsschluss erreichte "Halo 3" offiziell
Goldstatus, das Spiel war also fertig, und das
Master ging ans Presswerk. Spatestens zu die-
sem Termin erhalten wir normalerweise das Test-
muster. Doch anders bei "Halo 3": Microsoft woll-
te uns keine Gelegenheit geben, den sehnlichst
erwarteten Xbox360-Titel vor Redaktionsschluss
. zu testen. "Bungie riickt die Testversion nicht vor-
her raus’, so die lapidare Begriindung van Micro-
softs Presseabteilung. Diese Ausrede kénnen wir

Vorab auf cvnahite.de:
Unser Halo-3-Test!

nicht gelten lassen, schlieBlich ist "Halo 3'-
Entwickler Bungie eine 100-prozentige Tochter
von Microsoft. Deshalb sind wir der Meinung,
dass Microsoft uns zum iiblichen Zeitpunkt eine
Testversion zur Verfiigung hitten stellen kénnen,
wenn sie es denn gewollt hatten.

Sei es, wie es sei: Da wir wissen, dass viele
Leser auf diesen Test warten — und wir Sie nicht
bis zur ndchsten Ausgabe vertristen wollen —
verdffentlichen wir als besonderen Service unse-
ren kompletten “Halo 3"-Test piinktlich zum Er-
scheinen des Spiels am 27. September vorab auf
unserem Entertainment-Portal www.cynamite.de,

1012007 | Games Aktuell |
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INHHLT | ALLE THEMEN IM UBERBLICK .

INHALT 10/2007

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU

Mass Effeét: ... . u swasn son nowan v R | |

Call of Duty 4: Modern Warfare. .............. 24 3 «<»

Need for Speed: Pro Street i e .28 se ] sz L opss

Die Simpsons: Das Spiel ............ ..., 30 @ P e 150 «»
Far Cry 2 . ol B GEAE ETE S 32

Frattlitg .o <o v wus SR R 34 €=»

Mario & Sonic bei den Olympischen Spielen . . . . 34 [ i ]
Viking: Battle for Asgard . . .. ORI «»

Borderlands .........cciiiiiiiniian... . .38 (SS9 «<>»

B MASS EFFECT

VORSCHAU » Biowares Mix aus Shooter und Rollenspiel

hat die Massen auf der GC begeistert - uns auch!

B TEST
Testeenter ..., oo e sns b s i e O
Half-Life 2: The Orange Box . ............... 48 C_  Ps3 Xbos260
Metroid Prime: Corruption . .. Sy, i «a»
SegaRally ........... e e — 62 @&
Syphon Filter: Dark Mirror . ............ ...64 [ psz J
M HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX RS o s ancl® e gyl -
TEST » Der prall gefiillten orangefarbenen Box widmen wir World in Conflict . T D S e B v ...68 C
einen 10-Seiten-Test. Wird Valve seinem Ruf gerecht?
Super Paper MEHO . cocan vowaman s s o 70 [ w ]
TwoWorlds .. ................ . L. 12
Heavenl ' Swerd: «u < s vmsim s swsa voe wa T8 | Ps3 ]
Die Sims 2: Gute Reise S S e Ty D
Medieval 2: Total War —Kingdoms .. ..........76
BRBEIA 1200 opm mrsrenis S SERE Sy ....18 [ i ]
NHLOB ..o vos ssans snas ; BT s .78 DG EED
Die Siedler: Aufstieg eines Konigreichs ........ 9
Budgetspiele Bestenliste ................... 83
Dark Messiah of Might & Magic ........ ....B4 [ Ps3 ]

W DIE SIEDLER: AUFSTIEG — u
EINES KONIGREICHS PSRN A

TEST » Im neuesten Siedler-Teil will Blue Byte zurlick zu
den Starken der Serie. Ob's klappt, zeigt unser Test.

Bestenliste — die Top-Ten-Games aller Genres . . . 80

www.cynamite.de
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TOF'-DEMO'

iy Die Siedler: Aufstieg eines Konigreichs: Wie gut ist den Jungs von Blue Byte der neueste
Siedler-Teil gelungen? Testen Sie in aller Ruhe — die Demo hat keine Zeitbegrenzung!

B SPECIAL I

SPIELE-INDEX

Games Convention 2007 ........ .. 16
Die Geschichte der Konsolenhersteller - Boogie ... 8
Tl Mitosoft ... SRR C MY
1] e U s 2R e 89
Dark Messiah
. AKTUELL — of Might & Magic .............. 84
Death Jr. and
Spiele-News ........oceiniiiiiann -8 the Science of Doom ........... 89
Verkaufs- und Redaktions-Charts ..........12 Die Siedler:
MostWanted ..........0....c.covun.n 14 Aufstieg eines Kanigreichs .. ... 96
Die Simpsons: Das Spiel ........ 30
o Die Sims: Gute Reise ........... 76
r- i I T TR 32
. HARDWARE _ i L R e e s 34
Hardware-News und -Tests ............ .90 y Ghost Recon:
Advanced Warfighter2 ......... 88
Half-Life 2: The Orange Box ..... 48
Heavenly Sword ............... 74
B SERVICE I Mario & Sonic
Leserbriefe und Future-Pavian .. . . v 92 bei den Olympischen Spielen . . .. 34
MEsSTEffeet-"n L s le e R i 20
Medieval 2:
Total War — Kingdoms .......... 76
B RUBRIKEN I Metroid Prime 3 ............... 58
Jahiesabo el sl ol T 73 Need for Speed: Pro Street ..... 28
MBS - oo o NSRRI A T 82 New Inter.natlonal
) Tresk & Blield =, o s o il i 86
Editorial .. ... BRI Bk didod i S ey e ns 5 Lt S A Ll R e 78
Ausblick .. ............... A e 95 Panzer TactiesDS .. ..........5 86
Impressum e R B TR 95 Ridge Racer7 ........ccivavs 84
SegaRallys .o e 62/89
Star Wars: Battlefront
—Renegade Squadron .. ........ 88
. HEFT—DVD _ Super Paper Mario ............ 70
DVD-COVET .. oo oo 4 Syphon Filter: Dark Mirror ......64

OVDHAHGR .3 EDIE GESCHICHTE DER KONSOLEN- ] BEE e oy
HERSTELLER - TE"_ 3: MlCROSOFT Viking: Battle for Asgard ........ 35

REPORTAGE: » Als jiingster Mitstreiter im Konsolen-Dreikampf Warhawk Tt e I T 86
B TIPPS & TRICKS Fer lautete der U.S.-Riese das Next-Gen-Zeitalter ein. Die Historie zeigt World in Conflict ............... 68

Die Tipps des Monats auf DVD . . . T aber auch, dass die Marktmacht des Geldes begrenzt ist. Worms: Open Warfare 2 ........ 89

B HANDHELD

Einleitung / Bestenliste

Handheld-News .

Star Wars: Battlefront — Renegade Squadron .

Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 .. ... 88
Worms: Open Warfare 2 vy wlbmsts 89 -«
(58] TR - | @«
SegaRally ............. e .....B9 «@&D
Death Jr. and the Science of Doom . .. 89 [ os
Undercover: Doppeltes Spiel ............. 88 L o5 ]
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RAKTUELL

JETZT WIRD'S HEISS: DIE TOP-NEWS DER SPIELEBRANCHE IM UBERBLICK

In unserem Online-Portal gibt's
jeden Tag topaktuelle News.

Topaktuelle Nachrichten gibt's auf
unserer Website www.cynamite.de. In
der News-Rubrik finden Sie dort am
Ende der Seite das “Archiv". Geben
Sie die unten aufgelisteten Schlagzei-
len als Suchworte ein, gelangen Sie zu
den entsprechenden Meldungen.

3¢ UK: Ober 1 Mio.
P Wi verkauft
10tacle Studios auf
Wachstumskurs
Spore angespielt
— groBe Bildergalerie
2 GC 2007: Babes, Babes, Babes!
%+ BioShock: Online-Aktivierung
% nur vorléufig

¢ Mafia 2: Cooler HD-Trailer

ist online

Infos und Eindriicke zu
Rockstars Tischtennis

\ + Juiced 2: Neues Video mit
Entwicklerbesuch

Kane & Lynch: Packender
neuer Trailer

_+ Hellgate London: Multiplayer-
/% Preise fiir Europa

DAS ZITAT

DES MONATS

8

"Wir mussten Bioshock

aus unseren Biiros

verbannen. Niemand
wird es spielen,

bis die Orange Box
* fertiggestellt ist.”

Gabe Newell, Valve,
iiber drakonische
MaBnahmen

zur Qualitéts-
sicherung.

’ www.cynamite.de

Die Xbox-Palette wird billiger

PREISOFFENSIVE BEI MICROSOFT

\III’ Rechtzeitig vor Verkaufsstart der vermeintlichen
Killerapplikation "Halo 3" senkt Microsoft erwartungs-
gemal den Preis seines gesamten Hardware-Port-
folios. Neben einer groRen Bandbreite an hochklassi-
ger Software und dem Master Chief sollen nun auch
noch finanzielle Anreize geboten werden, endlich auf
den Zug aus Redmond aufzuspringen. Der Einstiegs-
preis in die bunte Welt des Bill Gates liegt mittlerwei-
le bei nur noch 279 Euro, die man fur das Core Sys-
tem hinblattern muss. Fir die Premium-Variante gilt
s, 349 Euronen zu latzen — eine Ersparnis von immer-
hin 50 Euro gegeniiber dem urspringlichen Verkaufs-
preis. Das neue Flaggschiff, die Xbox360 Elite, schlagt
mit 449 Euro zu Buche. Daflr gibt's aber einen HDMI-
Anschluss samt Kabel sowie eine (ppig dimensionier-
te 120-Gigabyte-Festplatte. Und fir Filmfetischisten
wurde das HD-DVD-Laufwerk um 20 Euro reduziert.
Wer jetzt einsteigt, kann zudem gleich stilgerecht bei
der "Legendary Edition" von "Halo 3" zugreifen — die
kommt im schicken Design, mit zwei Bonus-DVDs,
Konzeptzeichnungen von Lee Wilson und einem ech-
ten Master-Chief-Helm daher. Ein Schndppchen ist
das Kleinod -aber nicht unbedingt: Stolze 104 Euro
muss man fUr die Edel-Ausgabe berappen.

GAMES AKTUELL MEINT: Sicher, ein Preis-
nachlass ist ein guter Anfang, und auch der Release

von “Halo 3" wird fiir neue Fans sorgen. Die Proble-
me der Konsole (Ring of Death, zerkratzte Discs,
laute Laufwerksgerdusche) lassen sich aber nicht
wegdiskutieren. AuBerdem st die Elite-Version
nicht wirklich ein Schnéppchen. Dennoch: Viele
gute Argumente sprechen aus Spielersicht fir den
Kauf einer Xbox360 — und rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschéft liefert uns Microsoft noch ein paar

mehr.
@
g

v




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Bekanntes Gesicht auf dem Cover - und bei uns im Video-Interview

ten. Viel Spalt beim Anschauen!

< PROFIS UN]

PES-Europal

Linden im log]
‘Gesprach

Der Stein des AnstoRes

MANHUNT 2 KOMMT DOCH

IIII’ Die Menschenjagd kénnte schon bald auch hier in Deutschland wieder
eroffnet werden: In den USA bekam der umstrittene Rockstar-Titel “Manhunt
2" nach diversen Anderungen eine M-Einstufung, darf also an Personen ab 17
Jahren verkauft werden. Die Modifikationen waren nétig, da "Manhunt 2" mit
einer AO-Einstufung (Adults Only) praktisch unverkauflich war und von
Rockstar zurlickgezogen wurde. In den Vereinigten Staaten soll das Spiel jetzt
am 31. Oktober auf den Markt kommen. Abhdngig von der Reaktion der
Prifstellen auf anderen internationalen Mérkten kénnte es der Horror-Titel
letztlich doch noch bis zu uns schaffen.

GAMES AKTUELL MEINT: Take 2 war fir ein offizielles Statement
nicht zu erreichen. Uns wdirde allerdings brennend interessieren, welche
Kdrzungen an dem Spiel vorgenommen wurden und ob man auch einen
Release in Europa bzw. Deutschland anvisiert. Auf cynamite.de halten wir Sie
auf dem Laufenden.

< DUSTER: Auch auf-
grund des finsteren

Designs gab's in U.K.
keine Kennzeichnung.

PES 2008: JAN SCHLAUDRAFF ALS TITELHELD

\lll’ Das ist schon eine kleine Uberraschung: Publisher Konami hat auf der Games Convention bekannt gegeben,
dass neben Christiano Ronaldo auch Jan Schlaudraff auf dem Cover von "PES 2008" zu sehen sein wird! Die
Gelegenheit war glinstig — also haben wir uns den Bayern-Stiirmer geschnappt, um mit ihm ein exklusives
Interview zu flihren, das Sie auf unserer Heft-DVD finden kénnen. AuRerdem haben wir uns mit dem amtieren-
den "PES"-Europameister Mike Linden (ber seine ersten Erfahrungen mit "Pro Evolution Soccer 2008" unterhal-

A BAYERN-PROFI: Jan Schlaudraff
ziert das Cover von Pro Evolution
Soccer 2008.

GEWINNSPIEL

Diesmal kommt etwas ganz Besonderes auf den Gewinner unseres
Preisausschreibens zu: In Zusammenarbeit mit Electronic Arts verlosen
wir eine Reise fiir zwei Personen zu den Events der NBA Europe Live
Tour am 10. Oktober in London. Mit dabei: zwei Eintrittskarten, eine
HotelUbernachtung im Doppelzimmer sowie der Hin- und Rickflug fir
zwei Personen. Basketball-Fans dirfen sich diese Gewinnchance nicht
entgehen lassen! Einsendeschluss ist der 28.09.2007.

S

IS
REISE NACH
LONDON!

: Mit dabei: zwei Eintrittskarten,
eine Hn!glﬁhemachtung im Doppelzimmer sowie
der Hin- und Riickflug fiir zwei Personen,

N

m
-q' 3

ALIVE = -

auf Seite 15
ausfiillen und

GEWINNEN!

Mitarbeiter von Electronic Arts und CyPress sind von der Teilnahme ausgeschlossen
Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Mehrfacheinsendungen werden nicht ber{ick-
sichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

10]2007 | Games Aktuell 9
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Fette Einnahmen

MICROSOFT: UBER |
50 MILLIARDEN UMSATZ

III} Microsoft hat seinen Umsatz im Geschéftsjshr 2006/2007 i
(01.07.2006 bis 30.06.2007) um 15 Prozent auf stattliche 51,1 Milliarden
U.S.-Dollar steigern kénnen. Der Jahresgewinn stieg um immerhin 11,6 |
Prozent, also um 14,1 Milliarden Dollar

Fir die Gewinnzuwiéchse waren zuletzt das viel gescholtene Betriebs-

system Windows Vista und die neue Microsoft-Office-Version verant- |
wortlich. Negativ schlug die Xbox-
Sparte zu Buche: Die so genannte "En-

RN TO BAME CAM : - | tertainment and Devices Division® 8
: L e 3
= ; . . E— SR machte 1,9 Milliarden Dollar Verlust ;j: L
A VERBUGGT: Madden NFL 08 ist auf der Xbox360 top — auf der PS3 triiben aber | Besonders pikant: Allein die zusétz- g 'lafé%iom,'m;

ini Fehl i i i ; =
elning g Fehlar e Splsivargnilgen lichen Kosten fur defekte Xbox360-

Konsolen, die mit etwa einer
Harsche Kritik i | Milliarde Dollar beziffert
PS3-ENTWICKLER-KITS: MULL? | »een scovaen s
ganzen acht Cent je

Aktie zu Buche.

|||i> Muss man sich Sorgen machen um Sonys Wunderkiste? Ein Entwickler

von "Nascar 08", das derzeit vom Studio EA Tiburon produziert wird, hat die GAMES AKTUELL
Entwicklungs-Tools der PlayStation3 jetzt 6ffentlich kritisiert. "Sony hat diese MEINT:
Vorstellung, dass sie (die PS3) flir optimale Entwicklung entworfen ist, aber Das Drangen Microsofts,
das ist ein Haufen MUll', so die Aussage des namentlich nicht genannten seine Konsole unbedingt vor Sony auf den
Entwicklers. Und weiter: "Wir haben nicht wirklich die Zeit, uns damit zu Markt zu bringen, kommt den Konzern
beschéftigen, wie die PS3 funkticniert.” teuer zu stehen — kénnte man meinen. Es
bleibt jedoch zu bedenken, dass das grofie
GAMES AKTUELL MEINT: Zugegeben, einige Ports von Xbox360- und qualitativ hochwertige Software-Ange- |
Spielen auf PS3 sehen einen Tick schlechter aus als das Original. Andere, wie bot ein nicht zu verachtender Kaufgrund fir
etwa "The Elder Scrolls |V: Oblivion', haben aber die Microsoft-Konsole ist. Das scheint aber
gezeigt, dass es auch viel besser geht. Die | nur die U.S.-Konsumenten zu interessieren
Probleme von EA Tiburon sind also womdglich — in Europa und Japan spielt die Xbox360
hausgemacht: Zuletzt lieferte man mit der PS3- nach wie vor eine untergeordnete Rolle.

Version von ‘Madden NFL 08" eine méliige
Umsetzung ab. Und "Superman Returns” -
ebenfalls von EA Tiburon - machte sogar auf | -

der angeblich so leicht zu programmierenden ; ® -
Xbox360 eine wabhrlich grottige Figur. Einseitige M’cmon EnaRE

Schuldzuweisungen greifen also zu kurz

NUMMERNREVUE

DIE HALO-REIHE IN ZAHLEN

1 2 8[][] UUU Mal wurden "Halo" und "Halo 2"
. . weltweit verkauft.

sollte der Film ins Kino kommen, das
Projekt liegt aber derzeit auf Eis.

wurde ein weiteres, noch geheimes "Halo"
Projekt mit Peter Jackson angekiindigt.

kam der legendére
Erstling in die Laden.

Millionen Dollar wurden am Erstverkaufss
tag von "Halo 2" eingenommen.

Prozent SpielspaB raumte der
letzte Teil bei uns ab.

Episoden umfasst die Reihe mit "Halo 3"
dazu kommt noch “Halo Wars".

10 ‘ www.cynamite.de



Bald auch zum Mitmachen

LOST: DAS SPIEL ZUR SERIE

\ll[} Die Hype-Serie aus den USA bekommt ein Videospiel-Pendant! *Lost’
erscheint voraussichtlich Anfang nachsten Jahres fir PC, PS3 und Xbox360
und wird ein neues Abenteuer auf der mysteriosen Insel bieten. Der Spieler
schliipft dabei in die Rolle eines Uberlebenden des Flugzeugabsturzes, der
sich mit den anderen Passagieren und seiner eigenen Vergangenheit ausein-
andersetzen muss, um zu Uberleben und den Weg nach Hause zu finden.
Dabei trifft er auf die bekannten Charaktere der Serie, erforscht unheimliche
Orte und deckt allerlei Geheimnisse auf. “Lost" lauft auf der "GRAW 2"-Engine
und bekommt viel kreativen Input von den Machern der Serie.

Lost | Genre: Action-Adv. | Hersteller: Ubisoft | Erscheint: 1. Q. 2008

Zum Reinspielen

CRYSIS: DEMO IM ANMARSCH

||||’ Allen sehnsiichtig ausharrenden Shooter-Fans versiifit das deutsche
Entwicklerstudio Crytek die Wartezeit mit einer spielbaren Demo von "Crysis”,
die einen kompletten Level umfassen soll. Ab 25. September ldsst sich das
gute Stiick von verschiedenen Online-Quellen downloaden. Am besten ein-
fach rechtzeitig bei www.cynamite.de vorbeischauen, und Sie verpassen
nichts. Wer sich den Nano-Suit dann probeweise (berstreifen will, ist aller-
dings gut damit beraten, seine alte Daddelkiste jetzt schon aufzuriisten - das
eisige Abenteuer ist aulderordentlich Hardware-hungrig

Crysis | Genre: Ego-Shooter | Hersteller: EA | Erscheint: 16.11.2007

ersoftung erzeugt eine dichte

ik der Serienv o&B¢ nahe.

: Di t -
A STIMMUNGSVOLL: Die Op +ere kommen ihren Vorbildern

Atmosphare. Auch die Charak

Microsoft _a_bgehéngt

Wii UBERHOLT
XBOX360

HII} Nintendo hat einen Goldesel im Keller:
Bis Ende Juli 2007 wurden insgesamt
291.000 Wii-Konsolen in Deutschland ver-
kauft, wahrend von der Xbox360 nur
281.000 Gerate abgesetzt werden konn-
ten. Dies berichtet das Wirtschaftsblatt
‘Eurc am Sonntag” unter Berufung auf
Zahlen der Gesellschaft fir Konsum-
forschung (GFK).

Damit ist die Wii erstmals an der
Xbox360 vorbeigezogen. Auf Platz drei
des Next-Gen-Konsolen-Ranking: die
PS3 mit 99.500 verkauften Einheiten
GAMES AKTUELL MEINT:
Nintendos Erfolg ist beachtlich, be-
dankt man, dass die Microsoft-
Konsole schon ein Jahr ldnger auf
dem Markt ist als die Wil.

Die Redmonder haben aller-
dings sofort gekontert und gehen

jetzt mit attraktiveren Freisen ins
Weihnachtsgeschaft.
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i CHARTS

Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktions-Charts.

. : .r
n BIOSHOCK

Genre: Ego-Shooter

E GUILD WARS: EYE OF THE NORTH

Genre: Online- HoHanspleI

B MEDIEVAL II: TOTAL WAR - I(INGDOMS

Hersteller: 2K Games

Hersteller Ncsuh Eurupe

WGSTAR: DIE TOTEN HOSEN

A Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

E SINGSTAR: 90'S

¥ Genre: Musikspiel
[E] swestar: pop HiTs

Hersteller: Sony

| Genre: Strategie Hersteller: Seqa

n WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

¥ Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

ﬂ FINAL FANTASY XIl

¥ Genre: Online-Rollenspiel

E DIE SIMS 2: GUTE REISE

Hersteller: Vivendi

Hersteller: Koch Media

@ Genre: Rollenspiel

E SINGSTAR: 80'S

@ Genre: Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts

B HDRO: DIE SCHATTEN VON ANGMAR

A Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

E TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

A Genre: Online-Rollenspiel Hersteller: Codemasters

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

Hersteller: Electronic Arts

NeU Genre: Ego-Shooter

E JACK KEANE

¥ Genre: Adventure

Hersteller: COV
E DIE SIMS 2: VIER JAHRESZEITEN

Hersteller: Electronic Arts

¥  Genre: Lebenssimulation

m WORLD OF WARCRAFT

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos

ROGUE GALAXY

Genre: Rollenspiel

E MADDEN NFL 08

Genre: American Football

E NARUTO: UZUMAKI CHRONICLES

Hersteller: Sony

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Action-Adventure Hersteller: Atari

m GOD OF WAR 2

¥ Genre: Online-Rollenspiel Hersteller: Vivendi

Hersteller: 2K Games

NEU  Genre: Ego-Shooter
| 2 I

Genre: Rollenspiel

B FORZA MOTORSPORT 2

Hersteller: Microsoft

¥ Genre: Action Hersteller: Sony

/

BN so0cie

Genre: Partyspiel

E BIG BRAIN ACADEMY

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Electronic Arls

A/ Eenre: Denkspiel
B MARIO STRIKERS CHARGED FODTBAI.I.

¥ Genre: HEHHSImU\alu}n Hersteller: Microsoft

ﬂ TIGER WOODS PGA TOUR 08

A Genre: Fuliball

H THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Herstelier leendo

Genre: Golf Hersteller: Electronic Arts

I3 coun mcaae: pirr
¥ Genre: Offroad-Rennspiel

Hersteller: Codemasters

A Genre: Aclmn Adventure

I3 mario parTy 8
¥ Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

I HE DaRKNESS (D7) I3 sesioenT evic 4: wii Epimion
weu  Genre: Ego-Shooter Hersteller: ZK Games ¥  Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom
MADDEN NFL 08 WARIO WARE: SMOOTH MOVES

) Genre: American Football Hersteller: Electronic Arts

B GHOST RECDN ADVANCED WARFIGHTER 2

®  Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo

E RAYMAN RAVING RABBIDS

Genre:Taktik-Shooter Hersteller: Ubisaft

E OVERLORD

¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Codemasters

m HITMAN: BLOOD MONEY

A  Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Ubisoft

E ELEDEES

Genre: Geschicklichkeit

m TRAUMA CENTER: SECOND OPINION

Hersteller Konami

I Genre: Action Hersteller: Eidos

12

www.cynamite.de

Genre: Simulation Hers!eller Nintendo

A Dieses Spiel ist aufgestiegen
¥ Dieses Spiel ist abgestiegen

M
[N mororsTorm

@  Genre: Action-Rennspiel

E FORMULA ONE: CHAMPIONSHIP EDITION

A Genre: Formel-1-Rennspiel

B RESISTANCE: FALL OF MAN

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

¥  Genre: Ego-Shooter

H WAHH:AWI(

Genre: Action Hersteller: Sony

) sivesmar | B

i Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

ﬂ TIGER WOODS PGA TOUR 08

| Genre: Golf

MADDEN NFL 08

| Genre: American Foothall

B COLIN MCRAE: DIRT

new  Genre: Offroad-Rennspiel
E VGHOSS’T RECON ADVANCED WARFIGHTERS 2
¥ Genre: Taktik-Shooter
R[] rainsow six: vecas

Genre: Taktik- Shnmer

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Codemasters

Hersteller: Ubisoft

Hersteller: Ubisoft

REDAKTIONS-CHARTS [=7 V="

n HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

Eu  System: @EZED [ P53 ]  Xbax380)
B3 seca rauy
iE g\:stem‘ L ] WIIED Q=D
[EJ sioshock
E .System: Lipe ) : ::7
Y HeavenLy sworo
System [ P53 ] >
E GUITAR HERO Il
System: { sz J (kbaxas0
ﬂ FOLKLORE
NEU - System: <
2 werroi pRIME 3: coRRUPTION
System: [ wi J
[F] svPHON FILTER: DARK MIRROR
System: «<
[E) surer parer MARIO
£ System: [ wi ]
m NHL 08
! System: @3 IEI - [ xtox300] -

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts



“EIN MEHRSPIELER-SHOOTER, DER DIE
KONKURRENZ DAS FURCHTEN LEHRT”

— PC GAMES 06/07

SCOMPUTERBILD SPIECE 04/0T

TOF R RFH ETS S ES
VI EHRS BIEITERS
CHUACHUENG

Enmrony ;
AKE WARSTE &)

MEHR INFOS ZUM WOHL BEGEHRTESTEN MEHRSPIELER-GAME DES JAHRES:

WWW.ENEMYTERRITORY.COM

g (0 q! ACIiUiSION,, E\g @ LUUNCUT-VERSION!
e amage

ROM

© 2007 Id Software, Inc. Al rights reserved. Published and distributed by Activision Publishing, Inc, under license. Developed by Splash Damage Ltd. Enemy Territory: QUAKE Wars and 1D are trademarks of
Id Saftware, Inc. Activision is a registered trademark of Activision Publishing, Inc. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners,



HKTUELL AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

i MOST WANTED

Ilhre Favoriten: Auf diese Spiele freuen sich die Leser am meisten.

Das hat sich in den letzten
vier Wochen getan

DER UBERBLICK

\lll} Seit Monaten bekdmpfen
sich Niko Bellic und Meuchler
Altair bis aufs Blut, Mal steht der
eine ganz oben auf dem Trepp-
chen der Most-Wanted-Charts,

dann wieder der andere. In dieser P o 20 _ Lo ;
Ausgabe ist Ubisofts mittelalterli- Action-Adventure | Genre Action | Genre Ego-Shooter
cher Schieichspezialist obenauf: Hersteller  Ubisoft | Hersteller Take 2 | Hersteller Electronic Arts

Vieligicht weil “Assassin’s Craed" Erscheint  November 2007 | Erscheint 2. Quartal 2008 | Erscheint  01.10.2007
- im Gegensatz zu "GTAIV" - i i

noch vor Weihnachten erscheint.
Freuen Sie sich auf einen baldi-
gen Test in der Games Aktuell!
Trotz der Verschiebung steht
das Rockstarsche Gangster-Epos
aber auf einem respektablen
zweiten Platz. Gleich dzhinter:
‘Crysis". Der Edel-Shooter hat ei-
nen Riesensatz gemacht und gan-
ze sechs Konkurrenten Uberholt.

Vormonat  Platz 2 | Vormonat Platz 1 Vormonat  Platz 10

N R e

Schon in der nachsten Ausgabe i o
gibt's den ausflhrlichen Test! 0

AuBerdem einer lhrer absolu-
ten Favoriten: Hideo Kojimas .
'Metal Gear Solid IV', dessen Ersehgml
neuen, spektakuldren Trailer Sie Vormonat
ungekirzt auf der Heft-DVD fin- ‘
den. Ebenfalls in bewegten
Bildern zeigen wir lhnen “Killzone -
2" (Platz 7). Den Sony-Shooter F zu Platz 06 IR zu Platz 07

E

Action-Adventure Ego-Shooter Genre Rennspiel
Hersteller  Sony ' | Hersteller Sony | Hersteller  Sony
4. Quartal 2008 7 Erscheint 2. Quartal 2008 " Erscheint 2. Quartal 2008
Platz 5 | Vormonat  Platz 6 | Vormonat  Platz 7

konnten wir auf der Games

Convention eigenhandig zocken
und filmen!

Der Kriegsgott lasst auf sich warten | Der Kampf gegen die Helghast geht weiter
, GOD OF WAR 3 'KILLZONE 2
ABGEFAHRENES DESIGN: Laughing |
Octopus ist ein Mitglied der Beauty &= L ‘
and the B“Strunt iné A & i|||’ Monatelang halt sich Kratos jetzt schon tapfer tlll’ Im zweiten Teil kampft die Menschheit auf dem
o ) auf den vorderen Platzen — ohne dass es Uberhaupt Heimatplaneten der Helghast ums Uberleben. Der
eine Ankundigung flr 'God of War 3" gabe! Zuletzt Spieler darf sich auf fremdartige Landschaften freuen,
verriet Creative Director Cory Barlog, dass noch nicht die mit tollen Licht- und Schatteneffekten bestechen ‘
einmal am Spiel gearbeitet wirde. Plane gibt es aber, und sehr atmosphérisch riiberkommen. Die Ent- ‘
wie schon das offene Ende von "God of War 2" ver- wickler gehen Ubrigens davon aus, dass sie eine |
muten liel®. Barlog hat flir die Zukunft der Serie zudem | ganze Blu-ray-Disc mit den Spielinhalten fillen kénnen ‘
| 1.080p-Grafik, Sixaxis und Rumble versprochen. — eine echte Next-Gen-Erfahrung ist somit garantiert. \
A Dieses Spiel ist aufgestiegen ® [Dig Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
¥ Dieses Spiel ist abgestiegen Dieses Spiel ist neu in unseren Most Wanted

14 | www.cynamite.de



AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER H K

MOST WANTED

Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel (iber jene
Spiele, auf die unsere Leser am meisten warten.

AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von lhren Favoriten? Zu ausgewahlten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos.

RESIDENT EVIL 5

Genre Horror-Adventure | Genre Action-Adventure

| Hersteller Capcom | Hersteller Konami
Erscheint 1. Quartal 2009 . | Erscheint 1. Quartal 2008
Vormonat  Platz 3 | Vormonat Platz4

A RAN AN DIE SAITEN: Beim neuen Klampfen-Spektakel
kommt wieder echte Biihnenatmosphare auf.

Bald wird wieder gerockt

GUITAR HERO 3

D S D G

IIII> Die dritte Ausgabe des Gitarren-Geschrammels wird
spannende Duelle mit Bossgegnern bieten. Einer
dieser Saitengétter ist Slash, ehemals Gitarrist
von Guns N'Roses. Slash tritt sogar mit einem
eigens fur das Spiel komponierten Song an und
hat sich per Motion-Capturing ins Game ver-
pflanzen lassen. Auch Tom Morello, einst
Klampfen-Virtuose von Rage Against The
1 Machine, wird als Bossgegner dabei sein.
Hersteller  Square Enix Hersteller  Activision \ Ob er ebenfalls einen Song beisteuert, ist
Erscheint 4. Quartal 2008 Erscheint  28.10.2007 noch nicht bekannt - ebenso wenig wie
Vormonat Platz 8 Vormonat  Neueinstieg die komplette Liste aller Gaststars. Wir
EATRA QAT o bleiben dran - rock on!

Rollenspiel Genre Musikspiel

MITMACHKRARTE

Verraten Sie uns lhre derzeiti-
gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,

Name, Vorname

welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er- ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM
warten und welche Genres Sie bevorzugen. Damit
helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser auf Ihre Stralte
persdnlichen Interessen hin auszurichten.
Postleitzahl Ort
Ihre Aufgabe ist einfach: Filllen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte, ICH WARTE AUF: PLATTFORM
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie ihn Telefon Alter
dann an unsere Adresse!
E-Mail
Naturlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Gehen
unter "Charts" Ihre aktuellen "Most Wanted". O Pc O Ps2 01PS3 O Xbox [ Xbox360 [ GameCube [J Wi MEINE BEVORZUGTEN GENRES:
O ops O PsP [0 Sport
Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt [J Rennspis
Ll Strategie

automatisch an allen Gewinnspielen dieser Aus-
gabe teil!

slation

Games Aktuell

Kennwort "Mitmachkarte 10/07"
Max-Planck-Str. 13 B0 -
97204 Hoéchberg X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 10/2007 teilnehmen.

[ Taktik-Shooter und Partyspie!

Einsendeschluss: 18.10.2007

Mitarbeiter von CyPress dirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der
Gewinne ist nicht moglich, Die Gewinner werden von uns benachrichtigt
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GC 2007 MESSERUNDGANG.

g ¥ Besucher GC 2007: 185.000 (2006: 183.000) |
% Aussteller: 503 (2006: 374)
Fachbesucher: 12.300 (2006: 8.700)
Journalisten: 3.300 (2006: 2610)
Teilnehmer GC-DC: 900 (2008: 650)

Fldche: 112.500 Quadratmeter
(2006: 90.000 Quadratmeter)
Alter: 52 Prozent iiber 20 Jahre
(20086: 45 Prozent)

L Geschlecht: 20 Prozent weiblich
(20086: 17 Prozent)

Anreise: 40 Prozent fuhren mehr als W 9t x g
300 Kilometer (2006: 36 Prozent) : B A e LA

GIC MESSERUNDGANG

Das sind die Trends, so war die Stimmung, das V on 22. bis 26. August &ffneten
sich zum sechsten Mal die
Pforten der Games Convention in

Leipzig. Mehr Besucher als je zuvor

wurde gezeigt — spazieren sie mit uns (noch ein-

mal) uber die Games Convention 2007!
gingen auf die Jagd nach Eindriicken

zu den neuesten Spiele-Entwicklun-
gen: satte 185.000 Menschen

Trotz des gewaltigen Ansturms
platzte das Messegelande an keinem
Tag aus den Nahten, denn es stand
mehr Flache denn jé zur Verfligung.
Zum ersten Mal seit Bestehen konn-
ten Messebesucher auch aufierhalb
der Hallen ihren SpaR haben: Hinter

Yl LI

Am Microsoft-Stand konnten die Besucher ganz relaxt die kom-
menden Spiele-Highlights fiir die Xbox360 ausprobieren.

dem Namen GC Freestyle verbarg

sich ein Sommer-Festival unter
freiem Himmel, das in vier Zonen
unterteilt war: Camping-Platz, Chill-
out-Area, Open-Air-Festival und Fun-
sport-Area. Bei
heiRem Sommerwetter heizten Acts
H-Blockx oder

Samy Deluxe feierw(tigen Zockern

wunderschonem,
wie Revolverheld,
méchtig ein.

TRENDSETTER GC

Doch nun ab in die heiligen Hallen
Beim Schlendern durch die spektaku-



GC 2007 MESSERUNDGANG

: IS ¥ Nicht nur am Stand
. von Eleclronlc Arts war richtig was los.
,Dleses Jahr kamen sogar noch mehr
Besucher auf die GC als 2006.

laren, leuchtenden Stande der wich-
tigsten Publisher fiel vor allem sines
auf: Der Trend Casual Games ist von
den Pacemakers Nintendo auf die
gesamte Branche Ubergesprungen.
Ob Sony mit "Singstar” und "Buzz', 2K
Games mit dem Wii-Rummel "Car-
nival Games', Konamis "Dewy's Ad-
venture" oder EAs "Boogie®, nahezu
alle Hersteller widmeten einen gro-
Ren Teil ihrer Displays "Spielen flr
jedermann’, wie nun sogar eine eige-
ne Franchise von Ubisoft heifst
Selbst Microsoft, die lange nach So-

gl

ny und Nintendo die Zeichen der Zeit
erkannten, zeigten auf der GC 2007
unter anderem ein Filmquiz ('Scene
it'") fur die Xbox360. Ein weiterer
Trend: Handhelds spielten eine weit-
aus grofere Rolle als in den vergan-
genen Jahren.

WE ARE FAMILY

Die Halle 5 stand dieses Jahr ganz
unter dem Motto GC Family. In die-
sem Bereich der Messe konnten Kin-
der zusammen mit ihren Eltern auf-
regende Neuheiten aus dem Be-

¥ GC FREEST . Neben diversen Software-Perlen feierte auch dieses riesige
Freiluftgelande Premiere. Auf der Open-Air-Biihne traten absolute Top-Acts auf.

Die Games Conven-
tion hat allen Killer-
spiel-Diskussionen
um Trotz gezeigt,
dass Jung und Alt,
Ménnlein wie Weib-
lein, an der bunten
; Spielewelt Spal} ha-
ben. Die Leipziger Messe spiegelte wun-
derbar die aktuelle Videospiellandschaft |
wider: simple, spaBige Spielchen fiir
Casual Gamer auf der einen Seite und
komplexe, technisch umwerfende Pro- |
duktionen fiir echte Zocker-Halunken auf |
der anderen. Ich freue mich schon auf
eine noch gréRere GC '08!

B\

Kommentar

Noch vor zwdlf Mo-
naten waren PS3 und
Wii auf der GC nur in
Glaskdsten zu be-
wundern. Heute kann
man sich vor kom-
menden Toptiteln kaum
noch retten — wobei
die Betonung immer noch auf "kommen- |
den” liegt. Folglich ist der Sieger der GC |
‘07 fiir mich die Xbox360. Hier gibt's nicht |

| nur Klasse, sondern auch Masse. Fiir je-

des Alter, fiir jeden Geschmack, zu jedem
Zeitpunkt: Microsoft spielt seinen Zeitvor-
teil voll aus, frei nach dem Motta: Wartest |
du noch, oder zockst du schon?! Dass |
“Halo 3" nur einer unter vielen Xbox360- |
Krachern ist, sagt wohl schon alles.

): Die Fitness-

Software Wu F|t W|rd mit diesem
Brettchen ausgeliefert. Es reagiert

auf Gewichtsverlagerung des Spielers.

10|2007 | Games Aktuell 17



B RA CROFT: Am Messestand von
Publisher Eldos bewarb Model Karima
Adebibe den neuesten Teil der Tomb-
Raider-Reihe.

antar

nomas Sée llak

| Eine Spielemesse in |

Leipzig?

Ich kann |

mich nach gut an die I
skeptischen Kommen- |

tare erinnern, als die

GC 2002 ihr Debiit |

feierte. Fiinf Jahre
spéter ist das Enter-

tainment-Eldorado nicht mehr wegzuden- |
| ken. Ich bin sicher, dass die meisten der |

| 185.000 Besucher zufrieden nach Hause

gegangen sind, denn die GC 2007 war die |

Messe der Superspiele: innovativ, vielfal-

tig und grafisch meist absolut beeindru- ‘
ckend. GroRer kinnte meine Vorfreude |

aufs Wethnachtsgeschaﬂ gar nicht selnl

18

www.cynamite.de

Edutainment sehen. Zudem

gab es diverse Info-Veranstaltungen

reich

rund um Themen wie Alterskontrolle
oder Ausbildung im Spielebereich.

EIN FEST FUR BALLERMANNER

Bei aller familienfreundlichen Unter-
haltung gingen aber auch die Hard-
core-Zocker unter den Messebesu-
chern keineswegs leer aus: "Call of
Duty 4°, "Bioshock”, “Metroid Prime
Corruption”, ‘Haze" oder "Heavenly
Sword" begeisterten Action-Freaks.

ER: Sonys bekannte
ving-Kampagne in Natura.

SAMSuNg

Auch wir vom CyPress-Verlag hatten
einen eigenen Stand auf der Messe.
Dort konnte man Abos fiir die Games
Aktuell und unsere Schwestermaga-
zine abschlielen, oder bei unseren
netten Hostessen das ein oder ande-
re Heft aus unserem Hause abstau-
ben. Apropos Hostessen: Nachdem
auf der amerikanischen E3 Babes-
Verbot herrscht und die Tokyo-Game-
Show-Médels nicht so
viel Haut zeigen dir-

fen, ist die Games

¥ LCD-VERSAMMI ;: Anders als im Vorjahr konn-
ten nun aile Besucher die PS3-Power bewundern.

Convention auch in diesem Bereich
weltweit erste Wahl.

Wer nicht die Maoglichkeit hatte,
Europas groRte Spielemesse zu
besuchen, der sollte sich unsere GC-
Videos auf der DVD nicht entgehen
lassen! prm
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Entwickler

(bekannt durch) ur

> Eir

ACTION-ROLLENSPIEL | MASS EFFECT

PC

System:
Termin/Preis:

Ps2 PS3

23.11.2007 -70 €

In der Zukunft gibt's Vieles im Uberfluss: Kriege, Waffen und héssliche Aliens.
Bioware prasentierte die imposante Welt seines ehrgeizigen Action-Titels.

W rex hat sich von der Gruppe
abgesondert und schmollt.
Der zweieinhalb Meter groRRe, ech-
senaugige AuBerirdische ist mit
Ihnen durch dick und diinn gegan-
gen, doch jetzt will er seinen
Leuten lieber ein Heilserum brin-
gen, statt die Festung zu zerstoren.
Doch John Shepard, |hr Alter Ego
in "Mass Effect", hat andere Plane.
Shepard ist ein knallharter Kerl,
der mit seinen Komparsen durchs
Weltall streift, gegen echte und
vermeintliche Schurken kampft —

A RESOLUT: Wenn es ihm zu bunt wird, konnen Sie Shepard seine Knarre ziehen

lassen, um den Konflikt ohne langwieriges Gerede zu beenden. (Xbox360)

N

und sich damit in einem Netz poli-
tischer Intrigen verfangt. Das
groBe Ziel besteht darin, eine
lebensfeindliche Roboter-Armee
aufzuhalten. Doch in dieser Szene
muss sich Shepard entscheiden:
Soll er Wrex toten, auf ihn einre-
den - oder den urspriinglichen
Plan Giberdenken und den Kumpel
am Leben lassen?

LEBENDIGES UNIVERSUM

"Wie der Spieler sich entscheidet,
beeinflusst den Verlauf und viel-
leicht den Ausgang der ganzen
Geschichte dieses Universums”,
sagt Dr. Gregory Zeschuk, Chef des
renommierten kanadischen Ent-
wickler-Studios Bioware bei einer
ausflihrlichen Spielsession in
Hamburg.

Die Welt ahnelt der des Bio-
ware-Titels "Star Wars: Knights of
the Old Republic" von 2003. Klare
Fliisse und Seen, Walder mit 100
Meter hohen Baumen und hoch-
technisierte Stadte pragen das Bild
des Planeten, auf dem die Zentrale
der universellen Regierung liegt:
die Zitadelle. Die umliegenden
Sonnen tauchen die Gebaude
tagsiiber in rotes Licht, wahrend

Bewohner, Besucher, Beamte und
Wachen emsig hin und her laufen.
Darunter befinden sich Menschen
- und Aliens aller Arten und
Rassen.

Wahrend wir als menschlicher
Kommandant Shepard durch die
Raume wandern, kbnnen wir etwa
eine Heuschrecke in der Grofe
einer Kuh entdecken, die an einem
Computer-Terminal recherchiert;
wir sehen Typen, deren Gesichter
an afrikanische Masken in einem
naturkundlichen Museum erin-
nern, und wir begegnen einem
freundlichen Wesen, das aussieht
wie ein Elefant und sich als
Botschafter der Elcor-Rasse vor-
stellt. Shepards menschliche
Komparsin Ashley kommentiert
den Anblick auf wenig tolerante
Weise: "Ich kann die Aliens nicht
von den Tieren unterscheiden.”

Die Aliens sind Teil der Welt
von "Mass Effect”. Sie sind genau
so zuganglich, feindselig oder mit-
teilsam wie menschliche Ge-
sprachspartner. Und sie kampfen
gegen die Bedrohung durch die
Roboter-Armee. Gerade zu Beginn
des Spiels wird Shepard viel Zeit
darauf verwenden, Informationen
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A TEAM-WORK: Shepard kann die oftmals starken Gegner nur bezwingen, wenn er mit seinen beiden Team-Kumpels zusammenarbeitet. Der Spieler bestimmt im
Pause-Modus Position, Aktion und Ausriistung der Mitstreiter und nutzt deren besondere Fahigkeiten aus.

zu sammeln, Auftrdge anzuneh-
men und Leute fir gefahrliche
Missionen zu rekrutieren. Sein
Team besteht aus maximal drei
Mitstreitern, darunter etwa die
besagte Pessimistin Ashley. Auch
Wrex, das Riesenmonster mit
Herz, ist mit von der Partie — und
dank seiner dicken, "Carnage" (dt.
"Metzelei") genannten Wumme,
eine echte Hilfe im Kampf gegen
alle Arten von Feinden. Bei der
Spiel-Prasentation wies Zeschuk
darauf hin, dass zu Beginn die

Story vor allem durch Dialoge und
kleine, minder geféhrliche Auftra-
ge vorangetrieben wird; im weite-
ren Verlauf spielt die Action eine
immer wichtigere Rolle.

BALDUR’S TRANEN

Fans der klassischen Bioware-
Rollenspiele mussen jetzt tapfer
sein: "Mass Effect" ist vorrangig
ein Shooter a la "Halo 3", Team-Ge-
fechte bestimmen das Geschehen.
Der Spieler wird zahlreiche Dialo-
ge bestreiten und exotische Regio-

A
-

-
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nen erforschen, wo er nach selte-
nen Gegenstanden sucht, doch
bereits nach dem ersten Viertel
des Spiels soll der Anteil der
Kampfe stark zunehmen. Ange-
nehm wirkt dabei das Waffen-In-
ventar, denn es lasst sich jederzeit
aufrufen, was den aktuellen Kampf
unterbricht. So haben Sie alle Zeit
der Welt, die richtige Waffe auszu-
wahlen und lhren Team-Kamera-
den Anweisungen zu geben. "Tak-
tik", betont Zeschuk, “ist der
Schliissel zum Erfolg”. Der Bio-

A GESPRACHIG: Das Dialog-System funktioniert bereits tadellos, wobei Sie stets

zwischen mehreren Antworten oder Fragen wahlen konnen.

(Xbox360)

(Xbox360)

ware-Boss zeigt, wie er einen star-
ken Gegner ausschaltet, indem er
erst einige Granaten in den
Nachbarraum wirft und den Feind
so zum Aufgeben zwingt. Echte
Boss-Kampfe soll es nicht gebhen,
dafiir lassen sich die meisten Geg-
ner nicht mit ein paar Fultritten
zum Schweigen bringen. Der Spie-
ler wird alle Waffen aufristen kon-
nen, um Gegner nicht nur zu be-
schielRen, sondern auch einzufrie-
ren, einzuaschern oder schlicht in
die Luft zu jagen. >

e

A MONSTERVIELFALT: Zu den Gegnern gehéren vorrangig Roboter. Doch auch
zombieartige Kreaturen und Rieseninsekten bedrohen Shepard & Co. (Xbox360)
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A BARTIG: Joker (sitzend) und Shepard flachsen miteinander vor dem nachsten Einsatz. Commander Shepard kann seine zahlreichen Neben- und Haupt-Auftrage

nur erfolgreich durchfuhren, wenn ihn seine Team-Kollegen dabei unterstitzen.

AUF DIE AUGEN KOMMT ES AN

Spiele sollen sich, nach dem Willen vieler Entwickler, am
Kino orientieren. Unter dem Fachbegriff “Cinematogra-
fisches Spielen” werden Story, Darstellung von Figuren und
Bewegung so gestaltet wie in zeitgendssischen Action-
Filmen. BioWare-Chef Gregory Zeschuk (GZ) erklérte Games |
Aktuell im Interview, inwiefern "Mass Effect” cinematogra-
fisch ist.

Welche Bedeutung hat die Story fiirs Spiel?

GZ:Die Story ist das Wichtigste {iberhaupt: Sie fiigt alle Elemente in einen Kontext
und mativiert den Spieler, Figuren und Missionen ernst zu nehmen. Insgesamt
waren vier Skript-Schreiber an "Mass Effect” beteiligt. Einer ist der bekannte
Romanschriftsteller Derw Karpyshyn, der die Einzelstiicke zu einem harmonischen
Ganzen verwoben hat.

Die Figuren wirken lebendiger als in anderen Titeln. Wie kommt's?

GZ: Wir haben unsere Charaktere nach Scans echter Models gestaltet. Dabei
haben wir uns vage an Archetypen orientiert: Wrex ist der raue und verléssliche
Kumpel, Joker der Witzbold und so weiter. Dadurch findet der Spieler schnell
Zugang, selbst zu merkwiirdigen Kerlen wie Garris.

Die Augen sind hédufig ein Problem — oftmals wirken sie tot. In "Mass Effect”
scheinen sie lebendiger. Was ist lhr Geheimrezept?

GZ: Wir sind Mediziner, das hat bei der Entwicklung geholfen (lacht). Nein, das
Geheimnis ist keines: Die Augen der Figuren enthalten zwei Kammern, was eine
Bewegung der Iris moglich macht. Entscheidend ist jedoch das Licht: Das wird auf
der Netzhaut reflektiert, sodass die Augen glanzen. Weitere Effekte wie Zwinkern
und Blinzeln bewirken dann, dass das Gesicht so wirkt wie bei einer Filmfigur.

Apropos Film: War "Star Wars" ein Vorbild fiir die Story?
GZ: Na ja, in der Story gibt es eine Art weisen Sternen-Rat, auBerdem gibt es
Alien-Rassen, die friedlich miteinander leben.

Ist der Multiplayer-Modus der cinematografischen Inszenierung zum Opfer gefallen?
GZ: So kinnte man es sagen. Wir konnten nur in einem Einzelspieler-Game eine
geradlinige Geschichte wie diese erzihlen, und die Story war uns wichtiger, als
irgendein Multiplayer-Element anzuhdngen. Wenn mehrere Leute spielen, kann
man nicht mehr verniinftig der Handlung folgen.

IMPLANTATE

Trotz aller Action: Wie in traditio-
nellen Rollenspielen beginnt der
Spieler auf Level eins, sammelt
einige Hundert Erfahrungspunkte -
und steigt in die zweiten Charak-
terstufe auf. Dafiir kann er seine
Fahigkeiten steigern, etwa den
Umgang mit einer besonderen
Pistole erlernen, sich in Erster Hilfe
schulen oder den Korper wider-
standsfahiger machen ("Fitness").
Er darf die Art seines Vorgehens
selbst bestimmen, wobei ihm

(Xbox360)

Rlicksichtslosigkeit und beherztes
Moralisieren Punkte in der jeweili-
gen Disziplin bringen. Anders als
in "Knights of the Old Republic”
lassen sich die moralischen Ent-
scheidungen nicht einfach in "gut"
und "bose" einteilen, sie bestim-
men vielmehr, welche Kampfer
Mitglied des eigenen Teams wer-
den konnen. Ein zunehmend skru-
pellos agierender Shepard wird
weichherzige Naturen dazu bewe-
gen, das Team zu verlassen. Shep-
ard kann zwar auf befreundete

A ZAUBERHAFT: Elektro-Magie ist haufig wirkungsvoller als dicke Knarren. Der

Spieler bekommt nach und nach optisch beeindruckende Waffen.

(Xbox360)

Schon im Vorfeld... wurde ‘Mass Effect” mit zahlreichen Awards prémiert, darunter mehrere
Best of E3 2006 Awards. GameSpy etwa verlieh die Auszeichnung 'Bestes Rollenspiel"



Nebenfiguren schieRen, diese neh-
men jedoch keinen Schaden, son-
dern plaudern unbeschwert weiter.
Mit dieser Entscheidung ver-
hindern die Entwickler, dass der
Spieler durch unbedachtes Han-
deln die roten Faden der Story ver-
zwirbelt, und sorgen gleichzeitig
dafiir, dass stets klar ist, was die
Hauptaufgaben sind. Dabei wer-
den sich laut Bioware auf den
umliegenden Planeten zahlreiche
Nebenquests losen lassen.

X, Y - FEUER

Die Reise durch die "Star Wars"-
ahnliche Welt bestreitet das
Shepard-Team mit dem Raum-
schiff Normandy, auf den Planeten
bewegen Sie sich zu Ful® oder fah-
ren mit einem bewaffneten Buggy
durch die Geréllwiiste. In bewohn-
ten Gebieten laden Sie als Shepard
eine beliebige Figur zum Schwatz
ein, wenn Sie die A-Taste driicken.
Die Waffe ziicken Sie mit der linken
Schultertaste, mit der Y-Taste stek-
ken Sie sie zuriick in die Tasche.
Die rechte Schultertaste ist fiirs
Feuern reserviert, und mit den bei-
den Analog-Sticks gelingen Bewe-
gungen und Kamera-Fiihrung ge-

nauso mihelos wie in "Halo".
Schwimmen kann Shepard nicht,
auch Sprung- und Hiipf-Aktionen
sind nicht geplant. Beim Test-Spiel
gab es keine Probleme, den Geg-
ner ohne Auto-Aim zu treffen;
schwierig war es jedoch, gut ge-
panzerte Feinde dauerhaft auf den
Boden zu zwingen.

Der Schwierigkeitsgrad soll laut
Bioware nach und nach deutlich
ansteigen.

UNWIRKLICHE WIRKLICHKEIT
Die Oberflache der Planeten erin-
nert an die Gestaltung der Land-
schaften in den "Star Wars"-
Filmen. Wiste, Wald und Stadte
werden dank der dritten “Unreal"-
Engine farbenprachtig inszeniert,
asymmetrische Gegenstdnde wie
Steine, Pflanzen und Graben unter-
scheiden sich kaum von ihren
Vorbildern im wirklichen Leben.
Der See in der Zitadelle er-
scheint aus einiger Distanz foto-
realistisch, in der Nahansicht zeigt
sich allerdings, dass zum Beispiel
die "Bioshock"-Entwickler perlen-
des und stromendes Wasser weit-
aus uberzeugender darstellen als
Bioware. Die AuRBenwelten wirken

A VERTRAUENSFRAGE: Die Entwickler bemiihen sich darum, den Figuren eine jeweils eigene Personlichkeit zu verschaffen. Wer Teil einer intergalaktischen Ver-
schwérung ist, erfahrt der Spieler erst im weiteren Verlauf. Die junge Alien-Dame im Bild ist jedenfalls auRerst mitteilungsfreudig.

dagegen grandios: Wahrend unse-
res Probespiels standen wir auf
dem obersten Balkon des Verwal-
tungstraktes der Zitadelle und
schauten auf imposante Riesen-
Baume, deren Zweige sanft im
Wind schaukelten, auf sonnenbe-
schienene Berghange und einen
schillernden See, um den Aliens
und Menschen spazierten. Letztere
bewegen sich geschmeidig, ecken
selbst in dieser frihen Version des
Spiels nirgendwo an, und die
Bewegungsroutinen lassen das
Bild eines gemachlichen Treibens
entstehen. Auch die Gesichter der
Figuren wurden groBem
Aufwand gestaltet, um "den fil-
mahnlichen Charakter des Spiels
zu betonen”, wie Zeschuk erklart.
Ashleys Gesicht wirkt nicht glatt
wie das einer Lara Croft, vielmehr
weisen erste Anzeichen von Kra-
henfiiBen darauf hin, dass die
Dame bereits im vierten Lebens-
jahrzehnt angekommen ist. Auch
die Akne-Narben von Shepards
Vorgesetzten machen die Figuren
lebendig, wobei die englischen
Dialoge beinahe lippensynchron
gelingen. In einer Szene erbettelt
ein Typ namens Conrad Verner ein

mit

(Xbox360)

Autogramm von Shepard: Das
wirkt nicht wie ein geskriptetes
Element in einem Computerspiel,
sondern wie eine Sequenz aus
"The Matrix", wobei der Spieler zu
Conrad jederzeit sagen kann:
“Mach dich vom Acker!"

Die starke Fixierung auf die
Handlung hat ihren Preis: Einen
Multiplayer-Modus wird es in
“Mass Effect” nicht geben. Als
Solo-Spiel jedoch hinterlasst das
neue Bioware-Werk bleibende Ein-
driicke. pk

sehr gut
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Sab Hersteller Activision

1 Entwickler Infinity Ward

(bekannt durch) Call of Duty 1 +2

» Zwei Handlungsstrange in

» Mehrspieler-Modus mit
Rollenspielelementen

» (ber 70 authentische Waffen
der modernen Kriegsfithrung

» Filmreife Inszenierung

’!

Russland und im Nahen Osten

Internet
Pl www.charlieoscardelta.com
i

Is die Sonne am Mittwoch-

: abend, dem Tég vor der offiziel-
len Eroffnung der diesjahrigen Ga-
mes Covention, langsam dem Leip-
ziger Horizont entgegentauchte, bot
sich Besuchern ein skurriles Bild. Rie-
sige Hummer-Gelandewagen sammel-
ten ein Heer ungeduldig wartender
Journalisten ein, um sie zum nahe
gelegenen Flughafengelande zu
eskortieren. Ein pompéser und wilr-
diger Auftakt fir Activisions Messe-
Event zu "Call of Duty 4. Notwendig?
Eigentlich nicht, denn Spieler wie

A HOLLYWOOD-STIL: Die nachtliche Ankunft auf dem Frachter der Terroristen

wurde von Infinity Ward opulent und filmreif in Szene gesetzt.

24 | www.cynamite.de

(Xbox360)

Fachpresse sind seit Jahren gefes-
selt von der traditionsreichen Ego-
Shooter-Serie. Mit nahezu jedem Teil
gelang es Infinity Ward, das beklem-
mende Szenario des Zweiten Welt-
krieges mit einer noch bedrohliche-
ren, noch realistischeren und intensi-
veren Atmosphare auszustatten -
einziger Kritikpunkt waren die ausge-
lutschten Schauplatze.

AB IN DIE MODERNE
Mit "Modern Warfare" transportieren
die Entwickler die Serie nun endlich

?!;; er Shooter-Serie ins 21. Jahrhundert. Nicht die einzige Neuerung...

in die Gegenwart und verzichten auf
historische Kriegsschauplatze. Im
Zentrum von "Call of Duty 4: Modern
Warfare" steht der Kampf gegen den
modernen Terrorismus. Dabei setzt
man auf die filmreife Inszenierung,
die schon die Vorganger zu Klas-
sikern machte. Konsequenterweise
gehort dazu eine spannende Story,
die sich wie ein roter Faden durch
den Einzelspieler-Modus  zieht.
Deshalb orientierten sich die Ent-
wickler an der amerikanischen Er-
folgsserie "24" und strickten einen

A VOLL AUF DIE ZWOLF: Der vierte Teil der Serie ist voll gestopft mit brachialer

Action im Hier und Heute des 21. Jahrhunderts.

(Xbox360)

Wussten Sie schon, dass... ‘Call of Duty 4" auch fiir Nintendos kleinen Taschenspieler DS in
Entwicklung ist? Erscheinungstermin: 8. November 2007
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A ALLES IM GRIFF:; Die Steuerung orientiert sich weitgehend am nahezu perfekten Interface der letzten Call-of-Duty-Einsatze. In puncto filmreife Inszenierung und
atemberaubende Prasentation setzt Infinity Ward der eigenen Serie mit dem vierten Teil die Krone auf.

Plot aus Verschworungen, terroristi-
schen Aktivitdten und natlrlich jeder
Menge Patriotismus. Wer CTU-
Agent Bauer kennt, der weil}, dass
Terroristen weltweit agieren. So
beginnt alles in Russland, wo
Nationalsozialist Zakhaev einen Blr-
gerkrieg anzettelt, um die Sowjet-
union nach altem Vorbild wieder auf-
zubauen. Fir diesen irrsinnigen Plan
holt er sich tatkraftige Unterstitzung
durch Al-Asad. Gemeinsam mit dem
Schurken griindet er die Organisation
'Die Vier Reiter der Apokalypse'. Das

—

unheilvolle Gespann will die Amerika-
ner im Nahen Osten in eine Falle lo-
cken, um von dem Putsch in
Russland abzulenken. Ein perfektes
Szenario, um die britische S.A.S. und
die amerikanischen Marines in den
Einsatz zu schicken und im Laufe des
spielbaren Thrillers beide Handlungs-
strange geschickt miteinander zu
verweben.

PERFEKT INSZENIERT

Am grundsétzlichen gradlinigen Ego-
Shooter-Konzept hat Infinity Ward

A BEEINDRUCKEND: Obwohl die kleinen Events gescriptet sind, schaffen sie eine
beklemmende Atmosphére und sind elegant ins Spiel integriert.

(Xbox360)

nichts gedndert, man bleibt den
Wurzeln treu. Mit modernster Be-
waffnung, vom einfachen Sturm-
ubers Scharfschiutzengewehr bis hin
zum M249-SAW-MG, sowie jeder
Menge nutzlicher Gadgets, etwa
Nachtsichtgeraten und Tarnanzligen;
nehmen Sie den Kampf auf. Bei Be-
darf wird ein flachendeckendes Luft-
bombardement angefordert. Das di-
rekte Kommando (ber Fahrzeuge
oder Hubschrauber bleibt Ihnen aller-
dings verwehrt. Was die Entwickler
mit bombastischer, cineastischer Ins-
zenierung und dichter, beklemmen-
der Atmosphédre meinen, dlrfen wir
an diesem Abend am eigenen Leib
erfahren. Sowoh! der Angriff auf
einen mit Terroristen beladenen
Frachter als auch der Kampf im Na-
hen Osten beeindrucken mit bom-
bastischen Explosionen, angsteinflo-
Render Soundkulisse und fantasti-
schen inszenatorischen Highlights.
Egal ob es um die Ankunft auf dem
Frachter via Helikopter geht oder den
spateren Angriff feindlicher MIGs,
die Uber das Meer heranrauschen —
man hat in jeder Sekunde den Tod im
Nacken. Dem entgehen Sie nur
durch schnelle Reflexe, geschicktes
Ausnutzen der Deckung und im

(Xbox360)

Notfall einen strategischen Rickzug.
Im  Mehrspieler-Modus  glénzt
'CoD 4" mit netten Neuerungen,
beispielsweise der Vergabe von Er-
fahrungspunkten bei Online-Mat-
ches. Damit schalten Sie neue Ob-
jekte und zustzliche Fahigkeiten
frei; um schneller zu rennen oder
Kugeln eine hohere Durchschlags-
kraft zu verleihen. Am Ende des
Abends sind wir beeindruckt: "Call of
Duty" lasst die Grenzen zwischen
Spiel und Film verschwinden — ein
klarer Hitkandidat! sz@

EINSCHATZUNG
[ MACHT UNS HEISS, we... |

A die Szenarios einfach
schockierend geil aussehen

A der Zweite Weltkrieg vorbei ist

A der Mehrspieler-Madus
Innovationen verspricht

LASST UNS KALT, welL ..

¥ man immer noch sehr wenige
Entscheidungen treffen darf

LB 0 & & & d CANES
EINSCHATZUNG
sehr gut

Ein klassischer Ego-Shooter? Ja, aber

einer, der nahezu perfekt in Szene
gesetzt und richtig spannend wird.
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System:

Termin/Preis: 02.11.2007 - 50 €

02.11.2007 - 60 €

02.11.2007 -70 €

02.11.2007 - 70 €

02.11.2007 - 60 €

Genre Rennspiel

Hersteller  Electronic Arts

Entwickler EA Black Box
(bekannt durch) Need for Speed

» Karriere-Modus mit Street-,
Speed-, Drag-, Drift- und
Showdown-Events

P Unfélle wirken sich auf Fahrleis-
tung und Bremsverhalten aus

» Mehr als flinfzig
Originalkarossen

P Eigene Mehrspieler-Wettkémpfe
knnen zusammengestellt
werden

Internet
www.ea.com/nfs/prostreet

BrandheiRe Infos zu EAs Profi-Raser: Neues zu Drag-Events, Unfall-Schaden

und Mehrspieler-Modus.

ernlicht aus, Sonnenbrille an. In

"Pro Street" rasen wir unter blau-
em Himmel, so wie wir es von den
aller ersten "Need for Speed™-Spielen
kennen. Bei der Présentation auf der
GC erinnerte aber noch mehr an die
Anfangstage der Rennspiel-Reihe

OUTBACK

Langjahrige Serienkenner erinnem
sich bestimmt noch an die weitlaufi-
gen Wiistenstrecken, tber die wir in
friheren "NfS'-Teilen flitzten. Die
Highspeed-Kurse feiern diesmal ein

A BMW VS, MITSUBISHI: Pro Street enthalt mehr als flinfzig Original-Fahrzeuge

wie das M3-Coupé von BMW (links).

28 www.cynamite.de

(Xbox360)

Comeback, nur dass die Uberland-
Raserei diesmal von standigen Bo-
denwellen und weiten Springen
erschwert wird. Dank der realisti-
scheren Fahrphysik lasst sich der
Bolide beim Landen nur schwer kon-
trollieren. Vor allem die weich gefe-
derten Ami-Schlitten schaukeln der-
mafden auf, dass ein Dreher oder ein
Uberschlag nur durch geschickte
Lenkmanéver zu vermeiden ist.

In unserer exklusiven Vorschau in
Ausgabe 07/2007 haben wir schon
Uber das neue Schadensmodell be-

richtet. Jetzt kdnnen wir beobachten,
wie sich Unfélle auf die Fahreigen-
schaften auswirken. Ein Crash ldsst
zwar keine Rennmaschine zur lah-
men Ente mutieren. Trotzdem leidet
die Beschleunigung und auch auf die
Bremsleistung wirken sich allzu hefti-
ge Crashs negativ aus. Ohne Folgen
bleibt ein Unfall allerdings flr das
Lenkverhalten. Nach Meinung der
Entwickler wlrde dies den Spieler
ohnehin in den meisten Fallen dazu
veranlassen, das Rennen neu zu star-
ten — Recht haben sie.

A MADE IN WOLFSBURG: Herrlich spiegelt sich die Umgebung in der polierten

Karosserie des Golf GTI.

(Xbox360)

Noch verhiillt: Von den Versionen fiir PS2 und Wii gab es bisher noch kein Bildmaterial zu
sehen. Unserer Meinung nach kein besonders gutes Zeichen.



A JUMP-START: Vor dem Drag-Rennen miissen Sie in einem Minispiel versuchen, die Reifen auf Temperatur zu bringen. Trotzdem kénnen schon mal zwei Pneus die
Bodenhaftung verlieren. Die durchdrehenden Hinterrader erzeugen dabei wunderbar realistisch wirkenden Rauch.

PFERDESTARKEN IM UBERFLUSS
Eine gedrosselte Traktion kann man
sich in den Drag-Events nicht erlau-
ben. Die Beschleunigungs-Rennen
finden kiinftig auf einer abgesperrten
Strecke statt. Somit brauchen wir
uns nicht mehr durch den Verkehr
schlangeln. Stattdessen missen wir
die 750-PS-Kisten “nur' auf der Stre-
cke halten, was sich leichter anhort
als es tatsachlich ist.

Damit "unsere Reifen optimalen
Grip haben, missen wir die Pneus

erst einmal aufheizen. Dies ge-

schieht in einem Minigame, in dem
ein griner Kreis um unseren Dreh-
zahlmesser rotiert. Durch feinflhli-
ges Spiel mit dem Gaspedal halten
wir die Drehzahl moglichst hoch,
ohne aber zu Uberdrehen. Je besser
uns dies gelingt, desto schneller
kommen wir beim Start vom Fleck.
Auch vor dem Losfahren miissen
wir die Drehzahl in einem bestimm-
ten Bereich halten, so lange bis die
Startflagge fallt. Jetzt bewegt sich
unser Fahrzeug mit machtigem
Druck nach vorne. Wir halten unsere

A BLAUE FELGEN: Auch in Pro Street diirfen Sie |hr Fahrzeug ganz nach lhrem

Geschmack verschonern und die Karosse online lhren Freunden zeigen.

(PS3)

Karosse durch feinfiihlige Lenkma-
nover auf der Strecke und versu-
chen, im richtigen Moment hooh zu
schalten. Zu guter Letzt gilt es, den
optimalen Zeitpunkt fir den Nitro-
schub abzuwarten, um mit moglichst
hohem Tempo Uber die Ziellinie zu
sausen. Einsteiger kdnnen flr das
Drag-Event diverse Fahrassistenten
aktivieren, um etwa das Ausbrechen
des Hecks zu verhindern.

ONLINE-EVENT

Wer nicht nur die K| besiegen méch-
te, kann aus seinen gewdlnschten
Events einen Online-Wettkampf zu-
sammenstellen. Die Teilnehmer
mussen die Rennen dabei nicht alle
gleichzeitig bestreiten, sondern
dann, wenn sie Lust und Zeit haben.
Auf dem Leaderboard konnen Sie
jederzeit sehen, ob es jemand ge-
schafft hat, Ihre Bestmarke zu schla-
gen. EA plant ebenfalls derartige
Wettkampfe zu veranstalten und die
besten Fahrer mit Sachpreisen zu
belohnen.

Ob "Pro Street" von uns einen
Preis in Form eines Top-Hit-Stempels
erhélt, zeigt wahrscheinlich schon
die nachste Games Aktuell. Bis dahin
erwarten wir den neuen EA-Raser

(Xbox360)

auf unserer Teststrecke. Auch wenn
die Preview-Version schon viel Vor-
freude erzeugt, haben wir doch noch
zwei Dinge an der Technik zu beméan-
geln. So wirkte die Wistenstrecke
sehr leblos, ohne Umgebungseffekte
wie umbherfliegende Sandkdrner.
AuRerdem lief das Spiel nicht immer
fliissig, waoraufhin sich die Boliden
manchmal recht trége durch die Kur-
ve steuern lieRen. Wir hoffen, dass
sich das noch andert, denn die niedri-
ge Bildrate war einer der Kritikpunkte

am Vorganger ‘NfS: Carbon". azm

EINSCHATZUNG

A die Bennen am Tag stattfinden
A esein Schadensmodell gibt

A die Drag-Events echt cool sind
A die Fahrzeuge toll ausschauen

LASST UNS KALT, weiL..

v die Bildrate noch schwéchelt
¥ die Umgebung recht leblos
wirkt

sehr gut

Juhu, die weitldufigen Wiisten-
strecken sind zuriick. Ideal, um

3er-BMW und Co auszufahren.
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GIG

——

CYNAMITE
i (KK
8 |hr CyLink-Code

FAKTEN

Genre

Action

Hersteller EA

EA Redwood Shores

Der Pate, Superman Returns

Entwickler
|bekannt durch)

» Basiert auf der TV-Serie von
Matt Groening

» Parodien auf Spiele wie "Medal
of Honor" oder "GTA"

» Originalsprecher
aus der TV-Serie

» Die meisten Episoden dauern
ca. 20 Minuten

Internet
www.electronicarts.de

N IE
A HOCH HINAUS: Im Naturkunde-

museum klettert Homer auf ein
Dino-Skelett. (Xbox360)

[id =

A GENREMI
gant wie Kollege Su
Dacher.

%- Hier hiipft Homer (ele-
per Mario) aber
(Xbox360)

30 www.cynamite.de _mm

_Games

System:
Termin/Preis: Nov. 2007 - 50 €

Nov. 2007 - 55 €

Nov. 2007 - 55 €

Nov. 2007 - 55 €

Nov. 2007 - 35 €

Ein einfallsreiches, richtig gutes Lizenzspiel? Wer gedacht hat, so etwas gibt's

nur in Homer Simpsons kithnen Traumen, wird nun eines Besseren belehrt.

D ie vergangenen Monate forder-
ten mal wieder einige uninspi-
rierte Lizenz-Versoftungen zutage
War "Shrek der Dritte" noch ganz nett
(62% in GA 08/07), enttduschten
“Transformers: The Game® (57%) und
*Fantastic Four: Rise of the Silver
Surfer’ (44%, beide GA 08/07) auf
ganzer Linie. Fast kénnte man mei-
nen, da stecke irgendein Naturgesetz
dahinter, so in der Art wie: "Nachts ist
es dunkel, der Ball ist rund und

Lizenzspiele sind schlecht.”

Doch gerade als wir [ -~
diesbeziiglich eine An-
frage an das Bundes-
forschungsministeri-
um stellen wollten,
zeigte uns EA auf der

Convention,

.

dass es wohl weder fiese Gesetze
noch finstere Machte sind, die gute
Lizenzspiele verhindern, sondern ein-
fach schlechte Programmierer und
enge Terminvorgaben der Publisher.
Und, dass es auch anders geht...

SHADOW OF COLOSSAL DONUT
Bewusst gehen wir auf die gelbe
Simpsons-Sippe erstmal gar nicht
ein, denn der eigentliche Star ist -
Achtung, Sensation — die Spiel-
idee! Die Jungs von EAs
kalifornischem Red-
wood-Shores-Studio
haben aus dem
Simpsons-Game
namlich eine Pa-
rodie auf popu-

" |ére Videospie-

le gemacht. Die "Medal of Honor*
Serie kriegt dabei genauso ihr Fett ab
wie "GTA" oder "Batman Begins".

Die erste Episode, die wir auf der
GC zu sehen bekommen, heifst
"'Shadow of the Colossal Donut” und
ist natlrlich eine Veralberung von
Sonys "Shadow of the Colossus".
Hier missen Bart und Homer den
Lard Lad stoppen, also das riesige,
immer freundlich-debil grinsende
Donut-Maskottchen aus der Serie.

Der Lard Lad stapft durch die
Stadt, feuert Laser aus seinen Augen
und sorgt fur Angst und Schrecken.
Wahrend man Bart selbst steuert,
wird Homer von der CPU kontrolliert.
Allerdings kann (wie beim indizierten
"Gears of War") jederzeit ein Kumpel
einsteigen und Homer selbst steuern




ACTION | DIE SIMPSONS: DAS SPIEL m

- entweder per Splitscreen auf einer
Konsole oder online.

Wie in "Shadow of the Colossus"
ist es |hre Aufgabe, den Schwach-
punkt des Kolosses zu finden. Im Fal-
le des Lard Lad ist es der Sicherungs-
kasten an dessen Rucken. Als wir
diesen 6ffnen, sind wir nicht nur auf
dem besten Wege, die wdltende
Werbefigur aufzuhalten, sondern wir
haben auch das erste von insgesamt
31 "Spiele-Klischees" entdeckt, die in
‘Die Simpsons: Das Spiel' auf die
Schippe genommen und in einer
eigenen Rangliste verewigt werden.
Sie wissen schon, Klischees wie ex-
plosive Fasser, hinter denen sich
Feinde gerne verstecken oder eben
die beschriebene Schwachstelle
eines Bossgegners

BARTMAN BEGINS

Weiter geht's mit ‘Bartman Begins®
Diese Episode zeigt den Simspons-
Sohn als behanden Superhelden, der
uns mit seinen Flug- und Kletterein-
lagen aber eher an Spider- und Su-
perman erinnert. Wahrend diese Epi-
sode — wie die meisten der 16 Levels
- nur auf jeweils ca. 20 Minuten
Spielzeit ausgelegt ist, soll "Medal of
Homer" mehr als eine Stunde dau-
ern. Hier unternehmen Homer und
Bart eine Zeitreise und kampfen
unter dem Kommando von Grandpa
Simpson und Mr. Burns (jeweils 50
Jahre junger) gegen die Nazis. Zu Be-
ginn gilt s, ein franzésisches Dorf zu
befreien. Natlirlich wird nicht mit
scharfer Munition, sondern mit der
Spatzenschleuder geschossen...

GRANDT THEFT SCRATCHY

In "Grand Theft Scratchy" sind Marge
und Lisa die beiden Protagonisten,
die gegen die Verblodung der Jugend

¥ v die Episoden recht kurz sind

GIC

¥ KLIMAERWARMUNG: Auf Knopf-
druck blaht sich Homers Bauch und
er wird zur Gefahr... (Xbox360)

durch Videospiele kdmpfen. Mit
dem Megaphon briillen die beiden
die frohe Botschaft hinaus und tre-
ten den Hood- und Zuhélter-
Gestalten Itchy und Scratchy
maéchtig in den Hintern.

Nicht nur optisch und aku-
stisch kommt sofort Simpsons-
Atmosphére rlber,
Humor der Serie hat den Weg
ins Spiel gefunden. SchlieRlich
hat EA eng mit den Machern der
TV-Reihe zusammengearbeitet.
In der deutschen Version sollen
Ubrigens alle Hauptcharaktere von
ihren Stimmen aus der TV-Serie syn-
chronisiert werden.

Mit dem Simpsons-Kinofilm, der
in den USA 180 Milionen Dollar ein-
gespielt hat und bei uns wochenlang
die Charts anflhrte, hat das Spiel
lbrigens nichts zu tun. "Als wir die
Entwicklungen vor zwei Jahren be-
gannen, hatten wir keine Ahnung,
dass es einen Simpsons-Kinofilm ge-
ben wiirde", so Lead Designer Greg
Rizzer. "Natirlich sind wir froh Gber
den Popularitatsschub fir. die Simp-
sons, aber hatten wir das Spiel zum
Film machen missen, hatten wir
unser Konzept in keinster Weise um-
setzen konnen."

‘Die Simpsons: Das Spiel* gehor-
te zu den positiven Uberraschungen
der GC 2007. Durch die tolle Spiel-
idee und den genialen Humor hebt
sich der Titel von der Masse ab. War
die Kamerafiihrung in der E3-Version
noch suboptimal, so muss man jetzt
nicht mehr so viel manuell nachju-
stieren und kann sich mehr auf das
eigentliche Spiel konzentrieren. sz &

auch der

¥ D-DAY: In der Shooter-Episode
Medal of Homer segelt Bart in einer
Soldatenuniform in die franzésische
Kleinstadt, die es zu befreien gilt.
(Xbox360)

A ZU HILFE: Bart stellt sich im
Superheldenkostiim dem Kampf
gegen den Lard Lad. (Xbox360)

EINSCHATZUNG

A esan der Zeit ist flr eine
Parodie auf Spiele
der Charme der TV-Serie

>

super ‘rilber kommt
die Steuerung locker van
der Hand geht

LASST UNS KALT, weiL...

>

* % X K K
EINSCHATZUNG ‘
gut

Die Simpsons nehmen die Spiele-
welt geharig auf die Schippe — ein
RiesenspaB!

A GRAND THEFT SCRATCHY: Wihrend GTA IV erst 200
erscheint, naht bereits die Parodie. (Xbox360)

Auf die Frage, ob Sony, Take Two ¢
kommen haben, meinte Greg Rizzer

1012007
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ANGNEL

It an eineniv realistisch

ut@nden':md ‘a&os'phérischen Shooter, der

, mil:dem ‘popul‘a‘ren-érs‘;t';ing nur wenig gemein hat.

N

£
System:

Termin/Preis: 2. 0.' 2008 -

FAKTEN

Genre

Ego-Shooter

Hersteller  Ubisoft

Entwickler Ubisoft Montreal

(bekannt durch) Rainbow Six: Vegas

» Wird wie die Konsolen-
Versionen des ersten Teils
nicht von Crytek entwickelt

» Mysteridse Hintergrund-Story
» Dynamisches Wettersystem

| » Offene Welt mit 50
Quadratkilometern Flache

» Ohne Jack Carver,
ohne Superkréfte

. Internet
http://farcry.de.ubi.com

den auch mit dem Buschmesser zu Leibe riicken.

32

www.cynamite.de

“Der Held des ersten "Far Cry’,
der_auf Konsole ungeahnte Krafte
e!itj‘/icke}te, ist flr Ubiseft nicht mehr
interessant genug. Und so schliiipfen
Sie in dig; Haut eines von voraus-
sichtlichzwolf wahlbaren Heroen, die
im Zentrum der Geschichte von “Far
Cry 2" stehen. Fiir jeden Spielertyp
soll ein passendes Alter Ego dabei
sein, spielerisch &ndert sich durch die

* Auswahl allerdings nichts: Jede Figur
erlebt die g"rei‘cﬁp Geschichte und
steuert sich identisch.

MYSTERIOSES ERWACHEN

Die Story beginnt geheimnisvoll. Sie
erwachen aus einem Ublen Fieber-
traum, Schweifl steht lhnen auf der
Stirn. Im Halbdunkel Ihres herunter-
gekommenen Zimmers sehen Sie
einen Mann. Instinktiv wissen Sie:
Sie sind gekommen, um ihn zu toten.
Doch weshalb? Sie kénnen sich nicht
erinnern, Der Mann gibt [hnen eine
Waffe mit einer Kugel, auf.der lhr
Name steht, und ldsst Sie allein mit
der Dunkelheit.

Fortan haben Sie nur ein Ziel: den
Mann zu finden, den zu téten Sie
geschworen hatten, und Licht ins
Dunkel Ihrer Erinnerung zu bringen.
Dieser rote Faden halt die Geschich-
te von "Far Cry 2" zusammen. Mons-
ter und Mutanten werden Sie hier
Ubrigens nicht vorfinden — die Ent-
wickler bei Ubisoft haben sich fiir ein
realitdtsnahes Szenario entschieden.

Und das ist erfrischend anders:in

~einem fiktiven Staat in-Zentralafrika

kampfen zwei méchtige Warlords,

mit ihren Clans um die Vorherrschaft,
und |hr Protagonist ist mittendrin in
den Wirren des Blrgerkriegs. Ganze
funfzig Quadratkilometer freies Land
gilt es zu erforschen, vier Gelande-
typen (Bschungel, Savanne, Steppe
und Wiuste) erzeugen authentische
Afrika-Atmosphare. Flr eine tau-
schend echte Spielwelt sorgt auller-
dem das dynamische Wettersystem
- wenn der Wind auffrischt und
dunkle Wolken am Horizont heranzie-
hen, konnen Sie mit einem heranna-
henden Sturm rechnen.

Nicht minder beeindruckend sind
die Buschfeuer, die sich selbst aus-
breiten und erst an natirlichen Gren-
zen wie Felsricken oder Flusslaufen
Halt machen (siehe Kasten).

MIKE'S PLACE

Fur Abenteurer, Soldner und Glicks-
ritter ist das krisengeschiittelte Land
um das
schnelle Geld zu machen. Eine he-
runtergekommene Bar namens
Mike's Place ist |hr Stiitzpunkt — hier
kénnen Sie auf andere Charaktere
treffen, Auftrégékan Land ziehen und
vieles mehr,

Uber kurz oder lang werden Sie
aber in den bewaffneten Konflikt hin-
eingezogen, wenn Sie etwa in den
Diensten des einen Warlords den
Truppen seines Gegners zusetzen,
Nachschublager zerstoren oder an-
dere Quests erflllen. Haben Sie
dabei Erfolg, macht sich das bemerk-
bar: Demoralisierte Gegner ergreifen
beispielsweise schneller die Flucht;
) Sie hingegen einige Nach-

eine ideale Anlaufstation,



& w . %
; ] P
w L] 3 3 EGO-SHOOTER | FAR CRY 2

e "' 4 & B ’ D

A EEINDSELIG: Wenn Sie sich mit einem Warlord verbiindet und Auftrage fiir ihn erledigt haben, reagieren die Untergebe-
nen des Erzfeindes recht unfreundlich. Dann gilt es, den Willen des Kriegstreibers mit Waffengewalt durchzusetzen.

schublager zerstort, steht es
schlecht um die Ausrlstung lhrer
Feinde. Schwachen Sie den Clan
eines Warlords, erhoht das die
Reputation bei lhrem Auftraggeber —
und macht Sie andernorts reichlich
unbeliebt.

FEUER FREI

Auch bei den spannenden Feuerge-
fechten geht es recht realistisch zu.
Benutzen Sie ein und dieselbe Waffe
zu lange, wird der Schielprigel zu-
néchst ungenau und quittiert irgend-

wann endglltig seinen Dienst. Mit
Ladehemmung im Kreuzfeuer zu ste-
hen, macht wenig Freude, es gilt
also, frithzeitig auf ordentliche Aus-
rustung zu achten

Auf eine gewéhnliche Lebens-
energie-Anzeige wollen die Entwick-
ler bewusst verzichten. Erleidet Ihre
Figur binnen kurzer Zeit zu viele Tref-
fer, segnet sie das Zeitliche; nehmen
Sie lange genug keinen Schaden,
regeneriert sie sich wieder. Ein net-
tes Gimmick sind die kurzen Zwi-
schensequenzen, die bei heftigen

,‘) Buschfeuer breiten sich rasend
schnell aus und brennen weiter, so
lange sie Nahrung finden. Das l&sst
sich auch fiir die eigenen Zwecke
nutzen: Mit dem Flammenwerfer
kann ‘Ihr Protagonist so einiges an-
richten... wenn Sie die Windrichtung
korrekt eingeschétzt haben.

Die abgebrannte Umgebung bleibt
zerstirt, bis Sie sich fiir einige Zeit
entfernt haben; dann wird der Be-
reich wieder in den unberiihrten Ori-
ginalzustand versetzt.

(PC)

Treffern eingespielt we_géén. Deto-
niert etwa eine Granate in |hrer Nahe
und Sie beiRen nicht sofort ins Gras,
darf |hr Protagonist in einer kurzen
Filmsequenz einzelne Splitter aus
seinem Fleisch ziehen. Das sieht
nicht nur schmerzhaft aus, es erhoht
auch den geflhlten Realismus-Grad
des Spiels

Fazit: Was es bislang von "Far Cry
2" zu sehen gibt, macht Lust auf
mehr. Shooter-Fans freuen sich auf
ein realitdtsnahes Abenteuer in at-
mospharischer Umgebung abm

EINSCHATZUNG

A eine riesige Welt zum
Erkunden einladt

das Szenario unverbraucht ist
der realistische Anstrich gefallt
man schon jetzt viel Liebe

zum Detail erkennt

LASST UNS KALT, wei..

¥ optisch noch Potenzial da ist

* % % J Kk Kk

sehr gut

Viele spannende Features kdnnten
das Sequel zu einer runden Sache

L

A HILFREICH: Mit dem praktischen Gleitdrachen Uberwinden Sie gréBere Dis-

| . 1
tanzen im Nu - das ist auch notig bei den riesigen Arealen. (PC) machen. Shooter-Fans: Vormerken!

¥ Uwe Boll... hat sich auch auf diese Videaspiel-Lizenz gestiirzt und bringt
o *Far Cry* mit Til Schweiger in der Hauptrolle auf die groBe Leinwand.

& , e
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VORSCHRU

AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

» KURZVORSCHAU

Kompakt und informativ: Weitere brandaktuelle Vorschauen interessanter Spiele.

FRACTURE

=D €

Erscheint: Sommer 2008

Shooter fir die HD-Konsolen von
Sony und Microsoft gibt es mittler-
weile zur Genlige. Doch wirklich
Neues bekommt man nur selten
geboten. Erfrischung bringt ndchstes
Jahr Lucas Arts. Das Zauberwort lau-
tet "Terrain Deformation’, zu Deutsch
"Verformung der Landschaft" Im
Jahre 2090 nutzen Soldaten Spezial-
waffen, um Kampfgebiete zu ihrem
Vorteil zu verandern.

In der Praxis sieht das etwa so
aus: lhr Soldner (sichtbar in der Third-
Person-Perspektive) wirft eine High-
tech-Granate in die Néhe der Feinde.
Die Explosion sprengt einen gewalti-
gen Krater in die Landschaft - so
gewaltig, dass die gegnerische Trup-
pe hilflos in die klaffende Schlucht
schlittert. Kriegen die "FE.A.R.*-
Macher das ganze Spektakel bis zum
Release auch noch dazu, flussig zu

laufen, erwartet uns mit "Fracture”
einer der interessantesten Action-
Titel 2008. Vor allem in den Multi-
player-Battles werden sich mit den
deformierbaren Schlachtfeldern vol-
lig neue Méglichkeiten auftun. pr m

EINSCHATZUNG

Genre Ego-Shooter
Hersteller  Activision
Entwickler Day 1 Studios
(bekannt durch)  FEAR

Internet www.activision.de

b B o & & d SANES

EINSCHATZUNG

sehr gut

Third-Person-Ballerei mit frischem

Ansatz, die die Power der Konsolen
auf eine harte Probe stelit.

MARIO & SONIC BEI DEN OLYMPISCHEN SPIELEN

Erscheint: November 2008

Die historische Zusammenarbeit von
Nintendo und Sega heimst schon
lange vor dem Release Goldme-
daillen ein: "Maric & Sonic" wurde
zum besten Wii-Spiel der Games
Convention gewahlt. Wir durften uns
dort selbst von den Qualititen des
aulRergewodhnlichen  Sport-Games

Uberzeugen und waren begeistert.

7__,/ ,7 ; / -~ _:
A SPURT: Beim Hirdenlauf schwingen
Sie Wii-Remote und Nunchuk.

34

www.cynamite.de

So funktioniert beispielsweise der
110-Meter-Hurdenlauf: Um zu ren-
nen, bewegen Sie die Arme auf und
ab (Wii-Mote in der einen, Nunchuk
in der anderen Hand), wie beim rich-
tigen Sprint. Vor jeder Hiirde missen
Sie im richtigen Moment den B-
Knopf dricken. Ist Ihr Timing
schlecht, strauchelt |hr Sportler und

A TREFFER: Dr. Robotnik beim BogenschielRen, das

verliert wichtige Hundertstel. Beim
BogenschieBen dagegen konnen
verschwitzte Wii-Spieler verschnau-
fen und ein ruhiges Handchen bewei-
sen. Auch hier wird die Bewegung
wunderbar simuliert. Sie strecken

den linken Arm mit der Nunchuk von
sich, als wirden Sie das echte
Sportgerat halten. Indem Sie nun bei

gty 1% :

erst kiirzlich angekiindigt wurde.

gedruckter A- und B-Taste die Wii-
Remote zu sich ziehen, spannen Sie
den virtuellen Bogen. Ein Zeitlimit
und sich andernde Windverhaltnisse
erschweren das Prozedere. Bald
wird Sega noch weitere olympische

Disziplinen verraten. prm

EINSCHATZUNG

Genre Sport
Hersteller Sega
Entwickler  Nintendo/Sega

(bekannt durch)  Super Mario & Sonic The Hedgehog

Internet www.sega.de

b . b d SANIES

sehr gut

SpaBiges Olympiaspiel, das mit tol-

ler Wii-Steuerung die einst verfein-
deten Videospiellager eint.




AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

VIKING:

€
Erscheint: 1. Quartal 2008

Eine echte Uberraschung der dies-
jahrigen Leipziger Messe war Segas
Ankindigung von 'Viking". Dessen
bombastische Prasentation lie® die
Herzen sdmtlicher Metzelfreunde
hoher schlagen.

In der ehrlichen Haut des Wikin-
gers Skarin geraten Sie in den Krieg
zwischen zwei Gottern. Creative
Assemblys Action-Knaller ladt Sie in
eine offene Welt ein. Wie in "GTA"
stehen Pflichtauftrége und optionale
Missionen auf dem Programm des
Hinen. Erwartungsgeméal® geht der
nordische Krieger nicht gerade zim-
perlich zu Werke. Als Anflhrer seiner
rothaarigen Truppe schlagt er sich in
bombastischen Massenschlachten,
aber auch in knallharten Kaémpfen

BATTLE FOR ASGARD

A FLEISCHSPIESS: Feinste Texturen und tolle Polygon-Kérper liberzeugen.

Mann gegen Mann. Neben brachia-
len Waffen spielen auch mystische
Zauberkréfte eine groRe Rolle. So
kénnen Sie Drachen zéhmen und flr

Angriffe auf Feindeslager einsetzen.
Grafisch hat uns der Titel schon in
diesem frihen Stadium sehr beein-
druckt. Bleibt zu hoffen, dass das fer-

tige Game die nunmehr hohen Er-
wartungen erflillen kann und die USK

Schnetzelfreunden keinen Strich
durch die Rechung macht. pra
Genre Action
Hersteller  Sega
Entwickler Creative Assembly

(bekannt durch)  Spartan: Total Warrior

Internet www.sega.de

R g CANES

EINSCHATZUNG
sehr gut

Gewaltiges Action-Epos, das sich
nicht nur "God of War"-Fans auf
jeden Fall vormerken sollten.

BORDERLANDS

L oo

Erscheint: 4. Quartal 2008

‘Borderlands” wird wohl als "Der Ego-
Shooter mit den 500.000 Waffen" in
die Geschichtsbiicher eingehen. Das
neue Spiel von Gearbox ("Brothers in
Arms') soll namlich mehr Wummen
bieten als sadmtliche Genre-Konkur-
renten zusammen. Davon konnten
wir uns auf der Games Convention in
Leipzig hochstpersonlich (berzeugen:
Per Cheat warf Gearbox-Chef Randy
Pitchford Dutzende unterschiedlicher
Waffen auf den Boden.

'Borderlands” spielt in einer fernen
Zukunft in den namensgebenden
Randgebieten der Galaxis. Auf einem
Planeten liegen brandschatzende Hor-
den und gestrandete Bruchpiloten im
Clinch miteinander.

Die Reste des abgestlrzten
Raumschiffes dienen lhnen als Basis,
in der Sie sich ausristen — doch nicht
nur Sie alleine, sondern auch maximal
drei menschliche Mitstreiter. "Border-
lands” l&sst sich namlich auch zu viert
(1) im Koop-Modus spielen - sicher
eine tolle Sache.

A FEIN, FEIN: Ob zu FuB oder auf einem MG-Buggy - Borderlands macht schon

ein Jahr vor der geplanten Veréffentlichung eine sehr gute Figur.

Gezeigt wurde uns von Randy
Pitchford eine Demo-Mission, die in
mehrere Einsatze untergliedert war.
Ziel: den Bau jener fiesen Flatter-
viecher sprengen, die den Planeten-
bewohnern das Leben zur Holle
machen. Dazu mussten die Protago-
nisten den Plinderern Sprengstoff
klauen. Das Infiltrieren der Basis im
Koop-Modus hinterliet einen prima
Eindruck: Ein Spieler agierte als
Scharfschiitze, der andere als Front-

schwein mit dicker Wumme. Wah-
rend Letzterer vorrlickte, damit sich
die Gegner auf ihn konzentrierten,
hielt ihm der Kollege den Ricken frei
und streckte weiter entfernte Plinde-
rer nieder. Die Angriffe der Bdsen
wirkten lebendig: Sie versuchten mit
Hechtrollen in Deckung zu gehen,
oder sprangen von Containern, um ein
freies Schussfeld zu haben.

Sehr gut gefallen haben uns auch
die Filmsequenzen im Kinostil. sz ®

Genre Ego-Shooter
Hersteller 2K Games
Entwickler Gearbox

(bekannt durch)  Brothers in Arms

Internet www.Zkgames.com

P T O & O i CANVIES

EINSCHATZUNG

sehr gut

Noch ein Ego-Shooter? Ja, aber

einer mit Story, Atmosphére und
vielen, vielen Waffen.
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i AK TUELLE TERMINE

Wann passiert was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige Termine der
kommenden vier Wochen. AuRerdem prasentieren wir die interessantesten Titel der nachsten

Monate in der Terminiibersicht.

Mittwoch

Dienstag

Montag

18

+ ATV Offroad Fury 4
* Heavenly Sword

|
517 sePTEMBER | L8

Abonnenten erhalten
die Games Aktuell
10/07 heute!

* Pursuit Force 2:
Extreme Justice

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

={=]

* Halo3 @
* Lair

* Singstar

36

www.cynamite.de

20

O okroser

Donnerstag

* Bratz: The Movie
* Fatal Inertia
 Nascar 08

* NHL 08

= Tiger Woods PGA Tour 08

* Valkyrie Profile Z:
Silmeria

Freitag

2l

* Grim Grimoire

* (Qrochi Warriors
* Ratatouille

s Stranglehold

+ World in Conflict

Samstag

Sonntag

74

* Die Siedler VI: Aufstieg
eines Kanigreichs

FIFA 08
Madden NFL 08
Obscure 2

World War 2:
Battle over Europe

-

Enemy Territory:
Quake Wars

* Blazing Angels 2:
Secret Missions

* Medal of Honor:
Airbarne ©

+ NBA Live 08

* Singstar
Deutsch Rock-Pop 2

11

* Tony Hawk's
Proving Ground

v

28
+ Sega Rally @

* Tank Combat WWII

* Welt der Perde:
Lucinda Green

AKTUELL
P Ausgabe 11/2007

ab 24. Okt. 2007
am Kiosk erhaltlich!

+ Spieletermine sind rot markiert
= Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert
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BLAZING ANGELS 2: SECRET MISSIONS GRIM GHIMDIHE
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Neuerschemungen 2007 Neuerschemungen 2007

Alan Wake Action 19.10.2007 Madden NFL 08 American Football = 27092007
Alone in the Dark: Near Death Investigation Action-Adventure | W Nov. 2007 Mario & Sonic bei den Olympischen Spielen Geschicklichkeit W 4.0 2007
America's Army: Rise of a Soldier Ego-Shooter ] 4.0. 2007 Mass Effect Rollenspiel I 29.11.2007
Animal Crossing Simulation B 4.0 2007 Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter [ ] 04.10.2007
Army of Two Ego-Shooter B 16.11.2007 Mercenaries 2: World in Flames Action | Nov. 2007
Assassin's Creed Action m Nov. 2007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots  Action-Adventure ol 1.0, 2008
ATV Offroad Fury 4 Offraod-Rennspiel W 19.09.2007 Metroid Prime 3: Corruption Ego-Shooter W 4.0 2007
Battalion Wars Il Action-Strategie B 40 2007 My Horse & Me Geschicklichkeit W 25102007
Beowulf Action-Adventure B Nov. 2007 Nascar 08 Rennsimulation = 20.09.2007
Blacksite Taktik-Shooter = 26.10.2007 NBA Live 08 Basketball | | W 04.10.2007
Blade Storm: Hundred Years War Action 2 Okt. 2007 NHLO8 Eishockey L L W 20.09.2007
Blazing Angels 2: Secret Missions Simulation 04.10.2007 Nights: Journey of Dreams Geschicklichkeit W 4.0.2007
Bratz: The Movie Adventure ] 20.09.2007 Obscure 2 Action-Adventure W 27.09.2007
Brothers in Arms: Double Time Ego-Shooter B 402007 Orochi Warriors Action-Strategie W 21.08.2007
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter = B 16.11.2007 Phantasy Star Universe: an des tiumines  Onling-Rollenspiel B M 4.0, 2007
Burnout Paradise Action-Rennspigl 3 1. 0. 2008 Pro Evolution Soccer 2008 FuBball | B Okt. 2007
Call of Juarez Ego-Shaoter 4.0Q. 2007 Pratotype Action Action L 1. Q. 2008
Clive Barker's Jericho Ego-Shooter = 26.10.2007 Pursuit Force 2: Extreme Justice Action-Rennspiel L] 19.09.2007
Coded Arms: Assault Ego-Shooter H 4.0 2007 Ratatouille Action-Adventure L L W 21.09.2007
Conan Action &l 1, Q. 2008 Ratchet & Clank Future Jump'n'Run [ 07.11.2007
Crash of the Titans Jump'n'Run i) W 4.0 2007 Rayman Raving Rabhids 2 Geschicklichkeit W 4.0 2007
CSl: Eindeutige Beweise Adventure B Okt 2007 Resident Evil 5 Horror-Adventure H | 2008

CSI: Mord in 3 Dimensionen Adventure i 4. Q. 2007 Rock Band Musikspie! [ | 4,Q. 2007
Der goldene Kompass Action-Adventure i W 4.0 2007 Sega Rally Offroad-Rennspiel = 28.09.2007
Devil May Cry 4 Action s} 4. 0. 2007 Singstar i Musikspie! =] 26.09.2007
Die Siedler VI; Aufstieg eines Kiinigreichs Aufbau-Strategie 27.09.2007 Singstar: Deutsch Rock-Pop 2 Musikspie! B 04.10.2007
Die Simpsons: Das Spiel Action | 1 B 4.0 2007 Skate Skateboard | 12.10.2007
Dragon Quest Swords Action-Rollenspiel W 4.0 2007 Soul Calibur IV Beat'em-Up = 1. 0. 2008
Empire Earth 3 Strategie 4.0.2007 Splinter Cell: Conviction Stealth-Action 4.0. 2007
Enemy Territory: Quake Wars Action 27.09.2007 Spore Simulation 4. Q. 2007
FEAR. Files Ego-Shooter 4. Q. 2007 Star Wars: The Force Unleashed Action n 1.Q.2008
FEAR. Perseus Mandate Ego-Shooter 4.0 2007 Storm of War: Battle of Britain - Flugsimulatian 4. Q. 2007
Fable 2 Rollenspiel 4, Q. 2007 Stranglehold Action £} 21.08.2007
Fallout 3 Rollenspiel = Nov. 2007 Super Mario Galaxy Jump'n'Run W 16.11.2007
Fatal Inertia Action-Rennspiel U 20.09.2007 Tank Combat WWII Action 28.09.2007
FIFA 08 FuSball | I W 27.09.2007 Tekken 6 Beat'em-Up B 4. Q. 2007
Fifth Phantom Saga Ego-Shooter ki 4. Q. 2007 The Chronicles of Spellborn Online-Rollenspiel 4. Q. 2007
Final Fantasy Crystal Chronicles Rollenspiel W 4.0 2007 The Club Action E 4, Q. 2007
Final Fantasy Versus XIll Action-Rollenspie! i 4.0Q. 2007 The Eye of Judgment Strategie B 24.10.2007
Final Fantasy Xl Rollenspiel & 4.0, 2007 The Getaway 3 Action L] 4. Q. 2007
Folklore Action-Adventure i 10.10.2007 The Last Remnant Rollenspiel ] 1. Q. 2008
Geometry Wars: Galaxies Action W 4.0 2007 The Legend of Spyre: The Eternal Night ~ Jump'n'Run | W 4.0 2007
Godzilla: Unleashed Action W Nov. 2007 The Shadow of Aten Action-Adventure 4,0Q. 2007
Golden Axe Action-Rollenspiel B 4. 0. 2007 The Witcher Rollenspiel 25.10.2007
Gran Turismo 5 Prolog Rennsimulation A 21.11.2007 Tiger Woods PGA Tour 08 Golf & 20.09.2007
Grand Theft Auto 4 Action ofi 1. 0. 2008 Time Crisis 4 Lightgun-Shooter ] 18.11.2007
Grim Grimoire Rallenspiel ] 21.09.2007 Timeshift Ego-Shooter [ 02.11.2007
Guitar Hero IIl: Legends of Rock Musikspiel | B 4.Q. 2007 Tony Hawk's Proving Ground Skateboard | 3 B 11.10.2007
Half-Life 2: Orange Box Ego-Shooter i 4, Q. 2007 Too Human Ego-Shooter ! 4. Q. 2007
Halo 3 Ego-Shooter 26.09.2007 Turning Point: Fall of Liberty Action = 4.0 2007
Haze Ego-Shooter ] 4.0Q. 2007 Turok Ego-Shooter [ | 1. 0. 2008
Heavenly Sword Action ] 19.09.2007 Uncharted: Drakes Schicksal Action-Adventure ] 28.11.2007
Heavy Rain Adventure Tt 4.0.2007 Unreal Tournament |1 Ego-Shooter ] Nov, 2007
Heroes of Might & Magic V: Tives of me fast  Rollenspiel 04.10.2007 Valkyrie Profile Z: Silmeria Action m 20.09.2007
Indiana Jones Action-Adventure & 4.0. 2007 Virtua Fighter 5 Beat'em-Up 16.10.2007
Kane & Lynch: Dead Men Action B 4. 0. 2007 Welt der Pferde: Lucinda Green Simulation ) 28.09.2007
Killzone 2 Ego-Shooter 2] 1. 0. 2008 World in Canflict Action-Strategie 21.09.2007
Lair Action i3] 26.09.2007 World War 2: Battle over Europe Flug-Action | 27.09.2007
Lucky Luke: Go West! Action B 22.11:2007 WWE SmackDown! vs. RAW 2008 Wrestling L L W 4.Q.2007
Die hier rot markierten Themen finden Sie auc 10|2007 | Games Aktuell 37
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Microsoft

Uber die Videospielkonsole ins heimische Wohnzimmer.

D er Software-Konzern Microsoft,
mit Hauptsitz in Redmond,
einem Vorort von Seattle, gehort zu
den gréfiten und machtigsten Unter-
nehmen der Welt: Dank des cleveren
Marketing-Geschicks des Grinders
William Henry 'Bill' Gates |l wuchs
das Unternehmen seit 1975 von
einem kleinen [T-Startup zu einem
Konzern mit etwa 76.000 Mitar-
beitern in 102 Landern und einem
Gesamtjahresumsatz von derzeit et-
wa 50 Milliarden U.S.-Dollar

Und doch hat Bill Gates sein Ziel
noch nicht erreicht. Seine Vision ist
eine Welt, in der alles mit Produkten
von Microsoft gesteuert und verwal-
tet wird, die Sicherheitstechnik, die
Lichtschalter und das Fernsehen.
Das Herzstlick dieses Konstrukts soll
ein Gerdt mit Windows-Betriebs-

system sein — entweder ein PC, oder
eine Videospielkonsale.

VON DER GARAGENFIRMA

ZUR WELTMACHT

Kaum ist der junge Student Bill Gates
in Harvard angekommen, knupft er
erste Kontakte zu Kommilitonen, die
ebenso starkes Interesse an der auf-
kommenden Computertechnologie
haben. Die damals schon sehr popu-
lare, weil einfache, Programmier-
sprache BASIC will Gates mit seinem
Freund Paul Allen auf eine neue
Plattform portieren und verkaufen.
Der Deal mit der Technologiefirma
MITS kommt 1975 zustande, Gates
und Allen nennen ihr Projekt Micro-
soft. Unter diesem Namen treten sie
im gleichen Jahr erstmalig auf. Der
Durchbruch flr die aufstrebende Fir-

DAS KONSOLEN-LINE-UP »
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2001

ma erfolgt 1981. IBM will nach et-
lichen Grofrechner-Projekten im
Markt fir Business und Personal
Computer Ful® fassen, braucht dafir
aber ein Betriebssystem. Die Ver-
handlungen mit dem Hersteller des
Quasi-Standardsystems CP/M schei-
tern, daher wendet sich IBM an Mi-
crosoft. Bill Gates will aber selbst
wegen der Dringlichkeit des Projek-
tes nichts Neues schaffen und sieht
sich daher in der Branche um, wer
ein passendes Produkt mdglicher-
weise bereits fertig gestellt hat.
Flindig wird er bei Tim Paterson von
Seattle Computer Products, dessen
QDOS Microsoft fir insgesamt
75.000 U.S.-Dollar abkauft, umbe-
nennt und anschlielend als PC-DOS
(fast) allen IBM-PCs beipackt. Der
Verkauf der PCs lauft hervorragend,

Erstverdffentlichung: 15.11.2001

VO Deutschland: 14.03.2002

Startpreis: 479 €

Erste Preissenkung: Mai 2002

Verkaufte Einheiten: ca. 24 Millionen
Erschienene Spiele in Deutschland: ca. 540
CPU: Intel 733 MHz Pentium lll Celeron
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¥ VERNETZT: Der Online-Dienst Xbox Live
ist seit Erscheinen der Xbox 360 ein noch
wichtigerer Bestandteil von Microsofts
Strategie und wird in Grundziigen auf

andere Bereiche ausgedehnt.

Bill Gates bietet ¥
sein Betriebs- \
system auch an- o

deren Herstellern % /  Kritik an den Ge- Deutlich interessanter sind hingegen die Méglichkeiten, die die Xbox360 in Verbindung
unter dem Namen MS- . ” schaftspraktiken des mit Musik bietet. Auf die Festplatte diirfen Lieder oder ganze CDs gerippt werden, die
- Unternehmens  immer dann bequem von der Xbox360 aus abgespielt werden. Eine entsprechende

DOS zum Beipacken an. Ab
Mitte der BQer-Jahre wird kaum ein
PC ohne das Microsoft-Betriebssys-
temn ausgeliefert.

Dank des DOS-Aufsatzes Win-
dows und der méchtigen Office-
Suite stellt das Unternehmen bis
1995 alle Weichen so perfekt, dass
Windows 95 ideal auch in die géngig-
sten Geschaftsbereiche passt. Damit
ist der Siegeszug der Redmonder
auch im Business-Sektor nicht mehr
aufzuhalten. Die mittlerweile selbst

I
I zichtbar. Mit

dem  Erfolg
2 wird auch die

lauter: Microsoft nutze seine Markt-
macht und sein Kapital, um konkur-
rierende Produkte eiskalt aus dem
Weg zu raumen.

Eine Welle von Klagen folgt, die
Amerikaner lenken teilweise per
auRergerichtlicher Einigung finanziell
ein, in einigen Fallen nimmt man zéh-
neknirschend ein hartes Urteil an.
Angesichts eines Netto-Gewinns von
flinf bis zehn Milliarden U.S.-Dollar in
den Geschaftsjahren 1997 bis 2004

DYy
DIE MULTIMEDIA-FAHIGKEITEN DER XBOX360

Was die Konsole alles kann

Wie gut sich die Xbox360 in die Strategie von Microsoft integriert, wird vor allem dann
klar, wenn man sich die Konsole mal ein wenig genauer ansieht und die Zusatzfahigkeiten
analysiert, die die Maschine von Haus aus mitbringt. Vom Hersteller wird das Gerét auch
ganz klar als so genannter Media Hub platziert. Das bedeutet, dass die Xbox 360 mit allen
digitalen Medien bestens zurecht kommt, also mit Bildern, Musik und Videos.

Bei Fotos ist das relativ einfach, dank USB-Kabel kinnen Digitalkameras oder beispiels-
weise auch eine PSP mit der Konsole verbunden werden. Dann steht einer unkomplizier-
ten Diashow nichts mehr im Wege.

Musikverwaltung sorgt dafiir, dass auf Party-Abenden CDs theoretisch ausgedient
haben. Sehr praktisch: Mit der gleichen Bibliothek diirfen auch Soundtracks von Spielen
gegen die eigene Mucke ausgetauscht werden. Wer sich nicht mit dem lastigen Rippen
von CDs aufhalten méchte, schlieBt einfach einen vorbereiteten MP3-Player oder einen
iPod an, dessen Musik sich wie direkt auf die Konsole digitalisierte Songs verhilt.

Schwieriger hat es die Xbox360 im Umgang mit Videomaterial. Bei herkdmmlichen DVDs
ist alles kein Problem, bei selbst erstellten Videos wird das deutlich schwieriger, weil die
Box langst nicht jeden Codec kennt und auch nicht alle kennen kann. Spétestens hier
entfaltet die von Microsoft gewiinschte Symbiose aus Xbox360 und einem PC mit
Windows XP Media Center Edition ihre volle Leistungsfahigkeit. Ist eine entsprechende
Freigabe auf dem Computer eingerichtet, diirfen Fotos, Musik und sogar Videos aller Art
bequem iiber das heimische Netzwerk ins Wohnzimmer gestreamt werden.
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aufgebaute Marktmacht sowie die lassen sich Bulgelder in Hohe von ;
perfekte Geschéaftsstrategie machen  mehreren hunderttausend Dollar Musik-Player
Microsoft-Produkte im Prinzip unver-  leicht verschmerzen. > I
i
1
i
i
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i
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i
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DER WEG INS WOHNZIMMER
Aber nicht nur beziglich der Ge-
schaftspolitik weht Microsoft ein ei-
siger Wind entgegen. Nachdem der
Konzern bereits eine Sparte domi-
niert, mussen fir die zukiinftige Ex-
pansion neue Markte angegangen
werden. Man setzt einerseits auf
Kleinstcomputer und Handys, ver-
starkt aber vor allem die Bemi-
hungen im Internet. Doch um die
Vision des Firmenmitbegrinders
Gates weiter
liegt der schwierigste Weg

umzusetzen,

noch vor Microsoft: der
Weg ins Wohnzimmer.
Frithere Versuche in diesem
Bereich blieben erfolglos,
vor allem deshalb, well der
Software-Hersteller haupt-
sachlich Betriebssysteme lie-
fert, aber kein Fremdhersteller

A GEMEINSAM: Auch zu Hause solite der
Mehrspielerspal® steigen, leider beschranken
sich die meisten Hersteller auf das Online-Spiel,

es schafft oder schaffen will, einen
wohnzimmertauglichen PC erfolg-
reich zu machen, trotz aller multime-
dialen Fahigkeiten von Windows. Flr
Microsoft scheint die Lésung im
Videospielemarkt zu liegen. Durch
ihn kénnte der Konzern neben die-
sem Problem gleich noch ein weite-
res angehen, denn die erfolgreiche
PlayStation hirgt die Gefahr, den Win-
dows-PC als erfolgreichste Spiele-
plattform abzuldsen.

Die ersten Schritte sind zaghaft,
man bringt sich vorerst nur bei der
Entwicklung von Segas Dreamcast
ein und stellt eine leicht abgewandel-
te Version von Windows CE, der
Kleincomputervariante des Systems,
zur Verfiigung. Sega verspricht sich
bei der Integration eines Microsoft-
Betriebssystems eine leichtere Kon-
vertierung von Dreamcast-Spielen

¥

2005

4’5\ <« XBOX360

auf Windows-PCs fur die lukrative
Zweitverwertung. Die meisten Her-
steller ziehen es allerdings vor, ihre
Spiele direkt auf die Hardware der
Dreamcast abzustimmen, vermutlich
weil sie sich von einer zusétzlichen
Vermarktung auf dem PC nichts ver-
sprechen. Bekanntester Vertreter der
Spiele, die Windows CE nutzten, ist
“Sega Rally" (1999).

Mit der immer weiter fortschrei-
tenden Technik in allen Bereichen
und der zunehmenden Vernetzung
wird der Markt der Videospielkon-
solen flr den Konzern noch interes-
santer. Angespornt von den Erfolgen
der PlayStation von Sony, die sich
trotz der innovativeren und aktuelle-
ren Dreamcast rasend verkauft, gibt
Microsoft am 10. Méarz 2000 die
Entwicklung der Xbox bekannt. Ins
Design der Konsole flieGen alle

Erstveroffentlichung: 22.11.2005

VO Deutschland: 02.12.2005

Startpreis: 299 € (Core System) / 399 € (Premium)
Erste Preissenkung: August 2007

Verkaufte Einheiten: ca. 12 Millionen

Erschienene Spiele in Deutschland: ca. 150

CPU: IBM 3.2 GHz PPC Tri-Core Xenon
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PORTRAT
PETER MOORE
DER MANN MIT DEN TATTOOS

Anders als Sony und Nintendo hat Microsoft keinen Mit-
arbeiter, den die Offentlichkeit sofort mit der Xbox360 in Ver-
bindung bringt. Am ehesten gelang das Peter Moore, der mit
seinen Keynotes auf den Fachmessen und spannenden
sowie klugen Antworten in Interviews noch am ehesten als
Sympathietrdger fiir eine ganze Sparte Microsofts stand.
Dabei ist er nur eine vergleichsweise kurze Zeit seiner
beruflichen Laufbahn bei diesem Unternehmen gewesen.
Erst kiirzlich verlieB er die Redmonder, dje ihn 2003 als
Corporate Vice-President der Interactive Entertainment
Business Division eingestellt hatten.

Der 1955 in Liverpool geborene Englénder mit einem
Bachelor-Abschluss der Keele University und einem Mas-
ter-Abschluss der California State University in Long Beach
soll vor seiner Karriere in der Wirtschaft im englischen
ProfifuBball gespielt haben. Leider lassen sich hierzu keine
Hinweise finden. Auch sonst ist (iber ihn vor seiner An-
stellung bei Reebok International Ltd. nur wenig bekannt.
Der Sportartikelhersteller jedenfalls nahm ihn als Senior
Vice President of Marketing unter Vertrag. Danach wurde er
President und Chief Operating Officer von SEGA of America
wihrend der Dreamecast-Ara und gilt als eine der Schliissel-
figuren bei der Entscheidung des damals angeschlagenen
Herstellers, zukiinftig ausschlieBlich Software zu produzie-
ren. 2003 holte ihn Microsoft-Chef Steve Ballmer ins
Unternehmen. Er versprach sich durch Moores Erfahrungen
bei Sega, den zu diesem Zeitpunkt stagnierenden Verkauf
der Xbox wieder anzukurbeln. Durch viele sympathische
Auftritte bei Fachveranstaltungen wurde er den Fans in
erster Linie wegen seiner beiden Tattoos zu Halo 2 auf dem

wurde der Ex-Chef i
von Microsofts |
Spielesparte |
berithmt, |

rechten Arm und GTA IV auf dem linken ein Begriff, auch
wenn nicht bekannt ist, ob die Hautbemalungen dauerhafter
Natur waren. Mit ihnen wollte er aber in einer Marketing-
Aktion demonstrieren, wie wichtig die beiden Spiele fiir die
Xbox, respektive Xbox360, sind. Nach dem offenen Brief an
die Xbox360-Kunden, in denen er zugeben musste, dass die
Ausfallraten des Gerétes normale Verhéltnisse iibersteigen,
und der letzten E3 verlieR Peter Moore das Unternehmen.
Seitdem arbeitet er als Chef bei EA Sports, aber einzig und
allein aus familidren Griinden, wie er immer wieder versi-
cherte.

g -
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Erfahrungswerte der Vergangenheit,
schlieflich hat man mit Windows die
erfolgreichste Spieleplattform {ber-
haupt im eigenen Haus, wichtige
Spiele-Schnittstellen wie DirectX ent-
wickelt man seit 1994 erfolgreich.
Daher verwundert es kaum, dass die
Xbox, als sie am 15. November 2001
in den USA auf den Markt kommt, in
erster Linie auf aktueller PC-Hard-
ware und softwaremalig auf dem
DirectX-Standard basiert (daher auch
der Name “Xbox"). Flr den Konso-
lenmarkt revolutiondr, fir Microsoft
hingegen selbstversténdlich, sind die
serienmalige 8-GB-Festplatte und
der Netzwerkanschluss.

LET'S GO ONLINE

Obwohl die Internet-Féhigkeit von
Segas Dreamcast zwar ambitioniert,
aber nicht durchschlagend war, sollte

gerade dieser Punkt einer der Eck-
pfeiler bei der Konzeption der Xbox
sein. Im Gegensatz zur bereits gut
positionierten Konkurrenz aus dem
Hause Sony, der PlayStation2, sieht
Microsoft genau in diesem Punkt
einen Wettbewerbsvorteil. Exakt ein
Jahr nach dem U.S.-Launch sehen
sich die Spieler einem einzigartigen,
schlissigen Online-Konzept gegen-
Uber, als Microsoft den Dienst Xbox
Live startet. Gegen eine Jahresge-
bihr von 50 U.S.-Dollar beziehungs-
weise 60 Euro darf jeder Abonnent
jederzeit in einem Spiel, das einen
Online-Mehrspielermodus  besitzt,
Uber das Internet gegen andere
Spieler antreten, Moglichkeit zum
Voice-Chat inklusive.

Dabei hat das Unternehmen
Glick, dass die Verbreitung der
schnellen DSL-Anschlusse rasend

voranschreitet, denn dank der neuen
Technik konnen alte Probleme ver-
mieden und eine bessere Struktur
aufgesetzt werden. Das hat gerade
zu Beginn seinen Preis, denn Nutzer
ohne Breitbandanschluss ans Inter-
net bleiben rigoros auflen vor, eben-
so aber groRere technische Proble-
me und Lags.

Trotz des einzigartigen Online-
Konzeptes bleibt der Xbox groRerer
Erfolg verwehrt. Zwar verbucht man
im Heimatland einen ordentlichen
Achtungserfolg und schlagt weltweit
am Ende mit knapp 25 Millionen
verkauften Konsolen sogar Nin-
tendos GameCube. In Euro-
pa schafft man sich aber
nur eine kleine Fanbasis
—in Japan féllt das
Gerat vollkommen
durch. »
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Sicherlich ist die Marktmacht der
PlayStation2, die bereits ein Jahr vor
der Xbox gestartet war, der Haupt-
grund flr die schwache Marktposi-
tionierung. Doch auch das klobige
AuRere sowie relativ wenige hoch-
wertige Exklusiv-Titel im Vergleich
zur PS2 machen der Xbox das Konso-
lenleben schwer. Als nach und nach
deutlich wird, dass die Xbox Sonys
PS2 nicht wirklich in Bedrangnis
bringt, beschwichtigt Microsoft,
schlieRlich sei die Xbox nur ein erster
Versuch auf dem Konsolenmarkt ge-

wesen. Richtig bereit sei man mit
der Nachfolgerin, der Xbox360, die
das Unternehmen schlieflich auf der
E3 2005 vorstellt und gleich dazu
den Veroffentlichungstermin bekannt
gibt: Im November und Dezember

¥ ZIELGRUPPENPROBLEM:

Die Hardcoregamer sind langst

des selben Jahres werde das Gerét
weltweit in allen drei wichtigen
Territorien gelauncht — bis dato ein
Novum in der Konsolenbranche.

DER ZWEITE VERSUCH

Mit deutlichem Vorsprung vor Markt-
fihrer Sony will Microsoft in die
néchste Konsolengeneration starten.
Um das zu bewerkstelligen, nimmt
man jede Menge Risiken und Kosten
auf sich. Auch wenn Geld bei diesem
Projekt keine Rolle zu spielen scheint
(der Konzern verliert mit der Ab-
teilung, zu der auch die Xbox Division
zéhlt, zwischen August 2002 und Juli
2007 etwa sechs Milliarden U.S.-
Dollar), kdmpft die Xbox360 ab dem
Start mit Qualitatsproblemen. Dafiir
sind es die Amerikaner, die dem

nicht mehr gewiinschte
Zielgruppe der Xbox 360.

Videospielfan als erstes HD-Grafiken
und downloadbare Spiele und Zu-
satzinhalte in das Wohnzimmer
bringen. Xbox Live nimmt mit

der 360 die nachste Evolu-
tionsstufe, und das Live-Kon-

zept wird Teil des Gesamt-
konzerns. Obwohl sich die

Lage fur Microsoft in Japan -
mit dem neuen Gerét eher ver- ?
schiechtert als verbessert, ver-
meldet das Unternehmen En- E
de 2006 bereits mehr als zehn =
Millionen ausgelieferte Konso-
len weltweit. Neben der integrier-

ten Kommunikation mit Win-
dows-PCs setzt man im Oktober
2006 in den USA mit der
Xbox360 einen weiteren Bau-
stein der Geschaftsstrategie

< XBOX360 Elite

2007
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um: Internet-Fernsehen Uber Ser-
vices von Microsoft, ein Dienst, der
gegen Ende 2007 auch in Europa
angeboten werden soll,

Daneben sorgen viele exklusive
Vereinbarungen mit wichtigen Pub-
lishern fir einen konkurrenzlosen
Spielenachschub. Microsoft
Sony mit den eigenen Waffen schla-
gen, schlieRlich war es bei der PS2/-
Xbox1-Generation noch umgekehrt,
hier hatte Sony Topserien exklusiv,
allen voran “GTA".

Doch auch wenn Microsoft aus
den Fehlern der Vergangenheit ge-
lernt zu haben und bei der Xbox360
vieles richtig zu machen scheint, so
bleibt der Konzern trotzdem hinter

will

REPORTAGE

Die Geschichte der Konsolenhersteller

den selbst gesteckten Zielen zurlick.
Vor allem, als Ende 2006 Nintendo
mit der neuen Wii-Konsole ganz chne
hoch auflésende Grafiken den Markt
vollkommen auf den Kopf stelit. Mit
einem neuen Interface und einem
glinstigen Preis holt Wii bereits im
Sommer 2007 die Xbox360 in den
Verkaufszahlen ein. Und 2008 diirfte
auch die PS3 dank potenzieller
Exklusiv-Blockbuster (“Killzone 2",
"MGS 4"...) richtig Gas geben. So
steht am Ende die Frage, wie sich
Microsoft auf lange Sicht gesehen
positionieren wird. Eines scheint klar:
Wer so viel Geld in einen Bereich
pumpt, zieht sich nicht voreilig dar-
aus zurick. sz

1. Der Pionier — Nintendo

2. Der Marktfiihrer - Sony
3. Der Herausforderer — Microsoft
4, Die Gescheiterten - Atari, Sega und Co.

DIE WICHTIGSTEN SPIELE - TOP 5

Mit dem direkt zum Start erhéltlichen First-Person-
Shooter Halo hat Microsoft ein echtes Ass im Armel,
=P, dank dem Microsoft von Tag eins an im Videospielemarkt
wahrgenommen wird.

Das arcadeartige
Rennspiel beschert der
» | Xbox eine exklusive
Rennserie, die sich dank
eines einzigartigen
Konzeptes in die Licke
zwischen Burnout und
Gran Turismo setzt.

Designer-Legende Peter Molyneux gestaltet die-
ses einzigartige und innovative Rollenspiel.
Leider schafften es viele angekiindigte span-
nende |deen es nicht ins fertige Spiel.

Das Rollenspiel von Bioware setzt
auf der Xbox MaBstdbe und heimst
| viele Preise ein. Das asiatisch
angehauchte Jade Empire stellt die
Weichen fiir das demnédchst
erscheinende Mass Effect.

Mit Forza Motorsport kreiert
Microsoft sein eigenes Gran
Turismo, wenn auch nicht mit &hnli-
chem Erfolg. Dennoch bescheinigen
Fans dem Spiel einen hiheren

Realismusgrad als dem Vorbild.
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TESTCENTER

OMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL STELLT SICH VOR

EHRLICH U

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?
ACTION

ROLLENSPIE ———]
ADVENTURE 15%

2%
STHATEEIEI—?

SONSTIGES

SPORT/
RENNSPIEL

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héu-
figsten vergeben, welche seltener?

44 www.cynamite.de

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele §
Spielt zurzeit: Bioshock, Half-Life 2: v
The Orange Box, Sega Rally
Wiirde gerne wissen: Warum nur
alle Jubeljahre mal ein Spiel mit
einer guten Story erscheint.
Redet ungern iiber: FuBball - als
Bayern-Fan klingt man da immer
gleich so arrogant...

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Heavenly Sword,
Syphon Filter: Dark Mirror,
Bomberman Live

Wiirde gerne wissen: Warum

so viele Leute so wenig zu erzéh-
len haben.

Redet ungern iiber: Absolute
Bslanglosigkeiten.

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Shin Megami Tensei:
Persona 3 und Wild Arms V.

Wiirde gerne wissen: Wann denn
genau das Ende aller Tage kommt.
Mal den Future-Pavian fragen...
Redet ungern iiber: Sein
Privatleben.

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter; Action

Spielt zurzeit: Battlefield Z: Com-
plete Collection (PC), Bieshock (PC) §
Wiirde gerne wissen: Ob es Leben %
auf anderen Planeten gibt, und i
wann die ihn mal abholen.

Redet ungern iiber: Die Werkstatt-
rechnungen, die ein alter Audi
nach sich zieht.

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sporispiele,
Musikspiefe, Jump'n'‘Run

Spielt zurzeit: Super Paper Mario,
Metroid Prime: Corruption

Wiirde gerne wissen: Warum die
‘Muppet Show" in Deutschiand
nicht auf DV erscheint.

Redet ungern iiber: Die enge
Beziehung zu seinem Stoffhasen
namens Professor.

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Fuballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spiel zurzeit: Bioshock, Madden
NFL 08, PES 2008, Die Siedler 6
Wiirde gerne wissen: Warum es
beim Einschalten meiner HD-Glotze
immer die Sicherung raushaut... e
Redet ungern itber: Den regel-
maéBigen Kampf mit der Nasen-
behaarung...

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele, Action-
Adventures, Action-Rennspiele
Spielt zurzeit: Guitar Hero I/
(Xbox360, Profi: Stage 7), Folklore
(PS3), PES 2008 (PS2)

Wiirde gerne wissen: Warum
ScheiBe immer oben schwimmt.
Redet ungern iiber: Seine (zum
Gliick seltenen) Niederlagen ge-
gen Frank im Saturn Bomberman

UTE PFEUFFER
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre:
Action-Adventure, Jump n'Run
Spielt zurzeit: Tomb Raider:
Anniversary, LocoRoco, Monster
Hunter: Freedom 2

Wiirde gerne wissen: Wer ist
denn die Mutter von Tick, Trick &
Track? Und warum Pinguine nicht
festfrieren?!

Redet ungern iiber: das Wetter.

MATZE SCHWEIGER
DVD-PRODUKTION

Lieblingsgenre: Action-Adventure,
Ego-Shooter, Taktik-Shooter
Spielt zurzeit: BioShock, Strangle-
hold, Super Paper Mario

Wiirde gerne wissen: Wann
eigentlich Starcraft Ghost
erscheint.

Redet ungern iiber: Belangloses
Zeug, wozu er aber manchmal
gezwungen wird.

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit: Deutschlandreise
Wiirde gerne wissen: Warum M-
cken und das ganze andere fliegende
Gesocks immer resistenter werden.
Redet ungern iiber: Den Heilungs-
prozess seiner Sehne und was und
er jetzt schon wieder alles kann,
darf oder nicht darf.




UNSER TESTSYSTEM

SO TESTET GAMES AKTUELL TE ST

spen: LD @EEED @LEED (X

Xbox \;' |

15.06.06 - 60 €

Termin/Preis:  15.06.06 - 60 € 15.06.06 - 60 € 15.06.06 -60 € 22.09.06 - 60 € 15.06.06 - 60 €

Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe nichster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe
F e C Xbox ) ol
WA Das  jeweilige \__ABOX ) Das jeweilige Das jeweilige

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion var.

Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen Spielspal mindestens haben sollten.

Einsteiger Standard

High-End

Prozessor: mind. 1,8 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

Prozessor: mind. 2,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 3,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 2 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

[J GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

[0 GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kénnen, wird jeder Titel mit
einer zusatzlichen Note versehen — von "ungeniigend” bis "sehr gut'.

[] SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hdher seine Prozentwertung.

WERTUNG

Spieletitel
| 0

—— ] A Ansefnliche

SOUND

' A Genialer Online-Modus
| A Gutes Konter-System

SE ] ScHLECHT |

| ¥ Lange Prigel- und
| Griffsequenzen
i ¥ Clipping, fehlende Treffe

"E——— | 75«

G 50/60 HZ, 16:9, PROGRESSIVE SCAN

GRAFIK

Hintergrundgrafiken - nocey DIGITAL .1, PRO LOGIC I

STEUERUNG EESIEND | 75
LIGHTGUN, TANZMATTE

| []MEHRSPIELER MBI | 75+
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16

I | | 75+

’EGRAFIK

0b schén oder hasslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

[] SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[J STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieBlich um die
Funktionalitdt der Steuerung. Auch die Qualitat der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[J MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstdndlichkeit: Wir berpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

EXKLUSIV

Exklusivthermen, die Sie in

E K'-USW diesem Monat in keinem an-
deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

Nur die besten Titel (ab einer

von uns mit dem Top-Hit-
Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED

Die aktuell von unseren

UWEUNEY | esern favorisierten Spisle
kennzeichnen wir mit dem

Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann

befindet sich ein Video zu

dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD

Dieses Logo kennzeichnet

alle Spiele, zu denen wir

gine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

CYLINK
CYLINK Y Der schnellste Weg zu
]CYNAMITEM mehr Infos und Bilder auf
-l 007 www.cynamite.de.

Eﬁﬂ'w Einfach Code eingeben!

SYSTEMVERGLEICH C— SYSTEMVERGLEICH
[J DIE VORTEILE —— [ DIE SPIELSPASS-
UND NACHTEILE PLAYSTATION? I S R WERTUNGEN

Was macht die Version fiir

wn SOUND

| 81

Fir uns ist jedes einzelne

mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nun mal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version
spielen, oder?

- bz\sqem‘r\:tfs kein

Systemvorteile
Optimala
Figurenkortrolle

stlemnachiall

SPIELSPASY
STEUERUNGEERSFINL | 79+ I

MEHASPIELEMMIIIL | |76+ (7

GRAFIK BRI
SOUND WL | 81s -
STEUERUNGEEEIIT | 85+ 9

EHASPIELEIIIIN | 78

GRAFIK BN || 73+ [" 7 L =

SOUND  WERNRITTI) B1s

Yo

System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene Spielspalwer-
tung. Weil sich die Qualitdt
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiels-
weise hoherer Bildauf-
losung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstiickt!

Kein System wird von uns bevorzugt oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondem immer ausdiskutiert!

a Wir testen fir unsere Leser, nicht fiir

irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird einzeln gespielt und bewertet!

Wenn es Spaft macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Starken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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TEST

DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

np GESCHMACKSACHE

REDAKTEUR:
Experte fiir:

Ky Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und

ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

B Strategie, Sport

MAS SZEDLAK

PATRIC RO

& Jump'n'Run, Action

Topspiel des Monats:
Flopspiel des Monats:

HALF-LIFE 2:

THE ORANGE BOX
W Test auf S. 48
® Wertung: 90%
[

The Orange Box
Boogie

Metroid Prime: Corruption
Boogie

ANDREAS S.

® Sport, Ego-Shooter

FRANK EMMERLING

= Rollenspiele, Advent.

o

ALEXANDER BIDELL

B Ego-Shooter, Action-Adv.

The Orange Box
Boogie

The Orange Box
Heavenly Sword

The Orange Box
Boogie

Selten war so viel
Spielspal auf hdchstem
Niveau so giinstig zu
kriegen. Fiir erwachsene
Zocker ist die "Orange
Box" das perfekte
Weihnachtsgeschenk.

Gerade fiir mich als
Konsolero ist dieses
Package einfach bom-
bastisch. Schon alleine
wegen "Half-Life 2° fiir
meine PS3 lohnt sich der
Kauf.

Bitte Valve, macht aus
"Half-Life 2" eine nie
endende Soap! Ich liebe
die Serie und kann nicht
genug davon bekommen.

Valves Rundum-Wohl-
fiihl-Paket ist genau
mein Ding. Vor allem
“Episode 2" hat es mir
angetan. "Portal’ dage-
gen lasst mich kalt.

Fiinf geniale Spiele zum
Preis von einem... Da
muss man einfach zu-
schlagen, wenn man
auch nur irgendwas fiir
Ballerspiele iibrighat.

AN

AAAAD

AAAAA

AAAQ

QAN

| METROID PRIME 3

® Test auf S, 58

! ® \Wertung: 91%

EE
sehr |

Ganz ehrlich: Mich zie-
hen andere Spiele vor
die Wii als Ego-Shooter,
zumal ich eben schon
sehr durch die HD-Grafik
anderer Konsolen ver-
wihnt bin,

Nach "Zelda" das
schonste Spiel fiir Wiil
Die Steuerung funktio-
niert wunderbar und das
Leveldesign ist allererste
Sahne. Samus in Top-
form!

Ego-Shooter mit Steue-
rung von margen und
Grafik von gestern.
Andersrum wér's mir
irgendwie lieber.

Dank der innovativen
Steuerung ist Samus
Arans erster Wii-Einsatz
ein echter Volitreffer und
ldsst die Macken von
Teil zwei vergessen.

Abgefahrenes Design
und intuitive Wii-Steue-
rung: Hier zeigt die klei-
ne Nintendo-Konsole,
wie viel SpielspaB in ihr
steckt.

A

AAQAD

A

AQAQD

AAAA

& =
SEGA RALLY
= Test auf S. 62

® Wertung: 86%

Genau so muss ein
Arcade-Rallyespiel aus-
sehen, genau so muss
.es sich fahren. Schnell,
dreckig, "Sega Rally"!

Sieht gut aus und fahrt
sich auch so - fiir mich
das bis dato beste
Rallyespiel fiir die Next-
Gen-Konsolen. Arcade-
Feeling pur.

Segas Dreckschleuder
ist ganz nach meinem
Geschmack. Braucht
wenig Ubung und bringt
viel Rallyevergniigen.

Neben "Daytona” ist
"Sega Rally” die einzige
Rennspielreihe, die ich
mit groBem Vergniigen
zocke. Superber Next-
Gen-Einstand.

Eigentlich bin ich ja nicht
so der Rallye-Fan, aber
diese actionlastige Vari-
ante gefilit mir. Ein rich-
tig dreckiges Vergniigen!

AAANAA

AAAAA

A

AAAQQD

A0

46

s WARHAWK

| Test auf S. 66
® Wertung: 81%

Das fehlende
Solospieler-Vergniigen
ist zwar eigentlich
unverzeihlich, aber
online ist Sonys spalop-
timiertes Schlachtfeld
ein ziemliches Brett.

Diese Multiplayer-
Schlacht lasst mich
schon seit der ersten
Présentation auf der E3
2006 kalt. Aber wem's
gefallt...

Flugzeuge kampfen
gegen FuBtruppen

— was fiir ein Heiden-
spal. "Warhawk" ist
endlich mal wieder ein
Grund, meine PS3 anzu-
schmeiBen.

Sieht gut aus, spielt sich
flott, macht echt Laune.
Kurz gesagt: Der perfek-
te Multiplayer-SpaB fiir
die gesamte PS3-Familie.

Wenn man sich mal an
die Sixaxis-Steuerung
gewdhnt hat, macht die
wilde Himmelshatz
machtig Laune — wenn
auch nur filr kurze Zeit.

A

PP

AN

QA

hh b &

| SUPER

PAPER MARIO

“| m Test auf S. 70

m Wertung: 87%

] P e |

“sehrgut

Hey, jeder kennt doch
objektiv grandiose Spie-
le, die einem selbst aber
am verlangerten Riicken
vorbeigehen. Bei mir ist
das eben "Super Paper
Mario"...

Humorvolle Dialoge,
Rollenspielelemente und
Hiipfereien in einem
Game. AuRerdem Mario
in der Hauptrolle — was
will man mehr?

Ich hab den Eindruck,
dass ich fiir diese Art
von Spiel schon zu alt
bin. Maria reizt mich nur,
wenn er im Kart sitzt.

Die putzige 2D-Serie
rund um Mario & Co
bleibt sich treu und
erweist sich auch beim
Wii-Einstand wieder als
superunterhaltsam.

Der sympathische
Klempner ist wieder da
und hiipft sich in die
Zockerherzen. Ein netter
Zeitvertreib, aber die
Optik ist unterirdisch.

<«

AAAAA

A

AQAAD

A0

[ Ps3

HEAVENLY
SWORD

W Test auf S, 74

| @ Wertung: 82%

Ein toll présentiertes
Spiel, das man an einem
Tag durchspielen kann -
fiir Spieleredakteure ist
das ein Traum. Aber wir
kriegen die Games ja
auch fiir umsonst...

Solides Geschnetzel, das
aber leider nicht an die
PS2-Kollegen der “God of
War’-Serie heranreicht.
An zu wenig Action
scheitert es jedoch
nicht.

Dauerschnetzeleien
miissen schon was ganz
Besonderes haben, um
mein Interesse zu we-
cken. Daher warte ich
wohl eher auf "God of
War 3.

Grafisch absolut gran-
dios, doch leider geht
der Kratos-Konkurrentin
Nariko spielerisch ein-
fach viel zu schnell die
Puste aus. Sehr bedau-
erlich.

Ein genial gezeichneter
interaktiver Film-Comic
mit leichten spieleri-
schen Méngeln. Ist qut,
hatte aber das Zeug zu
mehr.

AAAA

A

AN

AAAA

AAAA

www.cynamite.de

A A AN =Gottlich!

A A = Herrlich!

<Y Y = Annehmlich!

3 ) = Entbehrlich!

«) = Erbirmlich!
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THE ORANGE BOX TEST

FUNF SPIELE

HALF-LIFE?

— EPISODE ONE-—7—

——EPISODE TWO——

Half Life 2: Episode Two
Team Fortress 2
AND INTRODUCING Porta[

» MSIPRII0E Hﬂf-uf! Z o EP]SM!DDI
[

W0 rml v r R T T oS
i e e S e R IS |
BT T A e 1 WY R

\ DIE TESTBEDINGUNGEN
' Vor-Ort-Tests sind eine knifflige Angelegenheit. Mal bekommt man nicht alles zu
sehen, mal guckt einem ein “hilfreicher” Entwickler iiber die Schulter, der auf-
passt, dass man auch ja nur die guten Stellen spielt. Nicht so in diesem Fall.
Zwei Tage lang konnten wir sé@mtliche Spiele ohne Aufsicht zocken und nach
Herzenslust Screenshots machen. Zeit genug, um “Portal” und "Episode 2" durch-
zuspielen und die Qualitat der "Half-Life 2°- bzw. "Episode 1"-Kovertierung zu
iiberpriifen. Ein bisschen problematischer war die Sache allerdings bei "Team
Fortress 2": Das sechsstiindige Multiplayer-Gefecht mit den Valve-Entwicklern
reichte zwar fiir eine fundierte Beurteilung, aber eben nicht fiir eine exakte, end-
giiltige Wertung. Aus diesem Grund haben wir uns im Falle von Team Fortress
2" dazu entschieden, auf eine finale Wertung zu verzichten, bis wir sémtliche
Maps, Modi und Klassen so ausfiihrlich spielen konnten, wie das fiir ein serio-
ses Urteil notig ist.

Im Gegensatz zur PC- und Xbox360-Fassung wird die PS3-Version der "Orange
Box" nicht bei Valve entwickelt, sondern von einem EA-Team im englischen Guil-
ford. Nach Auskunft von Marketing Director Doug Lombardi soll sie identisch mit
der Xhox360-Version sein und im November erscheinen. Das Dumme: Spielen
konnten wir sie leider nicht. Ob die PS3-Fassung tatséchlich deckungsgleich mit
der Xbox360-Version ist, lesen Sie deshalb erstin der kommenden Ausgabe. Wir
glauben zwar nicht, dass uns Herr Lombardi an der Nase herumfiihrt — aber ein
Urteil auf Basis einer Marketing-Aussage erscheint
uns dann doch ein bisschen zu: vsrtrauensaahg

! WO IST DIE PS3-WERTUNG?
:

¥ KONZENTRIERT: Jochen
Gebauer beim Spielen ...

A ... und im Gesprach
mit Doug Lombardi.

IN EINER BOX

P ——— ]
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THE ORANGE BOX

R ir erinnern uns: Gordon
W und Alyx rasen mit dem
glaus City 17, der Reaktor der
adelle fliegt in die Luft, riesige
mmerteile prasseln wie Trom-
~ melfeuer vom Himmel, Schwirze.
"Episode 2" beginnt dort, wo “Epi-

. sode 1" aufhorte: im zerstorten
© Zug. Wie es fiir ordentliche Spiele-
~Protagonisten selbstverstandlich
{ist, haben Gordon und Alyx das
Ungliick iiberlebt und ﬁnden nun
heraus, warum dle

PC-Anforderung o
Te)rtle,ffﬁi'm;en
Speichern
Schwmr:gkel!sgrad

Altersfreigabe

Internet
http://orange

= R FEAESTENT

Viel Licht, ein bisschen Schatten. Episode 2 zaubert einen Magic Moment
nach dem anderen aus dem Hut, dazwischen allerdings recht viel Leerlauf.

das vermaledeite Portal ruck, zuck
wieder dichtmachen kann.

So weit, so unspektakular. Nach
ein paar Minuten aber nimmt die
Story Fahrt auf. Hilflos in einem
Trummerhaufen gefangen, miis-
sen Sie dabei zusehen, wie Alyx
von einem aus dem Nichts auftau-
chenden Hunter, einem Mini-Drei-
beiner, getotet wird - na ja, jeden-
falls fast Im letzten Mornent trifft

wert machen. Wenn Alyx verzwei-
felt auf Sie zukriecht, wahrend der
Hunter in mechanischer Gleich-
gliltigkeit zum finalen Schuss
ansetzt. Und Sie nichts, aber auch
gar nichts dagegen unternehmen
kénnen {obwohl Sie sich trotzdem
dabei ertappen, panisch auf
irgendwelche Tasten einzuham-
mern), dann erzeugt "Episode 2"
so spielend eine dichte Atma-
sphara, dass man sich unw
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THE ORANGE BOX

A HILFREICH: Die Vortlgaunts, ein Volk netter Aliens, kiimmern sich nicht nur
um Alyx, sondern assistieren lhnen auch im Kampf. (PC)

A GESICHTS-KRABBE: Zombies nebst obligatorischen Headcrabs laufen lhnen
auch in Episode 2 sehr haufig Giber den Weg.

(Xbox360)

:W. 30 60 :

A RACHSUCHTIG: Bei ihrer nachsten Hunter-Begegnung wird Alyx argerlich.

A FRISCHE LUFT: Nach dem latent iiberlangen zweiten Kapitel tut ein Abstecher

in die Wildnis doppelt gut.

men. Hilfe erhalten Sie nur von
zwei Rebellen und ein paar
Geschutztiirmen, die Sie bei jedem
Ansturm neu auf die Tunnels ver-
teilen miissen. Irgendwann: Stille.
Ohrenbetaubende Stille. Dann,
plétzlich, hamisch, fangen samtli-
che Ampeln an zu blinken. Einer
der Rebellen kreischt: "Oh mein
Gott, sie kommen von Gberall!"
Rockmusik setzt ein. Dann kom-
men sie... Besser wurde ein Show-
down selten inszeniert.

(Xbox360)

LANGE LANGEN

Umso auffalliger ist deshalb auch
der Leerlauf, der bisweilen zwi-
schen solch fantastischen Momen-
ten herrscht. So miissen Sie sich
nach dem gerade beschriebenen
Finale noch gute zwei Stunden
lang durch ein Hohlensystem bal-
lern, in dem alles irgendwie gleich
aussieht: Gange, Gegner, Ratsel.
Das ist 30 Minuten lang ganz amii-
sant, dann egal, dann nervig. Vor
allem, weil das folgende Kapitel

Kann man der Guten echt nicht dbel nehmen. (PC)

eindrucksvoll zeigt, dass Valve
durchaus motivierende Levels
gestalten kann.

Spielerische Unterschiede zwi-
schen PC- und Xbox360-Version

gibt es nicht. Auch die optischen

Differenzen halten sich stark in
Grenzen; wirklich augenfallig wer-
den sie nur, wenn man die Auf-
losung auf einem High-End-Rech-
ner in ziemlich absurde HoGhen
schraubt. jg

88., ***tt

WERTUNG |

sehrgut |

GRAFIK | LSRN

MEINUNG » JOCHEN GEBAUER Y

Fazit: Mal atemberaubend, mal bieder —
"Episode 2" macht nicht alles perfekt, aber
vieles verdammt gut.

: ) ) S SPIELSPASS
STEUERUNG il ||

MEHRSPIELER |

85..

* %k %k % kK
WINTUNG ——

sehr gut _

GRAFIK I 88 ;

“Episode 2" ist eine Spiel gewordene Wundertiite: Immer wenn man glaubt, die '

Schreiber hitten ihr Pulver verschossen, zaubern sie den néchsten Magic
Moment aus dem Hut. Blgd nur, dass die Leveldesigner bei diesem hohen Niveau |8
nicht immer Schritt halten konnten. Gerade das zweite Kapitel bietet viel zu wenig 5
Abwechslung und ist einfach zu lang geraten. Uber diese Schwichen im Detail

| kann man aber getrost hinwegsehen. Was die Inszenierung angeht, spielt namlich
auch “Episode 2" in einer ganz eigenen Liga. i

Systemnachteile
euerung nicht SDUND
optimal TA

m———— 88 |
SPIELSPASS i

5%_
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THE ORANGE BOX

Counter-Strike (dt.) meets Die Unglaublichen. Team Fortress 2 sieht aus wie
ein Kinderfilm und spielt sich wie ein Hardcore-Shooter.

D en Duke wird's freuen: Nach
zehn Jahren Entwicklung,
mehreren  Design-Anderungen
und etlichen "Nein, nein, es ist
nicht tot"-Meldungen ist "Team
Fortress 2" tatsachlich fertig und
lasst "Duke Nukem Forever" ein-
sam seine Bahnen ziehen im
Nirwana der nie erschienenen
Ego-Shooter. Was natiirlich die
ge aufwirft, ob die an eine geo-

he Epoche grenzende Ent-
klungszeit der munteren Multi-

allerei  geschadet

FAKTEN

2 Genre
Ego-Shooter

Hersteller
EA
Entwickler

The Orange Box

morientiertes (

PC-Anforderung
Texléi,fﬂswtiinrn'rrnépl;
| Speicherr_l y
1 Schwierigkeitsgrad

| Altersireigabe

Internet
http://orange.half-life2.com/

ruhigen Minute ein Geigenlied-
chen auf seiner chirurgischen Kno-

chensage anstimmt.

Hinter dem naiv drolligen
AuReren verbirgt sich allerdings
ein ernst zu nehmendes Spiel, das
ganz und gar nicht in Kinderhande
gehdrt. Und zwar nicht nur des-
halb, weil es die siiBen Comic-
figuren alle paar Minuten in ihre
blutigen Einzelteile zerlegt. Spie-

neun Klassen. Vom Heavy, der
ohne seine Gatlin-Gun nicht ins
Bett geht, Uber den pfeilschnellen
Scout bis hin zum heimtiickischen
Spion ist fur jede Spielweise eine
passende Figur vorhanden. Die
will allerdings auch entsprechend
eingesetzt werden. Wer etwa einen
Spion spielt, der muss sich zu-
nachst als feindliche Klasse ver-
kleiden und unerkannt hinter die
gegnerischen Linien schliipfen.
: acht der Schni
- abe
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TEST

[Ty Co T Y R ot

A HOUSTON, WIR HABEN EIN PROBLEM: Ein heilender Medic und ein ballernder Heavy sind eine todliche Kombination. Wenn wir den Medic nicht ruck, zuck aus-

schalten, geraten wir in ernste Schwierigkeiten. Also geben wir seine Position an unseren Sniper weiter. Der erledigt dann hoffentlich den Rest.

interessantesten Klassen des
Spiels. Mit seiner Medigun dirfen
Sie namlich verbiindete Spieler
heilen — einfach draufschieRen.
Ebenso ist es maglich, den Strahl
der Medigun auf einen einzigen
Begleiter zu konzentrieren. Ein aus
allen Rohren feuernder Heavy bei-
spielsweise, der vor einem aus
allen Strahlen heilenden Medic in
die Schlacht zieht, ist kaum klein-
zukriegen. Ahnlich tédlich ist ein
Sniper, dem ein freundlicher In-
genieur einen Geschiitzturm zur
Seite gestellt hat.

KONTROLLPUNKTE
KONTROLLIEREN

In fiinfen der sechs Maps miissen
Sie Kontrollpunkte erobern oder
verteidigen — die letzte ist eine
klassische Capture-the-Flag-Map.
Beide Modi erfordern perfekt koor-
diniertes, strategisches Vorgehen.
Wer alleine loszieht, ist bestenfalls
Kanonenfutter fiir ein gut einge-
spieltes Team. Zusatzliche takti-
sche Tiefe erhalt das Ganze da-
durch, dass Sie lhre Klasse jeder-
zeit wechseln diirfen; hat sich |hr
Gegner bis zum letzten Kontroll-

MEINUNG » JOCHEN GEBAUER

Fazit: Bis in die Haarspitzen motivierend und tak-
tisch enorm anspruchsvoll — wenn bloB der
magere Umfang nicht wire.

So muss ein guter Multiplayer-Shooter aussehen: "Team Fortress 2" ist komplex,
ohne kompliziert zu sein. In Windeseile findet man sich — auch dank des knuffigen

Grafikstils — in den Maps zurecht. Dann wird man von erfahrenen Spielern ohne
viel Federlesen auseinandergenommen und denkt sich: "Hoppla, das ist gar nicht
so einfach, wie es aussieht!” Die Lernkurve ist steil, aber motivierend. Lediglich
der magere Umfang bereitet Sarge: Sechs Maps und zwei Spielmodi klingen nicht
nach monatelangem SpaR. Bitte Nachschub per Steam anbieten, Valve!

punkt vorgekampft, ergibt es we-
nig Sinn, als Scout zu respawnen.

Auch bei "Team Fortress 2" hal-
ten sich die Systemunterschiede in
Grenzen. Wie die meisten Shooter
steuert sich die sehr rasante Balle-
rei am besten per Maus. Auler-
dem hatten wir beim Testen den

GRAFIK

GRAFIK

SOUND
DOLBY J

Systemvorteile
Einsteigerfreundlicher

Systemnachteile
2rung nicht

MEHRSPIELER*

ONLINE: 2-16

STEUERUNG EEEIENNIT | 844

(Xbox360)

Eindruck, als spiele sich die Xbox-
360-Version einen Tick langsamer
— was Einsteigern zugute kommen
diirfte, da der Schwierigkeitsgrad
recht happig ist. Die finalen Wer-
tungen der Fassungen fiir PC,
Xbox360 und PS3 reichen wir in
der nachsten Ausgabe nach. jg

SPIELSPASS

85-90%*

NEEEEE g~

WERTUNG ————

) __sehr gut |

SPIELSPASS

85-90%*

*Wir durften "Team Fortress 2" lediglich sechs Stunden lang testen und kénnen daher noch kei-
ne finale Wertung abgeben, Diese reichen wir in der kommenden Games Aktuell nach.
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PORTAL

Willkommen im Enrichment Center. Losen Sie originelle Aufgaben, lesen Si

wunderbare Dialoge und freuen Sie sich auf lhren Kuchen.

uchen? Was fiir ein Kuchen?

Gute Frage. Die Sache ist die:
Bei "Portal" wachen Sie in einem
Labor auf. Das erste Problem: Sie
wissen nicht, wer Sie eigentlich
sind. Das zweite Problem: Sie wis-
sen nicht, wo Sie eigentlich sind.
Das dritte Problem: Da ist eine
weibliche Computerstimme, die
Sie lberschwianglich begriit, ir-
gendwas von Tests faselt und
Ihnen fiirs Mitmachen einen Ku-
chen verspricht. Einen ganz tollen
Kuchen.

machtig einen an der Klatsche hat.
Also spielt man mit. Weil man
keine andere Wahl hat. Und weil
das Ganze eine eigene, schwer in
Worte zu fassende Faszination auf
einen ausibt.

LABORRATTE
Der erste Test ist denkbar einfach:
Auf dem Boden ist ein groRer roter
Knopf, im Nebenraum eine groRe
silberne Kiste. Man mussta schon
mit dem Klam

die ersten Erfahrungen mit den
Portalen. Das geht so: Sie schie-
RBen irgendwo ein Portal hin — in
die Decke, in die Wand oder in den
FuBboden. Dann schieBen Sie
irgendwo ein zweites hin. Nun
konnen Sie zwischen den beiden
hin und her laufen. Wollen Sie zum
Beispiel an eine eigentlich uner-
reichbare Kiste gelangen, schie-
RBen Sie ein Portal (iber die Kiste
und eines in den Boden, und ¥
schon konnen Sle sich auf | :




A NO-BRAINER: Dass die Kiste auf den Knopf muss und sich anschlieBend die

Tiir 6ffnet, lernen Sie bereits im ersten Test.

(PC)

f? -

THE ORANGE BOX

TEST

A ANSICHTSSACHE: Von der Protagonistin sehen Sie héchstens den Riicken -

mithilfe eines clever platzierten Portals.

(PC)

A NANU? Das sieht doch gar nicht aus wie die anderen Denksportaufgaben?
Stimmt. Was das ist? Ein Teil des tollen Finales.

weise steht seltsamer Apparat B in
einem anderen Raum. Was tun?
Die eigentlich einfache Antwort:
ein Portal vor seltsamem Apparat
A (da fliegt die Kugel rein) 6ffnen
und ein zweites Uber seltsamem
Apparat B (da kommt die Kugel
wieder raus). Im Laufe des Spiels
werden diese Ratsel kontinuierlich
kniffliger, aber nie zu knifflig. Da
liegt dann auch der Hund begra-
ben: "Portal" ist kurz - sehr kurz.
Nach knapp vier Stunden flimmert

(Xbox360)

der (iibrigens fantastische) Ab-
spann {iber den Bildschirm.

VALVES RATSEL-SENSATION

"Ja, wieso steht denn dann eine 90
unter SpielspaR?", mogen sich
Neugierige fragen, die die Wer-
tung vor dem Text lesen. Weil es
unglaublich unterhaltsame vier
Stunden sind. Und zwar nicht nur
auf Grund des originellen Spiel-
prinzips, sondern weil Story und
Dialoge schlicht zum Besten geh6-

MEINUNG » JOCHEN GEBAUER
Fazit: Drei Worte: Spielen. Sie. "Portal".

Ja, ich weiB, es ist ein Denkspiel. Ja, ich weiR, Sie mdgen keine Denkspiele.

A UNKOMPLIZIERT: Wieso driiberspringen, wenn man auch Portale schieen

kann? Damit lasst sich namlich viel Zeit sparen.

ren, was Computer- und Video-
Games je hervorgebracht haben.
Die stammen Ubrigens aus der
Feder von Eric Wolpaw, der bereits
fiir Tim Shafers “Psychonauts” bril-
lante Dialoge schrieb. Um was es

A TD\‘P; hrln e

3 GRAFIK
Systemvorteile

+ Durchgehend einfache SOUND

Do

MEHRSPIELER

GRAFIK

[N 75-.

(PC)

in der Story geht? Auch eine gute
Frage. Aber eine, der man unbe-
dingt selbst auf den Grund gehen
sollte. Sonst widerfahrt einem das
schlimmste Schicksal aller Neugie-
rigen: Entzauberung. jg

75 | % % % o * * Ea)

WERTUNG e

-  sehr gut

SPIELSPASS
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Wissen Sie was? Ich auch nicht. BloR ist "Portal” das beste Spiel, das ich seit sehr,
sehr langer Zeit gespielt habe. Weil das Prinzip ebenso einfach wie genial ist. Und
weil die Dialoge schlicht herausragend sind. Und weil der Abspann zu den besten
Momenten meiner Spielekarriere gehdrt. Spielen Sie's. Sie werden verstehen,
warum. Kleiner Tipp zum Abschluss: Installieren Sie, wenn maglich, die Qriginal-
Version. Die deutsche Ubersetzung ist gut, das Original jedoch ist eine Wucht.

Waussten Sie schon, dass... Va!vadas?ﬂkwmﬂmﬂieﬁssadassmndabaufmuaMaps
und Mads freuen darf?

Svslemvonelle 16:3

als die PC-Vi

Systemnachlede
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D as Wichtigste vorneweg: Die-
se Konvertierung ist gelun-
gen. Erinnerte die Xbox-Fassung
wegen massiver Framerate-Pro-
bleme noch an eine Diashow, lauft
die 360-Version fliissig und ge-
schmeidig. Auch grafisch gibt’s nix
zu meckern. Zwar kommen PC-
Spieler mit entsprechender Hard-

Py o 3 & A e

A EINWANDFREL: Die Xbox360-Version sieht klasse aus und spielt sich keinen

Deut schlechter als die PC-Fassung.

THE ORANGE BOX

HALF-LIFE

Besser spit als nie: Drei Jahre nach der PC-Version

erscheint Half-Life 2 nun auch fiir die Xbox360.

ware in den Genuss einer hoheren
Auflosung, aber "Half-Life 2" sieht
auch auf der Xbox360 ausgezeich-
net aus. Gleiches gilt fir den
Sound.

Bleibt die Frage: Wie sieht’s
spielerisch aus? Ziemlich gut. Gor-
don Freemans erster Besuch in
City 17 zockt sich gewohnt erst-
klassig und gehért auch drei Jahre
nach Erscheinen zu den besten
Ego-Shootern auf dem Markt.
Einziger Wermutstropfen: Per

(Xbox360)

Gamepad steuert sich's zwar
ordentlich, aber eben nicht
ganz so prazise wie mit
Maus und Tastatur —
was allerdings keine
besond?rg:-;Uberra- s
schung ist.

Wer des Eng- |
lischen machtig ist, _:'7
dem sei Ubrigens das
Spielen der Original-Version ans
Herz gelegt. Die ist in der deut-
schen "Orange Box" enthalten und
gibt atmospharisch teilweise deut-
lich mehr her als die etwas verun-
glickte deutsche Ubersetzung.
Kurz und knapp: "Half-Life 2" ge-
hort auch auf der Xbox360 zu je-
nen Spielen, die man einfach ha-
ben muss. Wer’s noch nicht kennt,
fiir den ist die "Orange Box" der
ideale Einstieg. Schon allein hier-
fiir lohnt sich die Investition. jg
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HALF-LIFE: EPISODE 1

Xbox360-Spieler diirfen sich nicht nur Giber Half-Life 2 freuen, auch
wurde endlich fiir die Microsoft-Konsole

konvertiert.
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THE ORANGE BOX

TEST

GESAMTWERTUNG: THE ORANGE BOX

Fiinf Spiele, ein Preis, ganz groBes Erlebnis: Die Orange Box ist eine der
besten Spielesammlungen, die Sie derzeit kaufen konnen. Und sollten.

ie groBe Frage nach 25

Teststunden: Wie bewerten
wir das Gesamtpaket? Der Einfach-
heit halber kénnte man kurzerhand
den Durchschnitt der finf Einzel-
wertungen errechnen, blo wiirde
man der "Orange Box" damit nicht
gerecht. Die ist namlich mehr als
die Summe ihrer Teile. Wir haben
uns daher zu einer Wertung ent-
schieden, die reflektiert, wie viel
Spiel Sie fir lhr Geld bekommen —
und wie viel SpaR Sie damit
haben. Das hangt allerdings nicht

Ihnen im Regal, dann erhalten Sie
einen erstklassigen Multiplayer-
Shooter, eine gute, wenn auch
nicht herausragende neue "Half-
Life 2*-Episode und ein originelles,
aber sehr kurzes Denkspiel. Macht
unterm Strich 88%, doch Spiel-
spal lasst sich nicht errechnen.
Kennen Sie "Half-Life 2" und
“Episode 1" noch nicht, dann diir-
fen Sie getrost noch fiinf Prozent
auf die Wertung draufschlagen -
und sich Uber die derzeit beste
Spielesammlung auf dem Markt

absurd wenig Geld. Aber auch fiir
PC-Freunde lohnt sich — den launi-
gen Entwicklerkommentaren zu
allen Games sei Dank — das erneu-
te Durchspielen.

PC-Besitzer bendtigen aller-
dings, das wollen wir an dieser
Stelle noch einmal erwédhnen,
zwingend einen Online-Zugang,
um die "Orange Box" iiber Valves
Steam-Plattform zu aktivieren. Im
direkten Vergleich — etwa, wenn
Sie sowohl einen PC als auch eine
Xbox360 besmzen wurden wir zur

zuletzt davon ab, ob Sie "Half-Life freuen. lnsbasandere
2" und "Episode 1" bereits kennen.

Stehen ngide: ‘Spiélé schon ,be-;:' -

Fazit: Eine an, sie alle zu knechten, Zu
finden, ins dunkle Spielzimmer zu treiben

‘ s h und ewig an snch zu binden.

Na gut, ewig ist welleucht gin b\ssche iibertrieben, aber nur ein bisschen. Mach
jedenfalls hat die "Orange Box' glatt vom Hocker gehauen. Und zwar iberraschen-
| derweise nicht wegen ‘Episode 2', sondern wegen ‘Team Fortress 2' und "Portal”.
“Half Life 2'-Fans werden an "Episode 2" einen HeidenspaB haben, zweifellos. Aber
die packendere, weil originellere Spielerfahrung ist "Portal’. Vergessen Sie die
kurze Spieldauer, "Portal" unterhalt Sie besser als so manches Spiel, das 15 oder
o 100 Stunden lang ist. Gleiches gilt fiir "Team Fortress 2°. Objektiv muss ich den kar-
gen Umfang riigen, subjektiv ist er mir ziemlich Banane, weil das Gameplay stimmt
und die Ballerei einfach unglaublich viel SpaB macht. AuBerdem hat's mir der
knuffige Comcistil angetan. In Verbindung mit dem hohen Splatter-Faktor wirkt es,
als hatte Quentin Tarantino einen Disney-Film gedreht. Herrlich! "Episode 2" hin-
gegen ist wie der Besuch eines guten Freundes. Man freut sich, man hat Spak,
man erinnert sich an alte Zeiten, aber hisweilen kdnnen einem seine kleinen
Macken méchtig auf den Zeiger gehen. Nichtsdestotrotz {iberwiegen auch bei
"Episode 2" die magischen Momente —wie das bei guten Freunden eben so ist.
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EGO-SHOOTER | METROID PRIME 3: CORRUPTION

» NEUER KAMPFANZUG: Heldin
Samus ist gezeichnet von der Phazon-
Infektion und schaut sich nach einem
Weg zur nachsten Plattform um.  (Wii)

NS

TROID PRIME 3
CORRUPTION

CYNAMITE - B
L] GAMES-HIT System:
P91 cavEs Termin;P:eis:

Test in:

26.10.2007 - 50 €
dieser Ausgabe

Genre

Ego-Shoater
Hersteller
Nintendo ;rr:me
Entwickler s
Retro Studios karrupte Poli-
‘ tiker, korrupte
» Geniale Wii-Steuerung mit drei X Schiedsrichter
Sensibilitatsstufen \ - kennen wir.
» 480p-Auflosung bei 60 fps N Aber dass die

» Etwa 15 Stunden SpielspaR

» Samus-Raumschiff steuerbar
PC-Anforderung -
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

.

Altersfreigabe

B : Korruption auch
h nicht vor

| dos Action-Heldin
Samus Aran Halt
macht, st schon
ein starkes Stiick.
Oder wie war das?
Am Anfang von "Me-

Ninten-

troid Prime 3" werden

Internet

www.nintendo.de Sie von Samus' bosartiger

¥ TIPP-SPIEL: Identifizieren Sie sich im
Schiff mit dem exakten Code. (Wii)

58 www.cynamite.de

Nach jahrelanger Ballerpause landet Samus auf den

Doppelgdngerin Dark Samus mit
Phazon Und damit nicht
genug: Ganze Planeten werden mit
Phazon-Samen verseucht. lhre Auf-
gabe ist es nun, zusammen mit drei
anderen Bounty Hunters Legionen
von Weltraumpiraten zu stoppen und

infiziert.

gleichzeitig nicht selbst vollkkommen
"corrupted” zu werden

Drei Jahre nach "Echoes’ findet
die 3D-Trilogie mit ‘Corrupted" ein
Ende - und was flr eines. "Metroid"
flr Wii ist viel mehr als ein 08/15-
Sequel. Es ist kinoreif inszeniert vom
Anfang bis zum Schiuss. Man splrt
wabhrlich, dass dies der letzte Teil
einer groen Serie ist. Und wenn wir

Planeten der Wii-MilchstraBe. Hat sie an Pepp verloren?

schon von cineastischer Atmosphare
sprechen: Grafisch ist Samus' neues
Abenteuer das schonste Spiel fur die
Wii-Konsole. Die Retro Studios ha-
ben den weien Flachmann gemol-
ken, bis zum Gehtnichtmehr. Das Er-
gebnis: ein superflissiges 16:9-Bild
bei 60 Frames pro Sekunde, das
Ganze in knackiger 480p-Auflésung,
gespickt mit grandiosen Partikelef-
fekten, detaillierten Charaktermodel-
len und geschmeidigen Animationen
— ein Gedicht!

DIE VOLLE KONTROLLE
Doch was uns natlrlich am meisten
interessierte, als der blau leuchtende

¥ ROTLICHT-BOSEWICHT: Mithilfe des ausgekligelten Zielsystems ist dieser

unangenehme Zeitgenosse schon bald Geschichte.

9.
Her sorker Pirato,

(Wii)




Schlitz zum ersten Mal den "Corrup-
tion'-Silberling verschluckte, war, wie
es um die Wii-Steuerung bestellt
sein wiirde. Wiirde sie den Ego-Trip
wirklich noch besser machen? Mit
dem Stick am Nunchuk bewegen Sie
Samus. Per Pointer der Wii-Remaote
schauen Sie sich um und zielen auf
Feinde oder Objekte. Im Menl kon-
nen Sie zuvor festlegen, wie sensibel
das Fadenkreuz auf lhre Bewegun-
gen reagieren soll. Wir empfehlen
librigens die Einstellung "Advanced".
Die Bewegungssensoren der beiden
Steuereinheiten kommen ebenfalls
zum Einsatz. Ihr Hightech-Lasso wer-
fen Sie zum Beispiel aus, indem Sie
die Schwungbewegung mit der lin-
ken Hand (inkl. Nunchuk) simulieren
und anschlieRend den virtuellen
Enterhaken wieder einholen. Auch

A DREAMTEAM: Mit Nunchuk und Wii-Remote lasst sich Samus wunderbar
steuern. Die Bossgegner bewegen sich aber auch recht flink. -

A\ T

(Wii)

ziehen Sie auf diese Weise die Brem-
se |hres Raumschiffes oder schlagen
Feinden die Waffen aus den Fingern.
Alles in allem macht die neue Steu-
erung das Spielerlebnis noch intensi-
ver und das Gameplay schneller. So
gewiahrt die Kontrolle mehr Freihei-
ten und erméglicht eine hohere Ziel-
genauigkeit

HYPER HYPER

Per Knopfdruck versetzen Sie Samus
in den so genannten Hyper-Modus.
Dieser Zustand kostet sie extrem viel
Energie. Daflr kann Friulein Aran
dann gewaltigere Schisse abfeuern
und ist obendrein unverwundbar.
Warten Sie aber zu lange damit, den
weiblichen Bounty Hunter wieder in
den “Normal'-Zustand zurlckzuver-
setzen, wird der Corrupt-Hyper-Mo-

¥ PRARIE: Die Landschaften auf den Planeten sind sehr unterschiedlich. Wah-

rend hier Pflanzen vegetieren, regiert auf anderen Sternen kalter Stahl.

(Wii)

Die Geburt einer Legende: Das erste ‘Metroid™Spiel erschien im Jahre 1387 fir das
Nintendo Entertainment System (NES) in den USA.

=

dus aktiviert. Schaffen Sie es nun
nicht so schnell wie moglich, die
Kontaminierung durch ein ziinftiges
Dauerfeuer abzuwehren, heifdt es
‘Game Qver".

Ihr Raumschiff bringt Sie zu dem
gewdlinschten Planeten, wo Samus
Mission fortgeflihrt wird — die blonde

Weltraum-Amazone sitzt natirlich

SAMMELECKE

A SCHIFF AHOI: Im neuesten Teil der Saga diirfen Sie sogar selbst den
Raumgleiter steuern und zu diversen Planeten fliegen.

(Wii)

selbst am Steuer. Die Reise flhrt Sie
zu den verschiedensten Umgebung-
en, etwa in eine Feuerwelt, in ein
Schneeszenario, auf einen Hightech-
Planeten oder auf eine organische
Welt. Langweilig wird es jedenfalls
so schnell nicht. Das liegt jedoch
nicht nur an den unterschiedlichen

Settings, scndern auch an den W

Wer die Trilogie von Anfang an erleben
will, sollte sich vor “Corruption® die
beiden GameCube-Games ‘Metroid
Prime" und "Metroid Prime: Echoes” zu
Gemiite fiihren. Beide Titel kdnnen Sie
natiirlich auf lhrer Wii-Konsole zocken
— ein auch heute noch erstklassiges
Spielerlebnis. Haben Sie danach
immer noch nicht genug von Action-
Heroine Samus Aran, holen Sie sich
*MP: Hunters' oder "MP: Pinball" fiir
den DS, oder Sie stiirzen sich in die
2D-Teile fiir den GBA.

59
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EGO-SHOOTER | METROID PRIME 3: CORRUPTION

A IRON FIST: Mit ihrem Grapple-Beam reiRt Samus dem Alien den Schild aus der
(Wii)

A HASTA LA VISTA, BABY: Das Design der Gegner ist sehr unterschiedlich - in
Sachen Aussehen und Verhalten. So wird die Ballerei nie langweilig. (Wii)

abwechslungsreichen Missionen.
Zeitweise ist "Corruption” ein reiner
Shooter, dann wieder benutzen Sie
die Wumme lediglich, um die ein

rungssinn verfigen, werden in "Cor-
ruption” einige Nerven lassen. Wobei
die 3D-Karte jeden Nicht-
Pfadfinder ein gutes Stiick weiter-

auch

A TURTLE-MUTANTEN: Trotz riesiger detaillierter Gegner und 480p-Auflosung
bleibt die Framerate durchgehend flissig. (Wii)

99=

press @ for Logboos.
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Mechanaoid: Crawitank
Small mobile weapon platform.
Lightiy armored, well-armed.

A SCHAU MIR IN DIE AUGEN, KLEINES: Wie in den Vorgéangern kann die Heldin
mithilfe der Scan-Funktion ihres Helmes Informationen abrufen. (Wii)

Trips durchs All und jede Menge
Entdeckungstouren. Ein
lohnungssystem motiviert zusatzlich,

tisch ist nur, dass der Streaming-
Vorgang oft mehrere Sekunden lang
dauert
Schleuse, wollen sie offnen,

tolles Be-
Sprich: Sie stehen vor der

und  mehr aus Retro Studios' Wii-Titel zu

oder andere Tur zu 6ffnen. In diesen
Abschnitten gibt sich Teil drei eher
wie ein Adventure. "Prime 3" einfach
nur als Ballermann zu bezeichnen,
ware also nicht ganz richtig. Ego-
Adventure-Shooter wiare wohl die
treffendste Bezeichnung, wiére sie
nicht so lang. Apropos Adventure:
Oft missen Sie Schaupldtze ein
zweites Mal besuchen, um Items

bringt. Anfanger werden wohl etwas
Ubung brauchen, bis sie die Map
richtig einsetzen kénnen. Hilfreich ist
es aullerdem, die Informationen im
Logbuch genau zu studieren.

LANGE OFFNUNGSZEITEN

Um zu vermeiden, dass sich die
Levels nach und nach aufbauen, wer-
den sie in den Speicher der Konsole

nichts tut sich. Besonders &rgerlich
ist das, wenn lhnen ein Berserker am
Hintern klebt und Sie durch die Tur
flichten wollen.

Erst nach etwa 15 Stunden be-
kommen Sie den Abspann von "Me-
troid Prime 3" zu sehen. Da-
zwischen liegen bombasti-

holen. Zum Beispiel kdnnen Sie gine
Screenshot-Funktion freizocken (um
dann online Bilder zu tauschen), eine
Wii-Figur flrs Raumschiff-Cockpit,
- Artworks oder Musik-

d '\‘ Tracks. pra

verwenden zu konnen, die zuvor
nutzlos waren. Leute, die keinen
Entdeckergeist verspuren und auch
nicht (ber den besten Orientie-

gestreamt, wenn Samus auf eine Tlr
schief3t, um sie zu 6ffnen und dann
den nachsten Raum zu betreten.
Prinzipiell eine feine Idee. Problema-

MEINUNG » PATRIC ROOS

WERTUNG

Fazit: Fantastisches Weltraumabenteuer mit erst-
klassiger Steuerung und Spitzenatmosphire. Ein
genialer Abschluss der Trilogie.

Endlich mal wieder ein Wii-Titel fiir Hardcore-Zocker. Bis auf kleine Ausnahmen
stimmt hier einfach alles: “Corruption” wird nie langweilig und bietet unterschied-
lichste Missionen, in denen der Abzugsfinger ebenso gefordert wird wie der
Sammlertrieb. In Bezug auf die Technik kann man ohne Ubertreibung sagen, dass
dies der beeindruckendste Wii-Titel bis dato ist. Auch wenn Einsteiger etwas lan-
ger brauchen werden, um sich im komplexen "Metroid"-Universum zurechtzufin-
den - der Kauf lohnt sich fiir jeden Wii-Besitzer ab 16 Jahren.

60 www.cynamite.de

Metroid Prime 3: Corruption

[ Wi s B [ |
16:9, 460P

A Perfekte Steuerung

SOUND I | 87
A Bombastische DOLBY PRO LOGIC I [Fe % 3 3 % * =
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A Fetter Umfang STEUERUNG M| 93. — Somrgut |

A Sehr abwechslungsreich
A Umwerfende Bosskampfe
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Deine
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Langeile im Stau? Mit dem spannenden
Kennzeichenfinder fiir Deutschland, Schweiz
lund Osterreich gibts nie wieder Langeweile!
Hentai SUDOKU Best\r.38344 BestNr. 38552 Bl Emanuelle Massage  BestN-38550(8
ESUOCKIS, 1 R © [ ESUOTKUS 2 "‘? s Lo

‘ ; N -

FITE f]
Das Lehrbuch fiir den Sex Fanatiker. Lerne
siele neue Stellungen. Viel Spass dabei!

Iintdecke {iber 120 Cocktailrezepte aus aller Welt,
erviere die Drinks wie ein echter Barkeeper. Leme
lie besten Cockiails genau wie ein Profi zu mixen!

=, At , o |
Fahre die verriicktesten Taxen der Welt. Kampfe
mit der Zeit, und kassiere viel Trinkgeld und Lob.

Erotisches Sudoku Spiel.Gewinnst Du, wirst
Du auf jeden Fall groBziigig belohnt werden!

e Ml 4 i \ b 5 oyt
Neue Girls, neue Levels. Der neue Teil
des tollen erotischen Spiels. Dann mal los!

The Sizilian Job BestNr 38490
o SRS T (ST
| mcien =5 TR ST

Keine Fragen, keine Zeugen, niemand macht
den Job so gut wie die Sizilianer. Du willst einer |8
von |hnen werden? Hier ist Deine Chance! ;

 Besthr.38195

43983 g 43163 43955

Erotisches Geschicklichkeitsspiel, als
Belohnung warten ganz scharfe pics ...

[Blitz Battle of Britain_sestn:38517 §

Sende VG Y+ die Bestellnummer per SMS an
+40%

SPAREN _ 55**

e
- O i e
Die Wiirfel sind zefallerm Uber Stidengland
wird die Zunkunft Britaniens entschieden!

Hot Strip Poker

Hilf den heissen Girls beim Ausziehen!
Jede neue Runde neues Kleidungsstiick..

Best.Nr.38528

[ 500 [ead

Samstag Nacht - Happy Hour! Trink soviel wie
Du kannst. Die Girls werden immer hibscher.

Sende eine SMS mit AKB + Bestellnummer an

—87555° +3

Telefonische Bestellung 0900-510 305 581 1,99€/Min =—|0900-560330***

Be5N£33 :

PERSONAL PICS
o /s \
'<NR;'<NR>(i g
43036 43034 43067 42954 : : :
SMS mit AKB + Bestellnummer und einem Namen an 86688 wie z.B.: AKB 43245 Frank Q

| Pinky braucht Hilfe! Sammelt alle Sachen der
Girls und erhaltet ein sexy Foto fiir die Galerie!




TEST

P CLASSIC CARS: Nach ein paar
Stunden Spielzeit schaltet man die
Masters-Fahrzeugklasse mit den bes-
ten Rallyeflitzern der Vergangenheit
frei, dabei u.a. der Lancia Stratos und
der Audi Quattro (im Bild). (Xbox360)

g% GAMES-HIT

FAKTEN
8 . ¥ Genre

Rennspiel
Hersteller

Sega

Entwickler
Sega Racing Studio

» Rallye-Racer im Spielhallenstil

» Mit sich verandernden Boden-
oberflachen

» 30 lizenzierte Fahrzeuge von Fiat,
Toyota, VW, Peugeot & Co.

PC-Anforderung -
Texte/Stimmen  deutsch/englisch
Speichern nach 3 Rennen
Schwierigkeitsgrad

: ! o

Altersfreigabe frei
Internet

www.segarally.com

RENNSPIEL | SEGA RALLY

- SEGA RALLY

Position

1/3

-
*J;

197Km/h3

System:
Termin/Preis: 28.09.2007 - 50 €
Test in: -

28,09.2007 - 70 €
dieser Ausgahe

28,09.2007 - 70 €

dieser Ausgabe

Zwolf Jahre nach dem ersten Sega Rally feiert der Rennspiel-Klassiker mit
einer gehorigen Portion Next-Gen-Power ein Comeback.

ur Rallyespielfans ist es definitiv
F gin Grund zum Feiern, dass die
60-kopfigen Sega Racing Studios um
Chef Guy Wilding ihr erstes Werk
vollendet haben. SchlieRlich haben
sich die Englénder einer heiligen ja-
panischen Kuh angenommen, um ihr
zu neuem Glanz zu verhelfen. 'Sega
Rally" heil’t das traditionsreiche Rind-
viech, das eigentlich eine Spieleserie
ist. Ziel von Guy und seinen Guys:
Den ersten Arcade-Rally-Racer zu
entwickeln, der das Pradikat "Next-
Gen" auch verdient. Wir priifen, ob
das gelungen ist

Das Angebot an Spielmodi ist
schon mal eher "Standard" als "Next-

¥ SPLITSCREEN: Im Online-Zeitalter aus der Mode gekommen, aber bei Sega

Rally gern gesehen und technisch einwandfrei: der Zweispieler-Modus.

Ru '
001379

62

www.cynamite.de

(PS3)

0139771

\0T39:

Gen"; Es gibt Schnelles Rennen, Zeit-
rennen, Mehrspieler-Rennen und na-
turlich die Meisterschaft. Die besteht
aus mehreren Klassen mit unter-
schiedlichen Fahrzeuggruppen und
Schwierigkeitsgraden, die es nach
und nach freizuschalten gilt. Die
mehr als 30 Fahrzeuge sind zum
Grofdteil lizenziert und stammen von
den (blichen Verdédchtigen: Skoda,
Mitsubishi, Peugeot, Ford & Co.

RALLYE UM DIE WELT

Ebenfalls Standard, weil typisch fur
die "Sega Rally-Serie: Man fahrt
nicht, wie im Rallyesport tblich, allei-
ne gegen die Uhr von A nach B, son-

dern immer auf Rundkursen im Duell
gegen funf Kontrahenten. Die 15
Rundkurse von "Sega Rally" (die zum
Teil auch umgekehrt befahren wer-
den dirfen) verteilen sich auf funf
Umgebungen: Eine Safarilandschaft
schickt Sie durch staubige Etappen
und weitraumiges Geldnde, wahrend
es in den Alpen auf schneebede-
ckten Bergstrafien eng zugeht. Rich-
tig rasant und holprig sind die Can-
yon-Strecken mit zum Teil haarstréu-
benden Abfahrten. Eine Angelegen-
heit fir wahre Kénner sind die Kurse
in der Arktis mit Tiefschnee und spie-
gelglatten Eispassagen. So richtig
dreckig wird |hr Wagen schlieRlich in

¥ HOLTERDIPOLTER: Unseren Mitsubishi Evolution hebelt es hier ganz schén

aus. Gut zu erkennen: Der Japaner ist super gefedert.

02 5070
00'17%37
01:15“26

(PS3)
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RENNSPIEL | SEGA RALLY
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A DRECKSCHLEUDER: Bereits in der zweiten Runde sieht unser Wagen total ver-

saut aus. Das gibt Arger mit der Mutti...

den Tropen, wo wassergetrankte
Schlammstrecken lhren Reifen alles
abverlangen. Dazu kommt eine 16.
Bonusstrecke, die Sie aber erst zum
Schluss zu sehen bekommen.

Was tiefer Schnee und dicker
Schlamm wirklich bedeuten, zeigt
sich, wenn Sie |hre ersten Runden
drehen. Denn wie kein zweites Spiel
versteht es das neue 'Sega Rally',
den Kampf Auto und
Untergrund wiederzugeben. Man
splrt als Fahrer formlich, wie sich die
Reifen tief in den Boden frasen. Das
ist umso spannender, da sich die
Bodenverhaltnisse von Runde zu
Runde &ndern. Dicke sichtbare Spu-
ren im Schlamm verschwinden nicht
etwa, sondern sind auch in der
nachsten Runde noch da - und wer-
den mit jedem Auto noch breiter und
tiefer. Das wirkt nicht nur wie ein
Spielspal-Turbo, sondern sieht auch
super aus. Wenn man dicht hinter
dem Vordermann durch Schlamm
oder Gerdll fahrt, ist man froh, durch
eine TV-Mattscheibe vom schmutzi-
gen Treiben getrennt zu sein - und
dariiber, dass man seinen Rallye-
wagen nicht aus eigener Tasche zah-
len muss, denn die Gegner schubsen
und rempeln, was das Zeug halt.

zwischen

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

(Xbox360)

Steuerung und Fahrphysik passen
optimal Rallyeaction-Ansatz:
kinderleicht zu erlernen, aber trotz-
dem mit viel Potenzial fir stetige Ver-
besserungen.

Ein Plus an Fahrspal bringen die
Vibrationsmotoren des Xbox360-
Controllers. Rallyespiele sind eines
der Genres, bei dem das Fehlen die-
ses Features bei den PS3-Pads ganz
besonders schmerzt. Kompensieren
konnen Sony-Fans das nur durch
Verwendung eines Force-Feedback-
Lenkrades, z.B. des Logitech G25
(ca. 225 Euro) oder des deutlich
glnstigeren Logitech Driving Force
Pro {ca. 80 Euro).

zum

TUNING? FEHLANZEIGE!
Man darf nicht selbst tunen — aber
doch immerhin zwischen einem Ral-
lye-Setup flr schwierige Bodenbe-
lage und einem flotteren Strallen-
Setup wahlen. Auch stérend: Zu den
Fahrzeugen gibt es keinerlei Leis-
tungsdaten. Erst nach und nach er-
griindet man, welche Autos beson-
ders schnell und welche besonders
gut zu steuern sind.

Zinftige Motorengerausche sind
bei "Sega Rally" Ehren- bzw. Ohren-
sache. Flir Heimkinofans wird zudem

Fazit: Sega konzentriert sich auf das Wesentliche:
tiefen Schlamm, hohe Geschwindigkeit, super
Grafik und eine fast perfekte Steuerung!

Man merkt es sofort: "Sega Rally” ist kein Konkurrent fiir "Colin McRae: Dirt"— und
will es auch gar nicht sein. Das Drumherum ist spartanisch, besondere Modi,
Rennvarianten oder gar ein Tuning-Feature sind nicht vorhanden. Doch das ist
alles vergessen, wenn man als — im wahrsten Wortsinne — "Pistensau” mit 200
Sachen durch den Schlamm heizt, per Handbremse durch die Haarnadelkurven
schlittert und sich online bzw. mit den Ki-Gegnern harte Positionskampfe liefert.
Dann sind Adrenalinspiegel und Motivationslevel auf hochstem Niveau!

Wussten Sie schon, dass... fiir ‘Sega Rally” der ehemalige "Colin McRae Rally"-Produzent
Guy Wilding verantwortlich zeichnet? Der Mann hat also Erfahrung mit Rallyespielen.

Gesamizeit

00°40"54
00°'40°54

A STOSSSTANGENKAMERA: Die Ego-Ansicht liefert beeindruckende Bilder. Auch

das Geschwindigkeitsgefiihl ist hier am besten.

(Xbox360)

A REPLAY: Ziinftige Wiederholungen aus wechselnden Perspektiven diirfen natiir-

lich nicht fehlen. Hier mit unserem Toyota Celica im Shadow-Design.

ein reichhaltiges Repertoire an unter-
schiedlichen Bodenbelags-Sounds
geboten — man sieht den Dreck nicht
nur, man hort ihn auch. Akute Ohren-
krebsgefahr herrscht dagegen in Sa-
chen Begleitmusik. Wo zum Beispiel

(Xbox360)

ein ‘Motorstorm” mit peitschenden
Hardrock- und Elektro-Tracks fur An-
trieb sorgt, klingt das belanglose
Pop-Rock-Gedudel eines "Sega Rally"
so motivierend wie die Einkaufsmu-
sik im nachsten Supermarkt. sz ®

A Fiir einen Arcade-Racer perfekte Steuerung
A Tolle Grafik mit viel Liebe zum Detail
A Schwierigkeitsgrad gut ausbalanciert

 ADUASOU | GRAFIK
Systemvorteile 16:9

+ Dank Vibration spiirt man SOUND
jede Bodenungbenheit  BOLBY DIGITAL S

| SCHLECHT _
¥ Kein Tuning, keine Fahrzeugdaten
¥ Keine besonderen Spielmodi
¥ Rallye-Puristen sollten Prabe spielen

_!” 2 -i—lll.l 91.\1'*****;@ - .-‘f
— 72, | SORTOUt

SPIELSPASS

_PLAYSTATIO!
Systemvorteile
+ Detaillierte Level-Optik
+ Etwas kiirzere Ladezeiten

i Systemnachteile
| = Vibration nur mit Force-
i. Feedback-Lenkrad

STEUERUNG RIS |
FORCE-FEEDBACK-LENKRAD

MEHRSPIELER SIS
OFFLINE: 2, ONLINE: 2-6
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SOUND
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TEST

» SUPERAGENT: Auch in Bewegung
ist Logan recht zielsicher und erledigt
mehrere Gegner ohne Miihe - statio-
nares MG hin oder her. (PS2)

¥ FRAUENPOWER: Auch mit Agentin
Lian Xing gilt es, einige spannende
(PS2)

Missionen zu bestreiten.

CYNAMITE 5
HEREL I

SYPHON FILTE

« DARK
« MIRROR

Genre
Action
Hersteller
Sony
Entwickler
Sony Bend

» Portierung des PSP-Titels

» Zwei spielbare Charaktere

» Sieben Story-Episoden

» Mischung aus Action und Stealth
» Ohne Mehrspieler-Modus
PC-Anforderung -

Texte/Stimmen deutsch/deutsch

Speichern automatisch

Schwierigkeitsgrad

leicht 1 mittal 1 schwer
|

Altersfreigabe ab 18

Internet

www.playstation.de

abe Logan, Sonys Antwort auf

Sam Fisher und Solid Snake,
ist in seinem neuesten Abenteuer
einer Ublen Terrororganisation auf der
Spur. Im Auftrag der U.S.-Regierung
nutzt der Agent mit seiner Partnerin
Lian Xing abermals alle méglichen

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

System:
Termin/Preis:
Test in:

September '07 - 60 €
dieser Ausgabe

Sony-Agent Gabe Logan ist zuriick! Nach seinem PSP-Gastspiel jagt er nun
auch auf der PlayStation2 die Schurken der Roten Sektion.

technischen Kniffe, um dort zum Er-
folg zu kommen, wo Militdr und
Geheimdienst die Waffen strecken.

Die Story um die Rote Sektion
und ihr Geheimprojlekt Dark Mirror ist
in sieben Episoden mit mehreren Ka-
piteln unterteilt. Jede Mission stellt
unterschiedliche Anforderungen an
Logan. Dabei gilt es stets, sowohl
mit Kopfchen vorzugehen als auch
ordentlich Zielwasser zu trinken.
Allein mit Rambo-Taktik kommen Sie
nicht weiter, dennoch wechseln sich
die Schleicheinlagen immer wieder
mit intensiven, packenden Feuerge-
fechten ab.

DARK MIRROR V2.0

Fir eine PSP-Portierung kann sich
die Grafik durchaus sehen lassen, ein
Schmuckstiick ist "Syphon Filter:

Fazit: Sehr ordentlicher Stealth-Actioner, an dem
nicht nur Genre-Fans Gefallen finden diirften.

Dark Mirror* aber nicht. Immer wie-
der triben derbe Ruckler den Ge-
samteindruck, stdndiges Flimmern
reizt das Spielerauge. Daflr funk-
tioniert die Steuerung wesentlich
besser als auf Sonys Handheld: Sie
haben Gabe stets optimal im Griff,
Und das ist gut so, denn Sie fihren
eine Menge technischen Schnick-
schnack und ‘allerhand Waffen mit
sich, die Sie der Situation entspre-
chend einsetzen mussen. Mit der
EDSU-Brille etwa erkennen Sie Inter-
aktionsmoglichkeiten wie Schalter
und Kisten besonders gut. So ent-
geht lhnen keine kugelsichere Weste
und Sie bleiben nie stecken, weil Sie
nach dem Weg suchen mussen.

Die Feuergefechte sind hektisch,
aber wegen der gelungenen Steue-
rung einfach zu bewdltigen. Gut ge-
fallen haben uns die cleveren Geg-
ner. Die gehen hinter Hauserecken in
Deckung oder werfen Tische um, um
sich dahinter zu verstecken. Abhéan-
gig vom gewshlten Schwierigkeits-
grad ist die Herausforderung fir je-
den Spieler zu bewaltigen.

Zu guter Letzt ist Logans aktueller
Einsatz sehr abwechslungsreich aus-
gefallen. Die Missionen sind gut auf-
gebaut und fordern immer wieder
neue Bewadltigungsstrategien. Dass
Sie ab und an auch in die Haut von
Kollegin Lian Xing schllipfen, macht
das Game noch vielseitiger. ab ®

WERTUNG

Syphon Filter: Dark Mirror

PLAYSTATION2 ST

A Sehr abwechslungsreich
A Clevere Gegner

A Gelungene Steuerung
A Gute Prasentation

SOUND

STEUERUNG BEESBWI| | 85.

m— | 73

m——— | 81

* %k %k %k ok

wesTUNG

Mission erfolgreich! Logans neuer Auftrag ist auch auf der PlayStation2 ein
Spafbringer. Zwei spielbare Charaktere, abwechslungsreiche Missionen und ein
fairer Schwierigkeitsgrad laden alle Action-Fans zum Probezock. Schade nur,
dass der Mehrspieler-Modus bei der Heimkonsole wegrationalisiert wurde.

SPIELSPASS

¥ Héaufiges Ruckeln
¥ Mehrspieler-Maodus fehit

MEHRSPIELER | [ 1111111 -

80.

Der erste Teil der Agenten-Reihe... erschien 1999 fiir die PSone. Schon damals standen

64 | www.cynamite.de
Gabe Logan und Lian Xing im Zentrum des Geschehens,
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Genre

Hersteller
Seny

~= Entwickler

; m Incognito

Shoot'em-Up

» Kein Singleplayer-Modus

» Unterstlitzt Sixaxis-Sensoren

» Finf weitléufige Areale

» Online (30 Euro) und im Handel
(60 Euro inkl. Headset) erhaltlich

PC-Anforderung =

Texte/Stimmen deutsch/—

Speichern automatisch

Schwierigkeitsgrad

leicht mittal schwer
-

Altersfreigabe ab 16

Internet

www.playstation.de

SHOOT'EM UP | WARHAWK
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WARHAWK

[ learissa NS e e e ae s Punsini o0l 18 (2P
- 3 g oo
1 —

‘.r“ G

’ =
-

1

A FREIHEIT: Die Weitsicht ist schlicht und einfach superb. Zudem kommt das Spiel géanzlich ohne lastige Pop-
ups aus und stellt Details in der Ferne haargenau dar.

(PS3)

System:
Termin/Preis:
Test in:

05.09.2007 — 30/60 €
dieser Ausgabe

Es herrscht Online-Krieg auf der PS3: Nehmen Sie den Sixaxis-Controller in

die Hand und ziehen Sie in die Schlacht gegen bis zu 31 Konkurrenten!

M an nehme die actiongelade-
nen Luftkédmpfe eines "Heat-
seeker’, die spannenden Infanterie-
schlachten eines “Call of Duty" und
die ausgepragten Online-Moglich-
keiten eines ‘Halo’, werfe alles in
einen Topf und rihre kraftig um
Heraus kommt ‘Warhawk', der
neueste Geniestreich der “Twisted
Metal Black™-Macher Incognito, die
so ganz nebenbei die Multiplayer-
Messlatte fir kinftige PS3-Games
ein ganzes Stlick hdher legen.

Um das von vornherein auf den
Punkt zu bringen: "Warhawk" macht
Spall. Warum? Incognito verzichtet
auf UberméfRige Komplexitdt und halt

¥ WARPGESCHWINDIGKEIT: Bei aktiviertem Nachziinder kommt ein hervorra-

gendes Geschwindigkeitsgefiihl auf.

War o ST

66 www.cynamite.de

den Spielablauf bewusst minimali-
stisch. Und genau diese Entschei-
dung macht den Titel zu einem der
simpelsten und zugleich innovativs-
ten Shooter-Spiele auf Sonys Flagg-
schiffkonsole. Dabei ist jenes Prinzip
keinesfalls neu: Bereits 1995 er-
schien auf der Ur-PlayStation das
“Warhawk"-Original, welches heute —
zwolf Jahre spater — in Form des
PS3-Spieles seine glorreiche Wieder-
auferstehung feiert

VON PANZERN UND KAMPFJETS
Das fundamentale Konzept ist schnell
erklart: In der Rolle eines Soldaten
gibt es fir Sie nur ein Ziel: den Feind

eliminieren. Dazu verhelfen lhnen
obligatorische Handfeuerwaffen, die
allseits beliebten Raketen- und Flam-
menwerfer, prdzise Scharfschitzen-
gewehre sowie eine Reihe handels-
Ublicher Granaten und- Landminen.
Dummerweise sind Sie als Zweibei-
ner langsame, ungeschitzte Beute
fur alles, das grdRer ist und dement-
sprechend mehr Feuerkraft besitzt
als Sie. Bei Bedarf schwingen Sie
sich einfach hinter das Steuer eines
Geldndewagens oder eines schwer
bewaffneten Panzers, oder Sie sprin-
gen ins Cockpit eines hochmodernen
Kampfjets. Letztere Option stellt den
Hohepunkt des Kriegsgetimmels

¥ HEKTIK: Bei 32 Mitspielern bricht das Chaos aus. Die farbigen Symbole ver-

deutlichen lhre Team-Zugehorigkeit.

(PS3)
L —




A WOLKENSTADT: Jede Location wartet mit zwei bis vier Stiitzpunkten fir
Flugzeuge auf, hier deutlich auf der kleinen Ubersichtskarte zu erkennen.

dar. Die Luftschlachten sind einen
ganzen Tick dynamischer als die
ohnehin schon actiongeladenen Bo-
denkdmpfe und lassen fur sich be-
trachtet schon so viel Freude auf-
kommen, dass der Rest des Spieles
gar nicht nétig gewesen ware. Hier
kénnen sich selbst die besten
Shoot'em-Ups eine dicke Scheibe
abschneiden. Selten wurden Verfol-
gungsjagden so rasant und schweilt-
treibend in Szene gesetzt, das
Leveldesign so geschickt auf den tur-
bulenten Spielablauf zugeschnitten
und Flugmanbéver so simpel und pra-
zise gestaltet. Diverse Extrawaffen
wie Luftminen, Elektroschocker und
manuell zu steuernde Missiles verlei-
hen dem Treiben einen extravaganten
Schuss Taktik und sorgen flr eine gut
ausbalancierte Lernkurve. Herkbmm-
liche Geschosse werden Sie von der
ersten Minute an optimal einzusetzen
wissen, wahrend das anspruchsvol-
lere Arsenal eine Portion Kreativitat
und Ubung voraussetzt.

GEGEN DEN REST DER WELT

"Warhawk" ist ein reinrassiges Multi-
player-Spiel mit Fokus auf Online-
Matches. Einmal mit dem Internet
verbunden, haben Sie Zugriff auf Ihr

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

(PS3)

Profil sowie eine Bestenliste und
kénnen dutzenden bestehenden
Spielen beitreten oder selber eine
Partie hosten. Wahrend unserer Test-
sessions gab es keine Slowdowns
und nur geringfiigige Verbindungs-
probleme.

Die Kommunikation erfolgt per
Voice Chat (wahlweise mit dem mit-
gelieferten Headset) und funktioniert
wie erwartet hervorragend. Offline
spielt sich exakt dasselbe ab — nur
eben im Splitscreen-Modus. |hnen
stehen funf Standardareale zur
Verfigung, die sich je nach den von
lhnen gewahlten Spieleinstellungen
(Deathmatch, Punktejagd, Capture
the Flag, Team-Battle etc.) geringfi-
gig verandern, Diese sind auf Grund
ihrer Weitlaufigkeit und ihrer Komple-
xitat zwar ausreichend, ob sie aller-
dings die beinharten Shooter-Fans
auf Dauer zufriedenstellen kénnen,
bleibt abzuwarten.

Einspielermodi existieren nicht —
weder eine Kampagne, noch ein Tuto-
rial. Allerdings ware gerade Letzteres
auf Grund der gewdhnungsbedirfti-
gen Handhabung winschenswert
gewesen. Funktionalitdt allein zeich-
net noch keine gelungene Steuerung
aus. Das ist es, woran "Warhawk'

B

Learissa

A WAS DARF'S SEIN? Das Maschinengewehr am Heck des Gelandewagens ist
besonders gut fiir den Einsatz gegen fliehende Infanteristen geeignet.

B

(PS3)

A SCHLAGKRAFTIG: Sobald Sie den Panzer unter Ihre Kontrolle gebracht haben,

pusten Sie das einfache FuBvolk in null Komma nichts vom Feld.

krankt. Die beiden Controll-Sticks
plus sémtliche Schultertasten gleich-
zeitig betatigen zu mussen, kann
unter Umstanden zu Fingerkrampfen
fihren und ist insbesondere fir
Einsteiger etwas arg anspruchsvoll,
Alternative Tastenbelegungen waren
angemessen gewesen. Lob hinge-
gen verdient die (berraschend gute
Sixaxis-Bedienung, bei der durch
Kippen und Neigen des Controllers
die Steuereinheit eines Flugzeuges
simuliert wird.

WERTUNG

(PS3)

Ansonsten gibt es aus technischer
Sicht wenig zu meckern. Die erst-
klassigen Soundeffekte machen die
unscheinbare, teilweise sogar feh-
lende Hintergrundmusik wieder

. wett; optisch halt der Titel zwischen

‘sghr hiibsch® und "bewusst einfach’
die Balance. Wem das geniigt und
wer einen stabilen Internetzugang
vorweisen oderfund ein paar Mit-
spieler auftreiben kann, der wird mit
"Warhawk" zweifelsohne gliicklich
werden. szl

Fazit: "Warhawk" ist ein Paradebeispiel dafiir,
dass weniger manchmal mehr sein kann. Der Titel

iiberzeugt auch ohne Solomodus.

Wow, hier geht méichtig die Post ab. Zugegeben: Ohne ein verniinftiges Tutorial
ginfach online drauflos ballern zu miissen, ist schon hart. Wenn man dann aber
erstmal den Bogen raus hat, fingt "Warhawk’ an, SpaR zu machen — und zwar so
richtig. Insbesondere das brillante Leveldesign und die spektakuldren Flug-
mandver haben es mir angetan. Wer iibrigens keine Lust hat, am 5. September die
Laden zu durchforsten, kann sich das Spiel auch einfach via PlayStation Store her-
unterladen — fiir gerade mal die Hélfte des Preises, dann aber ohne Headset.

Woussten Sie schon, dass... die Entwicklerschmiede Incognito sich bereits durch PS2-
Blockbuster wie "Downhill Domination” und “Twisted Metal Black Online” einen Namen machte?

Warhawk
PLAYSTATION3 G | 75
18:9, 50/60 HZ
A Dynamische SOUND ] 72
Luftschlachten DOLBY PRO LOGIC 1, SURROLND
A Enorme Spielfreiheit ""’“t“—
A DASPS3-Online-Spiel ~ STEUERUNG  mEmmil | | 74« gu

| sehfechthin

¥ Gewtihnungsbedirftige
Steuerung

HEADSET, MIKROFON, NEIGUNGSSENSOREN

MEHRSPIELER HMmMMiLl| | 80-
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-32

SPIELSPASS
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TEST

» MULTITASKING: Sie miissen jeder-
zeit auf unerwartete, neue Missions-
ziele reagieren kénnen. Der Funkkon-
takt mit anderen Soldaten bringt da-
bei, ebenso wie viele andere Details,
ordentlich Atmosphare ins Spiel. (PC)

¥ MITTENDRIN: Per Mausrad kénnen
Sie sehr nah ans packende Geschehen
(PC)

ranzoomen.

GAMES-HIT

Lt 2

Genre
Echtzeit-Strategie
Hersteller
Vivendi
Entwickler
Massive
Entertainment
P Kein klassischer Basenbau
» Festes Alter Ego im Spiel
» Dynamische Missionsziele
» Drei Versionen: Normal, Uncut
und Sammlerbox (Uncut)

PC-Anforderung  High-End (S. 45)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speichern jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
http://worldinconflict.com/de

as ware, wenn im Jahre 1989
W alles anders gekommen wé-
re? Weltkrieg statt Mauerfall: Viven-
di lasst Sie dieses apokalyptische Er-
eignis jetzt aus nachster Nahe erle-

ben. In vierzehn spannenden Single-
player-Missicnen fuhren Sie Krieg ge-

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

ECHTZEIT-STRATEGIE

@ Secure and hoid the sbst biidds

WORLD

WORLD IN CONFLICT

o100 <0000 | N
-

IN CONFLICT

System:
Termin/Preis: 21.09.2007 - 50 €
Test in: dieser Ausgabe

Der Kalte Krieg wird heiR! Als NATO-Soldat Lieutenant Parker ziehen Sie
gegen die Rote Armee in den Vereinigten Staaten und Europa zu Felde.

gen die sowjetischen Invasoren, und
zwar zundchst in den U.S.A., spéter
dann auf europdischem Boden. Die
Sowjets dirfen Sie erst im Mehr-
spieler-Part Ubernehmen; der aus-
flhrliche Test der Multiplayer-Action
folgt in Klrze auf Cynamite.de.

DYNAMISCHE MISSIONEN

"World in Conflict" fiihlt sich von Be-
ginn an einzigartig an und spielt sich
auch anders als herkémmliche Stra-
tegietitel. ypischen
Basenbau und damit einhergehende
gleichférmige Ablaufe wurde kurzer-
hand verzichtet. Stattdessen gilt es
in jeder Mission, verschiedene Zwi-
schenziele zu erreichen und so die
Haupthandlung erfolgreich abzu-
schlieBen. AulRerdem gibt es optio-
nale Sekundarziele, deren Bewalti-

Auf den genret

Fazit: Variantenreiches Strategiespiel mit einer
Rahmenhandlung, die unter die Haut geht.

Das beklemmend authentische Szenario von "World in Conflict bietet den idealen
Hintergrund filr einen erfrischend anderen Strategie-Titel, der mit dynamischen
Missionen, ausgereifter Steuerung und dichter Atmosphire fiir Spielfreude sorgt.
Lediglich eingefleischte Basenbauer kiinnten am Spielprinzip Ansto nehmen,

68

www.cynamite.de

gung lhnen das Strategendasein ein
wenig einfacher macht.

Nachschub wird nicht in Kaser-
nen oder Werkstdtten hergestellt,
sondern kommt per Luftfracht. |hre
Einheiten trudeln ganz gemaéchlich an
Fallschirmen zu Boden - wenn Sie
noch genigend Punkte auf lhrem
Konto haben. Punkte sammeln Sie
mit dem erfolgreichen Erreichen von
Missionszielen oder wenn Ihre Ein-
heiten das Zeitliche segnen. Deren
Gegenwert fiillt das Konto aber erst
nach und nach auf, verheizen sollte
man seine Truppen aiso nicht.

Auch den Stellungskrieg gilt es zu
meistern: Ganz wie etwa in "Ground
Control 2" missen oft bestimmte

Kommandopunkte
werden, um das Geldnde zu sichern.
Haben Ihre Einheiten genug Ziele be-
setzt, graben Sie sich ein und errich-
ten Befestigungsanlagen, die ihre
Stellung ungleich wehrhafter macht.

“World in Conflict" spielt sich fliis-
sig, dynamisch und immer fordernd.
Keine Strategie ist perfekt, jederzeit
kann eine unverhoffte Anderung alle
Pléne Uber den Haufen werfen.

Der bombastischen Optik und
Prasentation sowie der nahezu per-
fekten Spielbarkeit stehen lediglich
kleinere Schnitzer in puncto Uber-
sicht und Wegfindung gegeniiber.
Strategie-Fans kommen an diesem
Titel einfach nicht vorbei. abm

eingenommen

World in Conflict

GRAFIK

A Mustergiiltige Steuerung

A Abwechslungsreiche
Missionen

A Atmospharisch inszeniert

A Schneller Einstieg

SCHLECHT

¥ Teils uniibersichtlich
¥ Wegfindungsmacken

SOUND

Die Uncut-Version...

STEUERUNG EEENENRIT | 91s -
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sehr gut
SPIELSPASS
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hat eine USK-18-Kennzeichnung. Geédndert wurden allerdings nur die

Bezeichnungen diverser Einheitentypen wie etwa der Atombombe.
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Genre
o w Jump'n'Run
t% Hersteller
: ﬂﬁ Nintendo
[Simnem ™ Entwickler
K D, Intelligent
R_A Systems

» Bitmap- statt Polygon-Optik

» Verzichtet auf Sprachausgabe

» Insgesamt vier spielbare Charaktere

»- Setzt stérker als der RPG-
Vorgénger auf Hiipfeinlagen

PC-Anforderung -
Texte/Stimmen deutsch/—
Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad
e
Altersfreigabe frei

Internet
www.nintendo.de

JUMP'N'RUN | SUPER PAPER MARIO

SUPER PAPER MARIO

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhéltlich - 50 €
dieser Ausgabe

Retro-Style deluxe: Nintendos Haus- und Hofklempner Mario beweist mal

wieder, dass es keiner Polygon-Power bedarf, um auf der Wii zu begeistern.

ie meisten Entwickler neigen

dazu, spielerische Unzulang-
lichkeiten einer schicken
Grafikfassade zu verbergen. Nicht so
Nintendo. Sieht man sich deren
Videospielhistorie an, dréngt sich
eher der Verdacht auf, dort wirde
getreu dem Motto "Optik ist nicht
alles” programmiert. Trotz stimmiger
Aufmachung reizen die virtuellen
Werke des japanischen Erfolgsunter-

hinter

nehmens zu keiner Zeit die eigene
Hardware aus — keine Spur von
Grafikpomp. Das kann man sich
naturlich nur dann erlauben, wenn
man sich bei der Spielbarkeit keine
BI6Re gibt. Aber in diesem Punkt war

¥ KUNTERBUNT: Der Grafikstil von Paper Mario ist simpel, aber in sich stimmig

und absolut passend fiir des Klempners erstes grofes Wii-Abenteuer.

—~ ——

|

(Wii)

b

—~—

e
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Nintendo schon immer ein Parade-
beispiel fur Kreativitdt und Wagemut.

WER BRAUCHT SCHON POLYGONE?
Auch "Super Paper Mario" schwimmt
gegen den Spielstrom und hebt sich
gerade dadurch wohltuend von der
breiten Masse ab. Wie zuvor “Paper
Mario" fir das N64 (2001) und das
GameCube-Remake "Die Legende
vom Aonentor' (2004) setzt das
Sequel nicht auf Polygon-Grafik.
Stattdessen vertraut Entwickler Intel-
ligent Systems auf die gute alte 2D-
Pracht. Das mag zwar rickstindig
erscheinen, erweist sich aber in der
Praxis als ein geradezu genialer

Coup. Auf den ersten Blick ist Marios
Wii-Einstand ein Jump'n'Run, wie es
im Buche steht: Der Klempner mit
Heldenambitionen rennt und springt
von links nach rechts Uber den Bild-
schirm und klettert von unten nach
oben - wie man es von ihm eben seit
Jahr und Tag gewohnt ist. Auf der
Wii stofit Nintendos Maskottchen
aber immer wieder auf Hindernisse,
fir die seine althergebrachten Fahig-
keiten nicht ausreichen. Jetzt wird es
Zeit flir Marios neuestes Talent!

D WIE DRITTE DIMENSION
Auf Knopfdruck mit der Wiimote
wechselt das flache Szenario in die

¥ EXZELLENT: Die sonst unsichtbaren Zuschauer applaudieren, wenn Sie beim

Goomba-Stampfen im rechten Moment die Remote nach unten driicken.

(Wii)




A MAMMUT-MARIO: Sammeln Sie das_.entsprechende Item, mutiert das Nintendo-Maskottchen zum riesengrofien Pixelstar. In diesem Zustand zermalmt er alles und
jeden, der sich ihm in den Weg stellt. Ubrigens kénnen auch einige Gegner zu einer solchen GroBe anschwellen.

dritte Dimension: Nun kann Mario —
wenn auch nur flr einige Sekunden —
durch die flachen Pappkulissen hin-
durchflitzen und so scheinbar un-
Uberwindbare Hirden meistern
Doch nicht nur Mario wartet auf
seinen Einsatz. Sobald Sie die Figu-
ren freigespielt haben, kdnnen Sie
jederzeit auch zwischen Marios Bru-
der Luigi, Oberschurke Bowser und
Prinzessin Peach hin und her wech-
seln. Jede der Figuren hat unter-
schiedliche Eigenschaften,
Gleitflug oder superhoher Sprung,
die Sie an bestimmten Stellen wei-
terbringen. Allerdings beherrscht ein-

etwa

MEINUNG » FRANK EMMERLING

zig und alleine Mario den Dimen-
sionswechsel. Ebenfalls neu sind die
Pixls, feenartige Kreaturen, die der
Nintendo-Rasselbande im Kampf zur
Seite stehen. Tippi beispielsweise
schwebt immer um die Hauptfigur
herum. Sie dient als Taschenlampe,
findet versteckte Turen und legt
Schwachstellen von Levelbossen
offen. Es gibt noch elf weitere Kolle-
gen von Tippi zu entdecken, die auch
Sonderfahigkeiten besitzen.

Mit ihrer Hilfe lassen Sie die Pro-
tagonisten schrumpfen, legen Schal-
ter um und jagen Hindernisse hoch
Allerdings darf Sie im Spiel immer

Fazit: Hier verbinden sich traditionelle Hiipfspiel-
Elemente mit den Méglichkeiten der Wiimote zu
einem Jump'n'Run-Erlebnis der Extraklasse.

nur einer der kleinen wie nutzlichen
Gesellen aktiv begleiten.

(FAST) WIE FRUHER

Aufmerksamen Lesern und Serien-
kennern wird sicher aufgefallen sein,
dass wir nichts (ber die Rollenspiel-
elemente geschrieben haben, die
neben der ungewdhnlichen Optik so
typisch flr die Vorgénger waren. Das
liegt daran, dass sich Nintendo fur
den Wi-Einstand von ihnen verab-
schiedet hat — zumindest weitge-
hend. Ein RPG-Uberbleibsel ist das
Aufleveln der Charaktere, die im Lau-
fe ihrer Reise immer starker werden

WERTUNG

(Wii)

und an Lebensenergie hinzugewin-
nen. Die "Oberwelt" wurde ebenfalls
beibehalten. Hier sind Sie in einer
Stadt unterwegs, um sich nach Zu-
géngen zu weiteren Levels umzu-
schauen und gedie-

gene Text-Ge-
sprache mit den
Anwohnern
zu fuhren.
fem

SUPER PAPER MARIO

Wi [TEn

'

| ___LEie 611.. ’

Lassen Sie sich von der knallbunten 2D-Optik nicht abschrecken, denn hinter der
bonbonfarbenen Comic-Optik von “Super Paper Mario" pocht das Herz eines
Vollblut-Hiipfspiels, das innovativer nicht sein kinnte und nur darauf wartet, Sie
mit seinen grandiosen Ideen zu (iberraschen. Sympathisch: Die Bitmap-Burleske
nimmt sich, wie schon die Vorgénger, gern selbst auf die Schippe. Serienfans
kinnten allerdings etwas enttéuscht sein. Der Rollenspielpart wurde stark abge-
speckt, um das Game leichter zugénglich zu machen.

Alter Hase: Der japanische Entwickler Intelligent Systems hat vielen Nintendo-Klassikern
wie ‘Metroid", "Kid learus” und “Fire Emblem"” das virtuelle Leben eingehaucht.

50/60 HZ
A leichter Einstieg = .
SOUND W 74
A Viel Humar ¥ % K 3k %
A Tolle Spielbarkeit byl ‘
A Innovative Steuerung STEUERUNG EEEBIII | 83« _sehr_th

SPIELSPASS

SCHLECHT
4 GfﬂflSFh wenig aufwandig MEHRSPIELER 111 1411 i
¥ Textwisten statt

Sprachausgabe
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ROLLENSPIEL | TWO WORLDS

A ATMOSPHARISCH: In den spateren Abschnitten dringen Sie direkt in feindliche

Gebiete vor, riesige Monster inklusive.

Genre
Rollenspiel
Hersteller
Zuxxez

Entwickler
Zuxxez

» Aktuelle Version des Spiels (1.5)
» Viele Nebenquests

» Online spielbar

» Realistisches Wetter-System

PC-Anforderung -
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speichern jederzeit
Schwierigkeitsgrad

.
Altersfreigabe ab 12
Internet

www.2-worlds.com

N ach etlichen Verschiebungen
erobert der "Oblivion"-Rivale
aus Deutschland doch noch die
Xbox360. Wahrend man der im Mai
erschienenen PC-Version bereits
einen grofRen Patch spendiert hat,
wird die Variante fur die Xbox360
gleich in der aktuellsten und berei-
nigten Version ausgeliefert. Insofern
hat sich die Geduld schon einmal

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

(Xbox360)

A SPIEGELGLATT: Die Wassereffekte und die tolle Weitsicht beeindrucken.

Selbst in groRer Entfernung sind noch Details sichtbar

(Xbox360)

TWO WORLDS

System:
Termin/Preis: erhiltlich — 40 €
Testin: 07/2007 - 81%

18.07.2007 - 70 €

dieser Ausgabe

Zuxxez' Rollenspiel kommt mit ein wenig Verspatung auf die Xbox360. Ob
sich das Warten gelohnt hat und Oblivion echte Konkurrenz befiirchten muss?

gelohnt. Doch zurlick zu 'Two
Worlds'. Als Kopfgeldjager und
Soéldner kimmern Sie sich um die
Sorgen und Néte der Bewohner der
Welt Antaloor. Als Sie plotzlich einen
Hinweis zum Verbleib
schwundenen Schwester erhalten,
befinden Sie sich schon mitten in
einem Plot um Macht, Magie und
einen drohenden Krieg. Auf lhrer
Mission folgen Sie streng den
Mechanismen westlicher
spiele wie etwa der Genre-Referenz
‘Oblivion®. Fans japanophiler RPGs &
la "Blue Dragon®, die sich durch sehr
lineares Spieldesign und vorgegebe-
ne Charakterentwicklung auszeich-
nen, werden irritiert sein.

Ihrer ver-

Rollen-

LICHT UND SCHATTEN

Die wirklich herrliche Welt von Anta-
loor beeindruckt sofort zu Beginn.
Detaillierte Umgebungen, tolle Weit-
sicht und schon gestaltete Stadte

Fazit: Opulenter Rollenspielausflug mit interes-
santen Features und leichten Méngeln.

Das ist doch mal wieder ein Rollenspiel, das wirklich SpaR macht. Trotz kleiner,
argerlicher Macken gefllt mir die abwechslungsreiche Welt von Antaloor auch
auf der Xbox360. Die zahlreichen Missionen sorgen fiir viele Stunden spannende
Unterhaltung, auch wenn die Haupt-Quest etwas arg kurz geraten ist.

72
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machen das Spiel zu einem absolu-
ten Hingucker. Dazu wollen die hake-
ligen Animationen der Charaktere gar
nicht so recht passen. Daflr (ber-
zeugen die zahlreichen Neben-
Quests, die nicht nur jede Menge
Abwechslung, Geld und Gegen-
stdnde bringen, sondern auch den
Charakter ordentlich aufleveln. Das
Ist gerade fir den spateren Verlauf
wichtig, denn im letzten Drittel des
Spiels zieht die Starke der Gegner
machtig an, sodass Sie nur als fleiig
gesteigerter Charakter noch eine
Chance haben. Bei der Pad-Belegung

hatten die Entwickler kein gllckli-
ches Handchen. Da das Kampf-
system auf simples Buttonsmashing
setzt, stellen sich leicht Krdmpfe im
rechten Mittelfinger ein, da wie bei
einem Ego-Shooter die Benutzung
der Waffe auf den rechten Trigger
gelegt wurde. Auch beim Reiten
hatte sich ein Feintuning der Steue-
rung ausgezahlt. Aber nun genug
gemeckert. Allen unter Ihnen, die die
Welt von "Oblivion" schon auswendig
kennen, sei der Ausflug mit "Two
Worlds" trotz kleiner Méngel ans
Herz gelegt. abm

WERTUNG

A Atmospharisch stark
A Erstklassiger Soundtrack

SCHLECHT

¥ (Zu) simples Kampfsystem
¥ Nervige Kdmpfe gegen Tiere

GRAFIK BN | | 75 ([ ok ok k
Systemvorteile ml;.t‘
+ Deutlich bessere SOUND —— 759U )
SIEUE‘H]”Q DOLBY DIGITAL 5.1 SPIELSPASS
STEUERUNG EEEINI | | 83
MEHRSPIELER BB | | | | 55 o
ONLINE: 2-8 o
GRAFIK B | | 73w [F Kk xox o+ ]
Systemvorteile ""ﬁ"i |
+ InVersion 1.5 verfligbar SOUND | | 75 L O
- DOLBY DIGITAL5.1 SPIELSPASS
Systemnachteile STEUERUNG WEMIINRT | | | 69

- Umstéandliche
Inventarverwaltung

— Aufploppende Details ONLINE: 2-8

MEHRSPIELER Ml | | | |

55

78..

Wussten Sie schon, dass... Zuxxez auch ein ausfiihrliches Lisungsbuch veriffentlicht hat,
das alle Rétsel und Geheimnisse fiir 19,99 Euro enthiillt?
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Ihr CyLink-Code

Genre
Action-

HEAVENLY
WO D

Hersteller
Sony

Entwickler
Ninja Theory

Adventure

» Umfangreiches Move-System
» Drei Kampfstile

» Zahlreiche Quicktime-Events
B Sixaxis-Unterstiitzung

» Zwei Schwierigkeitsgrade

PC-Anforderung -
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad

eicht cliwes

RS

Altersfreigabe ab 16
Internet

www.heavenlysword.com

ACTION-ADVENTURE | HEAVENLY SWORD
B
P,

-

—T
e

System:
Termin/Preis:
Test in:

sy
19.09.2007 - 70 €
dieser Ausgabe

Von vielen wurde Nariko schon als Kratos-Klon fiir die PS3 bezeichnet. Wir

sind der Sache nachgegangen und haben die Himmelsklinge geschwungen.

er Legende nach soll eines

Tages eine Gottheit in der Ge-
stalt eines Menschen geboren wer-
den — und nur sie wird in der Lage
sein, das himmlische Schwert zu flh-
ren. Auf diesen Tag wartet der
Kriegerclan, der das Relikt bewacht.
Als der Ubellaunige Kénig Bohan
{gespielt von Andy Serkis, der in "Der
Herr der Ringe" die Figur Gollum ver-
korperte) den Clan angreifen und
dezimieren Isst, greift sich Protago-
nistin Nariko die heilige Klinge, um
sie vor Bohans Schergen in Sicher-
heit zu bringen. Doch der Kénig
bringt Narikos Vater Shen in seine
Gewalt, und von nun an ist das

¥ AFTERTOUCH: Ihre tédlichen Geschosse lenken Sie mittels Sixaxis-Steuerung
oder per Analog-Stick ins Ziel.

74 www.cynamite.de

(PS3)

Schicksal der rothaarigen Schénheit
mit jenem der gottlichen Waffe
untrennbar verwoben.

Als Nariko die Gotterklinge er-
greift, versplrt sie sogleich ihre enor-
me Macht - kein Sterblicher kann
das Schwert fiilhren, ohne durch
seine zerstorerischen Energien lang-
sam zu Tode zu kommen, Aber Nari-
ko weily, dass diese Waffe inre einzi-
ge Hoffnung ist, die Soldaten Bohans
zu besiegen und ihren Vater zu
befreien...

EINFACH HIMMLISCH
Der Einstieg ins géttliche Geschnet-
zel fallt zunachst leicht: Eingeblende-

te Textnachrichten machen den
Spieler rasch mit den wichtigsten Re-
geln des Kampfes vertraut. Hirnlos
draufpriigeln konnen Sie gleich ver-
gessen - es gilt, gekonnt zu blocken
und die Angriffe |hrer Feinde zu kon-
tern. In puncto Defensivarbeit unter-
scheiden sich die Gegner am meis-
ten von ihren Pendants in "God of
War": Sie missen schon ein paar
Varianten aufbieten, um das Verteidi-
gungsbollwerk der dickeren Brocken
zu durchbrechen. Dazu gilt es, sich
eine ganze Latte an Kombos und
Moves einzuprdgen und Narikos
Kampftechniken zu meistern wie in
einem Beat'em-Up.

¥ SPLITSCREEN: Einblendungen wie diese zeigen lhnen einige Hintergrund-
Details aus geringerer Entfernung.

(PS3)




ACTION-ADVENTURE | HEAVENLY SWORD

A ALLES IM GRIFF: Wenn Sie sich einen Gegner greifen, fiihrt Nariko eine spek-

takulare Attacke aus und erledigt den Feind.

Drei Stile stehen lhrer Protagonistin
zur Verfligung. Flhrt Nariko die Him-
melsklinge als Ganzes, richtet sie
besonders schweren Schaden an,
schlagt aber auch langsamer zu. Die
Klinge lasst sich allerdings auch tei-
len und im Nahkampf einsetzen —
dann ist die Reichweite nicht beson-
ders groB, der Schaden aber ganz
ordentlich und die Attacken sind
recht schnell. Wie ein Wirbelwind
teilt Nariko aus, wenn sie beide
Klingenteile an langen Ketten kreisen
ldsst — das geht verdammt zackig
und deckt einen grofen Radius ab,
nur der Schadensfaktor ist eher
gering. Zahireiche Kombos, die Sie
im Verlauf des Spiels freischalten,
sorgen zusatzlich fir Abwechslung
und verleihen lhnen ein grofes Re-
pertoire an taktischen Variationen.

Ein besonderes Highlight sind die
Superstile, tolle Griffsequenzen, in
denen Sie lhren Gegnern so richtig
Saures geben. Ahnlich derb geht's
zu, wenn Sie eine Attacke des Fein-
des zum richtigen Zeitpunkt kontern
- dann gelingt lhnen gar der eine
oder andere todliche Treffer.

Fur Abwechslung zwischen den
Kampfseguenzen sorgen Minigames
und leicht zu l6sende Schalterrdtsel.

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

(PS3)

So gilt es beispielsweise, einen weit
entfernten Gong zu schlagen, um
eine verschlossene Tlr zu entriegeln.
Daflir greifen Sie sich ein herumlie-
gendes Objekt und werfen es zielge-
nau auf den Gong. Per Aftertouch-
Funktion, die Sie mit Sixaxis-Unter-
stiitzung oder per Analog-Stick nut-
zen kénnen, lenken Sie das Objekt,
nachdem es |Ihre Hand verlassen hat.
Der sprichwortliche Ritt auf der
Kanonenkugel wird in "Heavenly
Sword" mehr als einmal Realitét

Damit der Spielablauf nicht zu
gleichférmig wird, schlipfen Sie
zudem ab und an in die Haut von Kai.
Dieses geistig etwas zurlickgebliebe-
ne Findelkind kann zwar nicht kdmp-
fen, ist aber eine exzellente Arm-
brustschiitzin. Gute Idee, schlechte
Umsetzung: Die Segquenzen mit
dem katzenhaften Geschopf dauern
oft zu lange und sind zudem recht
eintdnig. Hier hitte etwas mehr Viel-
seitigkeit gut getan

FILMREIFE INSZENIERUNG

Recht heftig, daflir aber packend in
Szene gesetzt, sind die Bosskémpfe
gegen Bohans Generédle. Um dort zu
bestehen, gilt es die Angriffsmuster
der Feinde zu lernen und Urnen mit

A GODDESS OF WAR: Dieser Kampfstil erinnert an das vielzitierte Ge:
um den Spartaner Kratos. Das Gameplay ist jedoch grundverschieden.

2

Leben spendender Energie flr den
richtigen Moment aufzuheben, um
die Protagonistin wieder auf Vorder-
mann zu bringen. Tolle Idee: Nach-
dem wir die aalglatte Whiptail zwei-
mal in die Knie gezwungen haben,
wird der Bosskampf unterbrochen
und eine Sequenz mit Kai steht an.
Dort missen wir mit der Armbrust
Gegner niederstrecken, die hinter
dem Vater unserer Heldin her sind.
Erst wenn der in Sicherheit ist, geht
es zurlick zum Bosskampf. Solche

WERTUNG

A DURCHSCHLAGEND: Als Ganzes geschwungen, ist das Schwert eine todliche
Waffe. Diese dicken Brocken lassen dennoch nicht locker.

genstiick
(PS3)

BN

(PS3)

Szenenwechsel, ebenso wie die
gelungenen Splitscreen-Einblendun-
gen in manchen Situationen, verlei-
hen "Heavenly Sword" eine filmhafte
Atmosphére. Passend dazu haben
die Entwickler Ubrigens einen einzig-
artigen Grafikstil entwickelt, der den
realistisch anmutenden Look comic-
artig Uberzeichnet — und das ist
auBerordentlich gut gelungen! Nur
ganz selten wird der Bogen Uber-
spannt und in puncto Comic-Flair
etwas Uberzogen. abm

Fazit: Kiinstlerisch und spielerisch gelungenes
Action-Abenteuer mit einigen Schnitzern, die es

ug um eine Auszeichnung bringen.

Narikos Rachefeldzug ist kein neues "God of War' — und will es auch gar nicht
sein. Die Saga um die Himmelsklinge lebt von tollem Charakterdesign und einem
einzigartigen Look & Feel. Vom kaltbliitigen Kénig Bohan iiber die katzenhafte Kai
bis hin zum sabbernd-idiotischen Schabe: Jede Figur wurde filmreif in Szene ge-
setzt und bleibt nachhaltig in Erinnerung. Auch die Action ist gelungen, allerdings
ist das Kampfsystem nicht sehr einsteigerfreundlich und die Quicktime-Events er-
fordern teils ibermenschliches Reaktionsvermdgen. Fiir Konner!

Die offizielle Website zum Spiel... sollten Sie auf jeden Fall mal besuchen. Dort gibt's tolle
Artworks, Behind-the-Scenes-Videos, Animationsfilme und vieles mehr.

Heavenly Sword
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TE ST DIE SIMS 2: GUTE REISE | MEDIEVAL 2: TOTAL WAR - KINGDOMS

FAKTEN

DIE SIMS 2:

GUTE REI

Termin/Preis: erhéltlich— 30 €

dieser Ausgabe

Genre Lebenssimulation
Hersteller EA
PC-Anforderung  High-End (S. 45)
Texte/Stimmen deutsch/simsisch &
Schwwngkeltsgrad

_' mte Tm’ Test in:
Altersfreigabe frei
Internet

www.diesims2.de

D rei Urlaubsziele warten auf rei-
sefreudige Sims: die beschauli-
che Drei-Seen-Berglandschaft, das
exotische Takemizu Village und das
Siidseeparadies Twikkil. An jedem
Ort gibt es Unterkinfte fir GroRver-
diener und flir Sparflichse, ein dickes

Wenn die Sims in Urlaub gehen, ist's wie im wahren Leben: GroRe

Hoffnungen werden nur zum Teil erfiillt...

Bankkonto ist also nicht zwingend
Voraussetzung fir ein paar schone
Tage in ungewohnter Umgebung.
Auch Sims buchen ihre Reisen
heutzutage via PC. Man darf Freunde
mitnehmen, muss dann aber auch

deren Flugkosten bezahlen. Apropos

A AUFLOCKERUNG: Ab und an werden Sie vor eine Entscheidung gestellt (Ilnkes

Bild) oder diirfen beim Axtwerfen ein ganzer Kerl sein (rechts).

(PC)

Kosten: Manchmal lauft die Uhr im
neuen Sims-Add-on total komisch,
was dann dazu flhrt, dass man fir
mehr Ubernachtungen blechen muss
als man eigentlich bleiben wollte.

An jedem Ferienort gibt's Hotels,
einen Supermarkt und diverse Attrak-
tionen. Im Boot-Camp in den Bergen
werfen wir mit Axten, im Twikkii-Pira-
tenschiff spielen wir Captain Hook.
Die blichen Bedirfnisse haben die
Sims natdrlich auch im Urlaub. Man
sollte sich regelméaRig waschen, zur
Toilette gehen und schlafen. Immer-
hin muss man aber nicht selbst sein
Zimmer aufréumen oder kochen.

Von der |dee her ist ‘Gute Reise
ein Top-Add-on, nur leider wachst
mittlerweile in den Erweiterungs-

packs die Anzahl der Bugs unschén
rasant. Sims rennen durch Wande
oder bleiben in der Luft hdngen, da-
zu kommen héaufige Ladepausen.
Gleichzeitig steigen die Hardware-
Anforderungen immer weiter. szl

m
[WERTUNG _ BT

GUT
A Interessante Freizeitaktivititen
A Sehenswerte Reiseziele

SCHLECHT

¥ Ziemlich verbuggt
¥ Hohe Hardware-Anforderungen

SPIELSPASS
GRAFIK 80%
SOUND 4%
STEUERUNG 79%

MEHRSPIELER -

FAKTEN

Genre Strategie
Hersteller Sega
PC-Anforderung  Einsteiger (S. 45)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Schwmngkensgrad

icht mittel schwer
o
Altérsfreigahe ab12
Internet

www.totalwar.com

MEDIEVAL

TOTAL WAR
— KINGDOMS

System:
Termin/Preis: erhéltlich—-30 €
Testin: dieser Ausgabe

Das Add-on fiihrt Sie ins Zentrum vierer mittelalterlicher Krisen-
herde und stellt Sie vor neue strategische Herausforderungen.

A HISTORISCHE GEFECHTE: Jede der vier Kampagnen lasst den Spieler in eine
andere Zeitepoche eintauchen. Hier sind Sie mittendrin in den Kampfen um die

Vormachtstellung im mittelalterlichen England.

76 www.cynamite.de

(PC)

V ier neue Kampagnen, tber 100
neue Einheiten, 50 Gebaude
und 13 spielbare Volker: Der Umfang
der "Medieval 2'-Erweiterung kann
sich sehen lassen! Fir Geschichts-
fans ist das Add-on ein Schmaus. So
konnen Sie den Feldzug der Spanier
auf dem neuen Kontinent Amerika
miterleben oder in die brutalen Kon-
flikte zwischen Moslems und Chris-
ten wahrend der Kreuzziige eintau-
chen. Auch die Kdmpfe der Vélker-
gruppen um die Vormachtstellung in
England und der Missionsfeldzug
des Deutschen Ordens gegen die
heidnischen Litauer wurden packend
inszeniert. Am Spielprinzip selbst hat
sich nicht viel gedndert, aber es gibt
einige Verfeinerungen im Detail.
Beispielsweise ist mit dem Helden

Das Hauptprogramm...

ein Einheitentyp hinzugekommen,
der ganze Schlachten drehen kann.
Und die Missions-Varianten sind zahl-
reicher. Sie missen nicht mehr nur
erobern, sondern umkdmpfte Stadte
auch gegen den Feind halten oder
heilige Reliquien beschitzen. abm

[F 35 3 3 *

'WERTUNG BRI

A Vier spannende Kampagnen
A .. mit Mehrspieler-Modus!

SCHLECHT

¥ Automatisch ablaufende Seeschlachten
¥ Wegfindungsprobleme

SPIELSPASS

GRAFIK 86%

SOUND 80%

STEUERUNG 89% o
0

MEHRSPIELER 0%

ist einer der wenigen Titel, die von der USK eine niedrigere

Alterseinstufung bekommen haben als von PEGI (USK 12, PEGI 16).



MONTAG - FREITAG AB 2200 UHR

\

Infos Uber alle Sendungen bekommst Du auf www.giga.de.
GIGA empfangst Du digital Giber Kabel und Satellit.

A ) = N
o~ Unitymedia® =Xabel BW —e primacom -+~ -Hon www.giga.de »>
ASTRA Kabel Deutschland 1V - Radio - Internet - Telafan /



TEST

NHL 08 | BOOGIE

FAKTEN

Genre Sport
Hersteller Electronic Arts
PC-Anforderung Standard

Texte/Stimmen
Schwierigkeitsgrad

gicht mittal schwer
.

Altersfreigabe frei

Internet
www.easports.com/nhl08/

W ilkommen zum Duell der
alten und neuen Eishockey-
Generation. Auf der einen Seite ste-
hen PC und PS2 zum Bully bereit,
das andere Team besteht aus
PlayStation3 und Xbox360. Die letzt-
genannten "NHL 08"-Recken verfi-
gen nicht nur iber das deutlich hiib-
schere Aussehen, auch spielerisch

deutsch/englisch

A GENERATIONSWECHSEL: Grafisch wie spielerisch sind die Unterschiede zwi-
schen Xbox360 und PS2 mittlerweile enorm.

CYLINK
yraplygme CYNAMITE s
L GAMES-HIT M4M
2 Ihr CyLink-Code
TR
Systom: | ps2 M ps3 M Xbox360
Termin/Preis:  20.09.2007 — 50 € 11.10.2007 — 60 € 27.09.2007-70 € 13.09.2007 - 70 €
Testin: dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe
- * % %k ok ok *m
Das neue NHL zeigt, wie sehr die kanadischen Ent- sohr gut

wickler ihren Nationalsport lieben!

bringen die Next-Gen-Stars wesent-
lich mehr Gewicht auf's Eis.

Das erweiterte Skill-Stick-Feature
ermoglicht zusatzliche 1:1-Moves:
Kinftig spitzeln wir den Puck am
Verteidiger vorbei, umkurven ihn und
nehmen die Scheibe wieder mit dem
Schlager auf. In der Praxis klappt dies
schon nach kurzer Ubung hervor-

< -T

(Xbox360/PS2)

ragend. Auch schnelle Richtungé
wechsel gelingen nun einfacher als
bei den Vorgéngern.

Zwar verfligen auch die Versio-
nen fir PC und PS2 (ber den Skill-
Stick, der oben beschriebene Move
fehlt aber. Ohnehin basieren die bei-
den Fassungen noch auf der alten
‘NHL"-Engine. Hier dirfen wir noch
per linker Schultertaste zu einem Tur-
bo-Spurt ansetzen, wodurch das
Spieltempo im direkten Vergleich hé-
her ausféllt. Allerdings verlaufen die
Matches auch hektischer. Insgesamt
erinnern die Next-Gen-Versionen
deutlich mehr an echtes Eishockey
und schicken die alte Generation mit
einer herben Schlappe in den wohl-
verdienten Ruhestand. azm

A Exzellente Grafik- und Physikengine
A Neue Skill-Stick-Features

SCHLECHT
¥ Kaum Neuerungen bei PS2-/PC-Version
¥ Verteidiger nicht aggressiv genug

RE B spicLspass |
| GRAFIK
| sounp
| sTEUERUNG
| MEHRSPIELER

SPIELSPASS

89.

GRAFIK 88%
SOUND 85%
STEUERUNG 86%
MEHRSPIELER 90%

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND

| STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

74..

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

FAKTEN

BOOGIE

CYNAMITE
£ HHG |

Terminf-Preis:

erhéltlich - 60 €
dieser Ausgabe

Genre Musikspiel

Hersteller Electronic Arts
PC-Anforderung =
Texte/Stimmen deutsch/deutsch .
Schwierigkeitsgrad

-u = ‘.‘m“; ! TIW Test in:
Altersfreigabe frei

Internet

www.electronic-arts.de

ie gute Nachricht zuerst: Einer

der zwei USB-Ports der Wii-
Konsole wird endlich genutzt und
zZwar von einem Zubehérteil,
das dem Spiel bei-
liegt: einem wei-
RBen Mikrofon der
Marke Logitech.

e ——

[ SR
o =

Karaoké-Spiel meets Dance-Game. Das ultimative Musikerlebnis oder nix

Halbes und nix Ganzes?

Doch in "Boogie" wird nicht nur
gesungen, hier wird auch kréftig das
Tanzbein geschwungen. Und zwar
so: Lauft ein Lied an, beginnt die Wii-
Remote im Takt zu ti-

cken. Nun mussen Sie

die Fernbedienung im

Rhythmus der Musik bewe-

A LET'S BOOGIE: Links wird das Tanzbein geschwungen, rechts ist der Karaoke-

Modus zu sehen, der optisch dem in Singstar dhnelt.

78 www.cynamite.de

(Wii)

gen und so —am besten nicht immer
die gleichen — Tanzschritte auslsen.
Schwingt |hr Charakter die Hiften
besonders taktvoll, kénnen Sie bei
voller Groove-Leiste coole Combo-
Moves ausfiihren. Per Nunchuk be-
wegt man seinen Wii-Tanzer Uber
das Parkett, es ist allerdings auch
moglich, ohne diesen zweiten Con-
troller zu zocken. Wem das Herum-
gehampel zu anstrengend ist, der
schnappt sich das Mikrofon und
stlrzt sich in den Karaoke-Moedus.
Die Stimmerkennung funktioniert je-
doch eher schlecht als recht: So
lange das Mic irgendeine Art von
Sound abbekommt,
Runden mit Bravour bestehen —auch
wenn man nur ins Mikro pustet,
oben drauf klopft oder schreit. Wah-

kann man die

rend der so genannte Story-Modus
eher eine Enttduschung darstellt und
der extrem niedrige Schwierigkeits-
grad dem Einzelspieler allgemein den
Spielspall nimmt, ist "Boogie" erwar-
tungsgemals am besten flr fréhliche
Partyspielabende geeignet. prm

EEE T - == |

——— wrETORE

befriedigend |

A Erfrischende Mischung aus zwei Genres
A Cooler Style und 35 (Cover)-Songs

SCHLECHT

¥ Viel zu niedriger Schwierigkeitsgrad
¥ Miese Stimmerkennung

SPIELSPASS

65.

GRAFIK 7
SOUND 79%
STEUERUNG 75%
MEHRSPIELER 76%

Noch mehr Boogie: Kurz vor Redaktionsschluss hat Electronic Arts das Spiel auch fir PS2
und DS angekiindigt. Letztere Version wird mit einer 30-Brille ausgeliefert werden.



BestNr.38547

PeepTRIS - Die Sexy Variante vonTetris. Spiele
dich durch die Level und erobere Traumfrauen.

e
[ 8 =

[Alex - Dolly Buster Besthr.38385 1

Dolly Buster prasentiert brandheisse
Top-Modelle mit sagenhaften Kurven...

{[Mahjong Mountain BestNr.38546

Auf dem Berg sitzt ein alter Mann, Er wartet
auf einen mutigen Entdecker, der wiirdig
st, die "Steine der Weisheit" rwinden. |8

BestNr 38383

I Hole dir die Slideshow mit der aufregenden
4] Sonia und erlebe prickelnde Augenblicke

:'3-9_ - =

Du musst in den Track'n'Field Disziplinen punkten
ie z.B. Hirdenlauf, Hochsprung, und viele mehr!

1 2. Oder das erste Produkt gratis und
bei jeder weiteren Lieferung :
40% sparen. Sende VVR und die
Bestellnummer an 87555**

So bestellst Du i Ausland:

4 Du eine sexy Belohnung fiir Deine Galerie!
S - q

alls
r alle eingesammelten Sachen bekommst

SpermBobhicks Best.Nr.38346

S IBefruchte mit den Samenzellen die Eizelle, gelingt
es Dir ageii_e' e heisse Ubermraschung auf Dich.




BESTENLISTEN

Hier finden Sie die besten Spiele, die wir fiir Heimkonsolen und PC in Games Aktuell getestet haben.
Neben den Top Ten der vier groBen Genres finden Sie auBerdem jeden Monat eine ganz spezielle Hitliste.

TOP 10 MULTIPLAYER-SPIELE

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g 5 9 5 5
1 Pro Evolution Soccer 6 FuBball Konami 11/2006 93% m
2 Bomberman Geschicklichkeit Hudson - -
3 Mario Kart: Double Dash!! Rennspiel Nintendo 12/2003 84% "I
4 World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi Games 03/2005 92% I ‘ .
5 Halo 2 Ego-Shooter Microsoft 12/2004 90% m
6 | Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Taktik-Shooter Ubisoft 04/2007 92%
7 Unreal Tournament 2004 Ego-Sheoter Midway 05/2004 90%
8 Pac-Man vs. Geschicklichkeit Nintendo = = !
g | wii sports Sport Nintendo 12/2006 80% | o0 |
10 | SOCOM 3: U.S. Navy SEALs Taktik-Shooter Sony 5/2006 87% I

ACTION

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g @ 9 4 g
1 The Legend of Zelda: Twilight Princess Action-Adventure Nintendo 12/2006 95% m
2 Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 12/2004 93% 92 92 ‘ '
3 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure Capcom 12/2005 93% ﬁ
4 God of War 2 Action-Adventure Sony 05/2007 92%
5 Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi 01/2005 92% 87
6 Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Taktik-Shooter Ubisoft 04/2007 92%
7 Metal Gear Solid 3: Subsistence Action-Adventure Konami 10/2006 91% q
8 Bioshock Ego-Shooter 2K Games 09/2007 91% 91
9 Ego-Shooter Nintendo 10/2007 91%
10 | Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure Eidos 06/2007 90% d

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

900008

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 Final Fantasy Xl Rollenspiel Koch Media 03/2007 93%
2 World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi Games 03/2005 92%
3 The Elder Scrolls |V: Oblivion Rollenspiel 2K Games 05/2006 92% 92
4 Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Kanigs | Rollenspiel Koch Media 05/2006 92% :
5 Titan Quest Action-Rollenspiel THQ 07/2006 90% \[
6 Paper Mario: Die Legende vom Acnentor | Rollenspiel Nintendo 12/2004 90% d:
7 Gothic Collector's Edition Rollenspiel Koch Media 04/2005 89%
8 Blue Dragon Rollenspiel Microsoft 09/2007 88%
9 Fable: The Lost Chapters Rollenspiel Microsoft 01/2005 88%
10 | Der Herr der Ringe Onl.: Die Schatten von Angmar | Rollenspiel Codemasters 06/2004 88%
80 www.cynamite.de




GENREHIGHLIGHTS TEST
CE e T e —

A PLATZ 1: ADVENTURES & ROLLENSPIELE A PLATZ 1: ACTION
FINAL FANTASY Xl THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

2[11234)

1Y

A PLATZ 1: SPORT- UND RENNSPIELE A PLATZ 1: STRATEGIE UND SONSTIGES
PRO EVOLUTION SOCCER 6 GUITAR HERO 2

SPORT- UND RENNSPIELE

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG @ ﬂ 5 5 5
1 | Pro Evolution Soccer 6 FuBball Konami 11/2006 | 9% |@ [ o] |
2 Gran Turismo 4 Rennspiel Sony 03/2005 92% I‘ | ‘
3 Forza Motorsport 2 Rennspiel Microsoft 07/2007 91% | ¢57| B
4 |cm2 Rennsimulation Atari 092006 | 1% |8 N
5 Madden NFL 07 American Football Electronic Arts 09/2006 9% 89 | [l } ' I;
6 NBA Street: Homecourt Basketball Electronic Arts 04/2007 90% B o 1
.
7 Burnout Dominator Action-Rennspiel Electronic Arts 04/2007 90% 90 [ |
8 | WWE SmackDown! vs. RAW 2007 Wrestling THQ oo | e | BN | BN [
9 | GT Legends Rennspiel 10tacle 11/2005 we EF | \
10 | Top Spin 2 Tennis 2K Sports 04/2006 0% | 1 EX

STRATEGIE UND SONSTIGES
000608

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG 5
1 | Guitar Hero 2 Musikspiel Activision 04/2007 2% | |91 92
2 Anno 1701 Aufbau-Strategie Sega 12/2006 9%
'3 Command & Conquer 3: Tiberium Wars Echtzeit-Strategie Electronic Arts 0472007 90% :
a | Medieval II: Total War | Strategie Sega 12/2006 0% [ B B
5 Die Sims 2 I‘ Lebensiijwukation Electronic Arts 11/2005 90% 1 86 ‘ 86 86 ‘
6 FuBball Manager 07 Managersimulation Electronic Arts 11/2006 89% 8 1
7 | civilization 4 Runden-Strategie | 2K Games 12/2005 8% | B
8 Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde Il | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 03/2006 89% [ "=
9 Spellforce 2: Shadow Wars Echtzeit-Strategie Koch Media 04/2006 89%
10 | Company of Heroes Echtzeit;Strategle THQ 10/2006 88%

W Neueinsteiger: Wi kennzeichnen die Neueinsteiger, die in dieser Ausgabe getestet wurden 10]2007 | Games Aktuell 81
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3 AUSGABEN

\ FUR NUR 6 EURO
IM MINI-ABO

GANE

Medéi of
Honor:
Airborne

Ich bin der neue Abonnent:

Name/Vorname

StraBe/Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon Geh. Datum

E-Mail

ox; ; - mr in D!Ilm:;hnd ‘mégich) __| gegen Rechnung
Geldinstitut

_ | perkreditiarte  _wisa 7=t | mastercarD [

Kreditkartennummer

L]

Giltigkeitsdauer 3-stellige Priifziffer

Datum (bei des gesetzl.

s Verrages und Pfiege der undaneremng
Post Teiefon e E-Atad informiert werd

msmmlnelumnmj PC - PS3 - P52 - Xbox360 - Wil - PSP - Nintendo DS

S QUD PR “ A_I Va —J_j

| 12, ich will Games Aktuell
im Mini-Abo testen

Ich bestelle Games Aktuell

(3 Ausgaben im Mini-Abo)

zum Vorteilspreis von nur

€ 6,00. Sollte ich eine Woche

nach Erhalt der dritten Aus-

gabe nichts von mir haren las-

sen, freue ich mich auf die re-

gelmaRige Zustellung per Post

frei Haus (12 Ausgaben) fir

€ 35,88 (Osterreich € 39,60,

Schweiz sFr 70,80, restliches

Ausland auf Anfrage).

VGM107

Zu meinem Mini-Abonne-
ment erhalte ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
jeden Fall behalten darf:

Games Aktuell-

Schliisselband

A

GANIES

N TESTEN UND UBER
~ 30% SPAREN!

Games Aktuell-Schliisselband

Karte ausfiillen und
i gleich heute noch

zahit abschicken!

Empfanger 3 : 4
e Unser Service fiir ganz Eilige:

Tel:  (++49)0931/41704
Antwort {Mo.-Do. 818 U, Fr. 815 Uhr)
Fax:  (++49)0931/417017
E-Mail: abo@cynamite.de
Web: www.cynamite.de

AKTUELL Ihre Abo-Vorteile:
Games Aktuell Abo-Service -] Nurfz,oobstatt €2,99
¢/o DataM-Services GmbH F{"’ usgabe
Postfach 9161 B Sie verpassen keine Ausgab

B Kostenlose Zustellung direk

nach Hause

97091 Wiirzbur,
8 M Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

B Kostenloser Cynamite.de
Newsletter

Verlag: CyPress GmbH, Max-Planck-5tr. 13, 97204 Hochberg
Tel.: (0049) 0931/40691-0, Fax: (0049) 0931/40691-15, E-Mall
power@cypress.de, Registergericht Wiczburg, HRB1817,
Geschiftsfiihrer: Alessandro de Bochdanovits
Ababetreuung: DataM Services GmbH, Fichtestr. 9, 57074 Wi
Tel; (0049) 0931/4170-01,Fax: (0049) 4170-499,

E-Mail: info@datam-services.de, Geschiftsfihrerin: Sigrid S



TEST

BUDGET | EINLEITUNG

w BUDGETSPIELE

Klassiker und aktuelle Spielehits zum kleinen Preis!

102007

SID MEIER'S RAILROADS

IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG

Baphomets Fluch: Der Engel des Todes Adventure 10/2006 10_; 78%
Company of Heroes Echtzeit-Strategie 10/2006 Iz[]g: 89%
Counter Strike Anthology Ego-Shooter - ‘2'07‘;' -
Crash Bandicoot Action Pack Rennspiel, J'n'R - % 75%
Dark Messiah of Might & Magic Action-Rollenspiel 11/2006 30€ 88%
Der Pate Action 04/2006 D D e 82%
Die Siedler 2: Die nachste Generation Aufbau-Strategie = 20€ 84%
Die Sims 2 Lebens-Simulation | 05/2006 o g 90%
Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Konigs | Rollenspiel 05/2006 % 92%
Fahrenheit Adventure 09/2005 15 €‘ 3;“2 5&,‘? 83%
Flatout 2 Action-Rennspiel 07/2006 Amg? 82%
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter 05/06 bzw. 11108 | So¢ 35“; v 88%
Hitman: Triple Pack Action - _ 85%
Jagdfieber Action-Adventure | 12/2006 B e e e 75%
Just Cause Action 10/2006 D 86%
Midnight Club 3: DUB Edition Remix Action-Rennspiel 05/2006 ﬁ 87%
Prey Ego-Shooter 08/2006 o s 86%
Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure 01/2006 zoe % % 3.0‘? 89%
Pro Evolution Soccer 6 Fulball 11/2006 e 93%

Action-Rennspiel | 03/2007 .o 80%
Rise & Fall; Civilizations at War Echtzeit-Strategie 07/2006 "2'6;' 87%
Rollenspiele Deluxe Edition Rollenspiel 2 355 85%
Sid Meier's Railroads Aufbau-Strategie | 12/2006 . 87%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up 12/2005 o 90%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure | 05/2006 T T 90%
The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel 05/2006 25€ ? 92%
Tomb Raider: Legend Action-Adventure | 04/2006 e 87%
mmm Neueinstieg: Diese Spiele-Highlights sind * Wertung: st da | auf mehr als einem System erhaitlich, bezieht 10|2007 | Games Aktuell 83

ah sofort glnstiger erhaltlich sich unsere We

mmer auf die Version mit der hochsten Wertung



BUDGET | DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC / RIDGE RACER 7

TEST
ORI RT ey TRA

FAKTEN

Genre Action-Rollenspiel K M I c
Hersteller Ubisoft
_ PC-Anforderung Standard (S. 45) N
Texte/Stimmen deulsch/deulsch_ System:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhiltlich - 30 €
R — - T Test in: dieser Ausgabe
- o >
Altersfreigabe ab 18 . 5 = ity
Als Zauberschiiler Sareth wandeln Sie auf dunklen Pfaden durch eine (TL 32X 1

Internet
www.darkmessiahgame.com

odrige Dungeons, mies ge-
M launte Orks und méchtige
Drachen: Fantasy ist im Trend. Der
Dunkle Messias schldgt in die glei-
che Kerbe wie unzihlige andere
Werke —an der Tagesordnung stehen

Ubungen wie Monster platten, ltems
sammeln und Quests bestreiten.

fantastische Rollenspielwelt - und nie war der Eintritt so preiswert!

Die bewdhrte Technik aus Valves
"Half-Life 2" sorgt dabei fiir ansehnli-
che Umgebungen und eine authenti-
sche Physik. Gegenstande lassen
sich herum schieben und rollen phy-
sikalisch korrekt Abhdnge hinab,
Gegner brechen durch instabile FuR-
béden und, und, und...

A STIMMIG: Das tolle Design von Umgebungen und Monstern tragt viel zur
gelungenen Atmosphare der Spielwelt bei.

(PC)

Das Kampfsystem ist intuitiv: Mit der
linken Maustaste schlagen Sie zu,
mit der rechten blocken Sie die
Angriffe Ihrer Feinde. Zudem gibt's
eine Adrenalinleiste — wenn die rich-
tig gefllit ist, teilt Ihr Heroe heftige
Superschlage aus, die ordentlich
Schaden verursachen. Wem das blu-
tige Gemetzel nicht so zusagt, der
darf sich auch zum Dieb oder Magier
entwickeln und fortan aus dem
Schatten heraus oder
Feuerbélle werfen.

Auch im Mehrspieler-Bereich ist
einiges geboten: Mit bis zu 32
Recken pro Server machen Death-
match, Team Deathmatch und Cru-
sade (der Kampf um Territorium)
machtig Spal3. Einfach eine der fiinf
wahlbaren Charakterklassen (Krieger,

agieren

Bogenschiitze, Dieb, Priester, Ma-
gier) anwéhlen und auf geht's ins
Getlimmel! Ubrigens: Am 22. No-
vember erscheint 'Dark Messiah of
Might & Magic: Elements" fir die
Xbox360 — mit einigen Anderungen
und Bonus-Inhalten im Gepéck. abm

ER R Sy canes |

WEATUNG

sehr gut

GUT
A Atmosphérische Spielwalt
A Intuitives, gelungenes Kampfsystem

SCHLECHT

¥ Héufiges Nachladen
¥ Fir Einsteiger sehr schwer

'SPIELSPASS

GRAFIK 87%

SOUND 85%
STEUERUNG 86%

MEHRSPIELER 81%

FAKTEN

Genre Action-Rennspiel
Hersteller Sony
PC-Anforderung -
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad ;
it

| RS
Altersfreigabe ab 6
Internet

www.playstation.de

unnelblick gibt's anderswo, bei
Sonys Bolidenhatz ist Driften
Trumpf! In jeder Kurve das gleiche
Spiel: kurz vom Gas gehen, einlen-

-

RIDGE RACER 7

System:
Termin/Preis:
Test in:

dieser Ausgabe

So langsam werden auch die ersten PS3-Titel giinstiger. Sonys Drift-Spektakel
gibt's jetzt schon fast zum halben Preis.

ken und das ausbrechende Heck
wieder einfangen. So bleibt die Ge-
schwindigkeit hoch und Sie sammeln
Nitro-Ladungen. Damit kénnen Sie

A TURBO-POWER: Durch Zuschalten des Nitro-Boost katapultieren Sie lhren

Rennboliden in Sekundenschnelle nach vorn.

84 www.cynamite.de

(PS3)

bis zu drei Turbo-Tanks aufladen, die
bei Zindung einen gewaltigen
Vorwaértsschub erzeugen. Profis sind
fast standig am Driften oder Boosten
und jagen ihre Boliden in aberwitzi-
gem Tempo lber die Strecke.

Der trotz hervorragender 1080p-
Auflésung super flissig laufenden
Grafik wurde an manchen Stellen der
Detailreichtum geopfert — viele
Streckenteile sehen etwas sparta-
nisch aus. Dem SpielspalR tut das
aber keinen Abbruch, besonders da
mit "Ridge Racer 7" auch gelungene
Neuerungen wie Tuning-Optionen
und Windschatten-Fahren hinzuge-
kommen sind.

Der umfangreiche Karriere-Mo-
dus, in dem Sie unzahlige Renn-

Events bestreiten und regelméRig
neue Vehikel freischalten, macht
Uber viele Stunden hinweg Laune;
richtig spaRig wird's dann aber online
gegen bis zu dreizehn menschliche

Kontrahenten. abm
EE T v |
| WERTUNG _IRIRT S

GUT
A Superflissige 1080p-Grafik
A Spatige Drift-Orgien

SCHLECHT

¥ Sterile Umgebung
¥ Schwierigkeitsgrad nicht einstellbar

PLAYSTATION3

GRAFIK 73%
SOUND 5%
STEUERUNG 88%
MEHRSFIELER 82%

SPIELSPASS

80..




W HANDHELD

Die neuesten Games fir DS, PSP
und GBA im Test.

INHALT

News
Tests
Star Wars: Battlefront — Renegade SQuadron .. ......ooveuiercearennaans 88 @
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 .. ... oot 88 @
" h 4 ‘. : J Worms: Open Warfarg 2 ... ..vueouiniinnnrnraeanair e 89 «»
AN i R e 1 e s = X ——
TEST » Das deutschePoint&Click bei uns im DBGBREN = wseovin oo e pin st sws e Rio 20 SR BUE semSeRR g " -
Test. Funktioniert das Adventure auch auf dem Death Jr. and the Science of Doom ... .. AP DRI || WERP B, . a»
Handheld gut? Undercover: Doppeltes SPIBl . ... ovvreree it .88 «»

HIGHLIGHTS 10 | 2007

m SOCOM: U.S. NAVY SEALS - FIRETEAM BRAVD m

3 Puzzie LEAGUE DS

\ m CASTLEVANIA PORTHAITDFRUIN\

1 Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo 12/2005 92%
2 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo - N%
3 Elite Beat Agents Musikspiel Nintendo 08/2007 91%
4 SOCOM: U.S. Navy SEALs — Fireteam Bravo 2 Action .Sony 08/2007 90%
5 Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure Eidos 07/2007 90%
6 Final Fantasy V Rollenspiel Nintendo 04/2007 90%
1 Pro Evolution Soccer 6 FuRball Konami 01/2007 90%
8 Final Fantasy VI Advance Rollenspiel Square Enix 08/2007 90%
9 New Super Mario Bros. Jump'n‘Run Nintendo 07/2006 90%
10 | Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 90%
11 | The Legend of Zelda: The Minish Cap Action-Adventure Nintendo 12/2004 90%
12 | Puzzle League DS Denkspiel Nintendo 08/2007 88%
13 | Tekken: Dark Resurrection Beat'em-Up Sony 09/2006 89%
14 | Daxter Jump'n'Run Sony 05/2006 89%
15 | Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter | Nintendo 05/2006 89%
16 | Ratchet & Clank: Size Matters Action Sony 04/2007 88%
17 | Castlevania: Portrait of Ruin Action-Adventure Konami 02,’2007 88%
18 | Lumines |l Denkspiel BVG 12/2006 88%
19 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo 02/2006 88%
20 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega 03/2006 88%
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HANDHELD ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE
PRI LR 2 T o e

i AK TUELL

PSP wird zum Navi

GO! EXPLORE

Noch mehr zu neuen Handheld-
Entwicklungen auf cynamite.de!

||II> Auf der Games Convention
2007 enthiillte Sony Computer En-
tertainment eine Navigations-Anwendung fiir die portable PlayStation. In Zu-
sammenarbeit mit TeleAtlas und NavNGo entwickelt man ein sowohl im Auto
als auch zu Fuf} einsetzbares Navigationssystem. '

In der Packung der Pfadfinder-Erweiterung fiir die PSP werden Sie einen
GPS-Empfénger und eine UMD mit entsprechender Software finden. Wenn
‘Go! Explore" néchstes Jahr erscheint, wird.auch Zube- W*—m
hor, etwa eine Halterung fiirs Cockpit, erhéltlich sein. Ein T —
Preis steht bis dato nicht nicht fest. ] gut

Go! Explore
Erscheint: 2008

Hersteller: Sony
Preis: unbekannt

A DA GUCKST DU: Mit dem GPS-Empfanger und einer speziellen Software ver-
wandeln Sie nachstes Jahr die PSP in ein vollwertiges Navigationssystem.

o FANDHELD TiCKER |

A NEW BEGINNING

~ Kiirzlich kiindigte Daedalic das
Adventure "A New Beginning" fiir Ninten-
do DS an. In diesem interaktiven Thriller in
schickem Comicstil wird die Erde von
einer Klimakatastrophe bedroht. An ver-
schiedenen Schauplétzen rund um den
Globus gilt es, die Welt zu retten.  + + +

Neuauflage des Arcade-Klassikers

—NEW INTERNATIONAL TRACK & FIELD

\|||’ Zum 25. Geburtstag des schweiRtreibenden Sportspiels bringt Konami eine
vollig Uberarbeitete Version auf den Markt, deren Steuerung bestmaéglich an die
Handheld-Hardware angepasst wurde. Beim Weitsprung beschleunigt man sei-
ne Figur etwa, indem man den Stylus so schnell wie maéglich am unteren Bild-
schirm hin und her jagt. Um abzuspringen, driickt man einen beliebigen Knopf so

BOULDER DASH: ROCKS

80er-Knobelspielheld Rockford feiert bald
auf DS und PSP sein Comeback. Auf der
Suche nach dem griiBten Diamanten aller
Zeiten als Liebesbeweis fiir seine Herz-
dame, grébt er sich durch vier kunterbun-
te Welten, die aus 130 Levels bestehen.
Beide Versionen
haben einen ex-
klusiven Modus:
Auf DS erwartet
Sie das “Route
Race’, das per
Stylus gesteuert
wird. Der "Moon
Dash Maode" auf
PSP lasst Sie
"Boulder  Dash"
erstmals in 3D
spielen.  + + +

A WIEDERGEBURT: Wie in alten
Tagen ist Rockford auf der Jagd
nach Diamanten.

GO! MESSENGER

Weitere Jnteressan_te Neuankiindigung
fiir die PSP: Im Januar 2008 wird der "Go!
Messenger” fiir Sonys Handheld erschei-
nen. Sobald eine W-LAN-Verbindung ver-
filghar ist, kdnnen Sie dann mithilfe des
Programms Video-Chat (per Go! Cam),
Voice-Chat und Instant Messaging an der
PSP ausfiihren. Der Preis fiir die coole
Software ist noch unbekannt. ++ +

86 www.cynamite.de

lange, bis der gewollte Absprungwinkel erreicht ist,

Unter den 20 Disziplinen findet man Klassiker wie 100-Meter-Lauf oder Weit-
sprung, aber auch véllig neue Events. Im Fokus von “New
International Track & Field" steht vor allem der Multiplayer-
Wettkampf, der auch online stattfinden wird.

New International Track & Field

R 2 i anes |
gut |

Hersteller: Nintendo

Erscheint: 2008

Preis: 40 Euro

auch auf dem DS sehr komplex.

A RUBBELEI: Scheuern Sie den
Stylus an dem Balken entlang.

Strategische DS-Schlachten

PANZER TACTICS DS

UII} Von Sproing aus Osterreich kommt das erste authentische rundenbasierte
Strategiespiel mit WWII-Setting fiir den DS. Als Kommandeur der deutschen
Truppen, der Sowijetarmee oder der Armee der Westalliierten erleben Sie drei pa-
ckende Singleplayer-Kampagnen. In 30 historischen Missionen begegnen Sie 150
unterschiedlichen Einheiten zu Lande, zu Wasser und in der Luft. Zur Topform soll
"Panzer Tactics DS" auf zehn Multiplayer-Maps auflaufen, die FEE R A

man im LAN-, Wi-Fi- oder Hot-Seat-Modus belagern darf —— asentraons
sehrgut |

Hersteller: 10tacle Studios
Preis: 40 Euro

@zey Tactics DS
Erscheint: Oktober 2007
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DIE EUROPE MUSIC AWARDS: DIE EINZIGE AWARD-SHOW, BEI DER IHR UBER DIE NOMINIERUNGEN UND SIEGER ENTSCHEIDET.

mtv.de/ema: online und mobil voten, kostenlose Downloads, Games, Videos, Wallpapers und mehr.*
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Sony Ericsson

* Es fallen Verbindungskosten bei der Mobilfunkgesellschalt fin den Download an. Informationen kénnen bei dem jeweiligen Anbieter eingeholt werden




HANDHELD .
R T O R e TS |

Games fiir die mobile Generation:
Neuheiten far PSP und DS im Test

» TEST

UNDERCOVER: DOPPELTES SPIEL

England 1939, in einer abgelegenen Forschungseinrichtung arbeitet die wis-
senschaftliche Elite des Landes an hoch geheimen militdrischen Projekten.
Die Angst vor feindlicher Spionage nimmt taglich zu. Professor John Russel
interessiert das wenig. Es sind aber Krafte am Werk, die nicht davor zurlick-
schrecken, einen harmlosen Wissenschaftler ins falsche Licht zu riicken.
Und ohne es zu wollen wird der Professor Ziel der Ermittlungen des Geheim-
dienstes. Binnen 24 Stunden gilt es, seine Unschuld zu beweisen, anson-
sten droht ihm lebenslange Haft oder sogar die Todesstrafe. Ohne zu Zgern
nehmen Sie das Ruder, Entschuldigung den TouchPen (1), in die Hand und
rétseln und kombinieren sich durch sieben spannende und kurzweilige Kapi-
tel. Dank durchdachter Men(fiihrung lésst sich der Krimi prima steuern. Die
kleinen Knobeleien sind stets logisch und stellen niemanden vor unldsbare
Rétsel. Vorbildlich - der Spielfortschritt kann jederzeit gesichert werden.
Fazit: Durchwegs gelungenes kurzweiliges Krimispielchen. ghm

-
e RO

Termin: erhiltlich Preis: 40 Euro

Hecsiohor ey * A m
:ngssgg;ihare GRAFIK s | g5, | Sehrgut |
A Hervorragende Steuerung  SOUND e URRRCTY SPIELSPASS
STEUERUNG BEEENERELI | 85
MEHRSPIELER ||| [111] - 87
%

¥ Zukurz

GAMES-HIT

A DIETRICH: Per Stylus verbiegen Sie
den Draht zum Schlossknacken.

A HILFE: Sie konnen sich die Hotspots
eines Raumes anzeigen lassen.

GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

Wir schreiben das Jahr 2013. Nach dem erfolglosen Putschversuch in Me-
xiko-City werden Sie ausgesandt, um Waffenlieferungen an rebellische Ver-
bande im Gebiet des Panama-Kanals zu unterbinden. Gespielt wird dabei
aus der traditionellen Verfolgerperspektive. Dank Advanced-Warfighter-Aus-
ristung stehen Ihnen alle modernen Waffen des Jahres 2013 zur Verfii-
gung, die Sie nach absolviertem Training ausgiebig gezielt einsetzen diirfen.
Leider erweist sich die Steuerung als ungenau und nicht gerade fiir PSP
optimiert. Gezieltes Agieren erfordert viel Geduld und Ubung, Als kleiner
Trost wurde dem Ti-
tel ein dezentes Au-
to-Aiming spendiert,
das sich aber seine
Ziele genauso ge-
langweilt zu suchen
scheint wie das Ent-
wicklerteam  hier
seine Arbeit abgelie-

fert hat. ghm A GRUNE SUPPE: Nicht nur grafisch hat man schon
Besseres auf der portablen PlayStation gesehen.

WERTUNG

Termin: erhiililich Preis: 45 Euro

Horstellor mer o AR
A Nette Atmosphére P T ausrerchend
SOUND [ NN SPIELSPASS
¥ Steuerung ungenau STEUERUNG EEENINNN | | | | 55%

¥ Verwaschene Grafik MEHRSPIELER MBI | | | 65

¥ Langweilig 62 0/0

88 www.cynamite.de

STAR WARS: BATTLEFRONT - RENEGADE SQUADRON

Sie Ubernehmen die Fiihrung des Renegade-Geschwaders und erleben
exklusiv auf der PSP eine spannende Episode des Sternenkrieges. Die pa-
ckende Story wird in feinen Videosequenzen vorangetrieben und umrahmt
die wilden Schlachten zu Lande und in der Luft. Auf dem Boden ballern Sie
sich mit lhren CPU-gesteuerten Kollegen durch die Gegnerscharen, um
feindliche Stellungen einzunehmen. Noch mehr Action erleben Sie an Bord
lhres Raumgleiters im Luftkampf gegen die gegnerische Flotte. Zur Topform
lauft "Renegade Squadron® im Multiplayer-Bereich auf: Online kénnen sich
16 Star-Wars-Frezaks
um die Macht schla-
Distance 125 ARt
i ! gen - lokal acht
B B PSP-Besitzer. prm

|' o -
Tieinterc:
Y

Millennium F alcon

43 MGLT
W o s o =

A STERNENKRIEG: Im neuen Battlefront kimpfen
Sie sowohl in der Lauft als auch am Boden.

, &
&
FoF Termin: 11.10.07 Preis: 50 Euro
Genre: Action USK:ab16 [ra % % *“m
Hersteller: Activision f—
A Famose Star-Wars-
Anesplie GRAFIK 0 | 78 gut
A Toller Multiplayer-Modus  SOUND RNl SPIELSPASS
STEUERUNG || 72y
SCHLECHT MEHRSPIELER BRI | | 85+,
¥ Framerate teils unstabil  LOKAL 2-8, ONLINE: 2-16 o/n




P HANDHELD

SEGA RALLY roa

Segas Arcade-Dreckschleuder bietet eine duBerst schicke und \aareen /
flissige Optik, ein tolles Fahrgefiihl und jede Menge Spielmodi.

Hinter dem Steuer von 34 Rallye-Wagen brettern Sie lber 16 Strecken
{innerhalb sechs unterschiedlicher Umgebungen). Online dirfen vier Piloten
um die Wette tber Stock und Stein heizen. Wer auch unterwegs auf
Rasereien mit Spielhallenflair steht, aber trotzdem nicht auf eine gesunde
Portion Realismus verzichten will, ist mit der UMD bestens bedient. pr &

-e -
Total Tume
I

011720

A CROSS COUNTRY: Grafisch und spielerisch fahrt das PSP-Remake des
Arcade-Flitzer ganz vorne mit.

WERTUNG

PSP Termin: 28,0907 Preis: 50 turo PR
Genre: Rennspiel USK: frei e % &k & &
Hersteller: Sega S —

A Viele fordernde Strecken
A Fliissige Optik
A Tolles Fahrgefiihl

SCHLECHT

¥ Etwas lange Ladezeiten

sehr gut
SPIELSPASS

86.

GRAFIK I | 86w |
SOUND I | 80
STEUERUNG EEESISRI | 87«

MEHRSPIELER MEEEBIIRNITL | 86+
LOKAL: 2-4, ONLINE: 2-4

CUBE

Frische Knobelkost aus Neuseeland: Rollen Sie einen Wirfel durch einen
Parcours zum Ziel. In 135 Levels warten unzdhlige Fallen wie Barrieren,
Minen oder Treibsandfelder und ein knackiges Zeitlimit, was die Sache zu
ginem schwierigen Unterfangen macht. Die groRte Herausforderung stellt
jedoch die miese Kamera dar. Die Levels bestehen aus dreidimensionalen
Gebilden, die sich aus kleinen Wiirfeln zusammensetzen. lhren Kubus kon-
nen Sie in alle vier Himmelsrichtungen bewegen. pra

A WURFELSPIEL: Wem 135 Knobel-Level nicht ausreichen, der darf auch seinen
eigenen Abschnitt im Editor bauen.

WERTUNG

Termin: erhaltlich Preis: 30 Euro

Genre: Geschicklichkeit USK:frei (g desr
% fordemde Abschnitt Hersteller: D3 Publisher wintung }

A 135 fordernde Abschnitte L

A Level-Editor mit GRAFIK || 454 hefMﬁd
Tauschfunktion SOUND ——EERREEEET™ SPIELSPASS

STEUERUNG EEENENIE | | 70+

MEHRSPIELER I | | | 65+
LOKAL: 2

SCHLECHT
¥ Unspektakulére Optik
¥ Widerspenstige Kamera

DEATH JR. AND THE SCIENCE FAIR OF DOOM

Nach zwei Auftritten auf der PSP
erobert der Junior-Sensenmann
eine neue Plattform. Schnell er-
kennt man, dass es DJ hier nicht so
gut geféllt wie in seiner gewohnten
Umgebung. Zwar sind die Charak-
tere und auch die Umgebung in 3D
gehalten, spielen lésst sich
"Science Fair of Doom" jedoch wie
ein Sidescroller meist von links
nach rechts. Neben teils frustigen
Hiipfereien muss DJ allerlei Kam-
pfe mit obskuren Gestalten Uber-
stehen. Die groften Schwach-
stellen hat DJs DS-Debit bei der
Steuerung und der Abwechslung.
AuRerdem sind die Attacken-Up-
grades nicht wirklich notig. pr m

A ANTIHELD: Mit einer Sense bahnt
sich Death Jr. seinen Weg.

Termin: erhaltlich Preis: 40 Euro
Genre: Action USK:ab 12 ke * el
N Hersteller: Konami R p—
A Netter Look : befriedigend
A Coole Mehrspieler-Modi  SRAFIK I | 11 740 e
SOUND [ " ORNEERTT SPIELSPASS

SCHLECHT
¥ Auf Dauer eintdnig
¥ Nervige Steuerung

STEUERUNG NN | | | 60=

MEHRSPIELER BN | | 68w
LOKAL: 2-4

63.

WORMS: OPEN WARFARE 2

Die kriegerischen Wiir-
mer fallen einmal mehr

{iber die zwei Screens des DS her.
Im Kern ist "Warfare 2" noch immer
der Klassiker in 2D: Zwei Wurmla-
ger bekriegen sich aus der Ferne
mit allerlei Geschitzen. Neu in die-
ser Episode: Elf neue Waffen, di-
verse frische Spielmodi, aufgebohr-
te Optik und viele Features mehr
lassen den Vorgédnger richtig alt
aussehen. Hinzu kommen ein On-
line-Modus, ein fantastisches Tuto-
rial und jede Menge Customization
Méglichkeiten. Das beste "Worms'-
Spiel seit langem. Fir Wurmkrieg-
veteranen und Neueinsteiger
gleichfalls geeignet. prm

A NETT: Die Aufmachung der neuen
DS-Wiirmer ist richtig hiibsch.

Preis: 40 Euro

- : Strategie USK:irei [ & x % % %
Hersteller: THO . WERTUNG ———
A Cooler Grafikstil

AR GRAFIK mmm— | 78 | Sehrgut

SPIELSPASS

A Viele verschiedene Waffen
A Fette Multiplayer-Kémpfe

SCHLECHT

¥ Zu zéh fiir Action-Fans

SOUND I | 75

STEUERUNG MM | 80+
MEHRSPIELER EESIRININIL | 85+
LOKAL: 2-4, ONLINE: 2-4 0,
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HARDWARE

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBEHOR U

HARDWARE-NEWS __

HOCHWERTIGES PC-ZUBEHOR

AUS DEUTSCHER ENTWICKLUNG
Roccat heiBt der neue Hamburger Her-
steller, der sich auf professionelles Spie-
ler-Zubehtr spezialisiert. Eine Besonder-
heit des Valo Gaming Keyboards sind die
zwei MB interner Speicher, die es ermag-
lichen, bis zu 20 unterschiedliche Tasta-
turbelegungen mit den dazugehdrigen
Makros auf dem Keyboard zu speichern.
Neben der Valo fiir rund 100 Eura kommt
in Kiirze auch noch die Kone Gaming

Mouse fiir 70 Euro in den Handel. + + +

A BLAU LEUCHTEND: Die Tasten
sind auch im Dunkeln gut zu
erkennen.

XBOX360-FACEPLATES

ZU HALO 3 UND MASS EFFECT
Faceplates und Skinz
zu kommenden Top-
Spielen wie "Halo 3,
"Mass Effect’ und
“Assassin's Creed" hat
Mad Catz im Pro-
gramm. Die Liebhaber-
Stiicke kommen piinkt-
lich zum Release der
jeweiligen Titel auf den
Markt. Den Auftakt
macht das "Halo 3"-
Package, das am 26.
September fiir zirka 30
Euro erscheint. + + +

‘A VERSCHONERUNG: Faceplate
und Vinyls fiir "Halo-3-Fans",

NEUE MAUS VON RAZER
Die Razer Lachesis wartet nicht nur mit
einem 4000-dpi-Sensor auf, sondern bie-
tet auch die Maglichkeit, die dpi-Einstel-
lung wahrend des Spielens zu verandern.
Mittels zweier Tasten unter dem Mausrad
erhdhen oder verringern Sie die Maus-
empfindlichkeit. So schalten Scharf-
schiitzen beim Zielen einen Gang he-
runter und erhhen das Tempo beim Ab-
hauen dann wieder. Die Profi-Maus ist ab
Oktober fiir 80 Euro erhiltlich.

+ + 4

» INNOVATIV:
Mit den Tasten
unter dem
Mausrad verén-
dern Sie die dpi-
Einstellungen.

20

www.cynamite.de

Kiihlung fiir die Xbox360

INTERCOOLER EX

\f"} Der fatale *Ring of Death" resultiert in aller Regel aus
einer Uberhitzung der Xbox360. Mit einem externen
Kihler wie dem Intercooler EX kdnnen Sie dem Total
ausfall vorbeugen. Nykos Kihleinheit findet hinten an der
Konsole Platz und blast
aus drei Ventilatoren Luft
in die Microsoft-Box. Das
kompakte Gehéuse lisst
genugend Raum fur die
Anschliisse, auch der
Wireless-Adapter
nicht verdréngt. Einzig
den Stromanschluss hat
der Hersteller durchge-
schleift. Dieser liefert
auch den Saft fir die
Kihleinheit.

Das Anbringen des
Intercooler EX erfordert
ein bisschen Geschick-
lichkeit. Haben Sie es

wird

§ N TEGC I, g

Starter-Pack fiir DS Lite

CRYSTAL PACK

Hll) Im Logic3-Starterpaket fiir den DS Lite liegen
ein transparentes Schutzgehiuse, drei Spiele-Cases,
zwei farbige Stylus-Stifte sowie ein Paar Ohrhérer
mit Mikrofon. Leider lassen sowohl Verarbeitung als
auch Funktionalitat zu wiinschen tbrig. So fehlen am
Kopfhérer die Kennzeichnungen fiir linkes und rech-
tes Ohr. Zudem macht das Schutzgehduse nicht den
stabilsten Eindruck, und in die Gummiformen der
Spiele-Cases muss man die Module richtiggehend
hineinpressen. Fazit: Viel

Zubehér von maBiger
Qualitat. =

&

[y

P VOLLES PAKET: Neben
Cases und Stylus-Stiften
gibt's auch ein Paar
Ohrhérer mit Mikro.

T Y&
! ‘

Crystal Pack Preis: ca. 15 Euro

KONSOLEN UND PC.

aber zuwege gebracht, dass die vier kurzen Plastikstifte
in den Liftungsschlitzen einhaken, sitzt der Kiihler bom-
benfest. So fest, dass bei unserem Test beim Abmachen
ein Metallteil im Stromanschluss der Konsole stecken
blieb. Auch die Kihlfunktion hinterldsst einen zwiespélti-
gen Eindruck. Zwar verringert sich die Temperatur spur-
bar um finf bis zehn Prozent, dafir lirmen die drei
Ventilatoren selbst bei inaktivem Laufwerk so sehr, als
wére gerade eine DVD am Rotieren. Fazit: Die
Kiihleinheit erfillt ihren Zweck, belastet aber auch
lhre Ohren.

< KOMPAKT: Nykos Intercooler EX ver-
deckt nur den Stromanschluss. Dieser
wird aber durchgeschleift.

Intercooler EX Preis: ca. 30 Euro
Hersteller: Nyko
www.gamefreax.com

B2 2T T -~ |
Praxistest: * % & R —
Verarbeitung: + % % + ,bemi'g.eﬂ|

Anzug fiir den PS3-Controller

SKINZ

Hll} Noch gibt es den
PS3-Sixaxis nur in
schnédem Schwarz.
Eine  Madglichkeit,

dem Controller ein

anderes Qutfit zu

verpassen, bietet

nun Mad Catz mit

dem neuesten De-

sign-Skinz. Das Silikon-Kleid sitzt perfekt und besticht
durch sein ungewohnliches Muster. Leider fihlt sich
das Skinz ziemlich klebrig an und riecht zudem duRerst
unangenehm. Immerhin besitzt das Produkt "Made in
China" ein CE-Zeichen. Fazit: PS3-Zockern mit emp-
findlichem Riechorgan raten wir von dieser
Verschonerungskur ab.

A PASSGENAU: Das Silikon- I

Kleid sitzt wie angegossen.

Skinz Preis: ca. 10 Euro

Hersteller: Mad Catz

www.logic3.com
% ok ok m
Praxistest: % # * Vamnite

Verarbeitung: # #* *

Hersteller: Logic3 ‘\
|

befriedigend

www.madcatz.de
Praxistest: % # #  +
Verarbeitung: % * % +

%k ok
| befriedigend



NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC HARDWARE
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Aufsteck-Tastatur

WIRELESS THUMBPAD

||||’ Das hilfreiche Zubehér von Mad Catz vereinfacht das Verfassen von
Textnachrichten. Auch Web-Adressen lassen sich damit deutlich flotter in
den PS3-Browser eingeben. Mittels beiliegender Halterung wird die Tas-
tatur entweder auf den Original-Sixaxis- oder den Mad-Catz-Controller auf-
gesteckt. Dort sitzt sie aber recht wacklig. Die gummierten Tasten sind
sehr klein und liegen nahe beieinander. Trotzdem klappt das Schreiben
mit normal grofen Fingern dank gutem Druckpunkt einwandfrei.

Auf Grund des begrenzten Platzes haben alle Tasten zwei bis drei
Eunktionen. So lassen sich Punkt- und Backspace-Taste nur durch gleich-
zeitiges Driicken des Symbol-Knopfes
betatigen. In der Verpackung liegt ein
USB-Funkempfanger, die bendtigten
zwei AAA-Batterien fehlen aber. Fazit:
Niitzliches Zubehor fir Vielschreiber
und Internet-Surfer.

» AUFGESTECKT: Es liegen zwei verschiede-
ne Halterungen fiir Original- und Mad-Catz-
Controller bei,

Wireless ThumbPad

Hersteller: Mad Catz

www.madcatz.de

Praxistest: # % % %

Verarbeitung: % % ¥ %

ntroller not included,

e

Preis: ca. 35 Euro

* ok ok k

wERTuNG ———

gut |

Xbox360 fiir Halo-Fans

XB0X360 HALO 3

\lil} Am 26. September kommt nicht nur das dritte
Masterchief-Abenteuer in den Handel, Microsoft bringt
an diesem Tag auch eine neue Xbox360 heraus. Die im
"Halo 3'-Design gehaltene Konsole unterscheidet sich
technisch nur in einem Detail von der Premium-
Variante: Sie besitzt einen HDMI-Anschluss. Mit einem
Preis von 399 Euro ist die neue Xbox360 rund 50 Euro
teurer als das Premium-Modell.

< GRUN-ORANGE: Die
Halo-Konsole bringt Farbe
ins Wohnzimmer.

Xbox360 Halo 3

Preis: ca. 399 Euro

Hersteller: Microsoft

| GRAFIKKARTEN-TIPPS

www.xbox.de

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlenswerte Grafik-
Chips in vier Preisklassen fiir Sie zusammengestellt.

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteigerbereich bis 150 Euro legen wir lhnen Karten mit Geforce-8600-GT-Chip ans Herz.
Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis und halten bei neuen Spielen mit.

Ladestation fir Wii-Remotes

CHARGE STATION

|
\lll} Mit Nykos Ladestation versorgen Sie gleich zwei Wii-Remotes mit

Strom. Zunachst tauschen Sie die Batterien gegen die beiliegenden Akku-
Packs und setzen die neuen Batteriefachabdeckungen auf. Die haben
nicht nur eine Aussparung fir die Ladekontakte, sondern auch eine gum-
mierte Oberfliche. Damit die stabile Ladestation nicht vom Tisch rutscht,
hat der Hersteller deren Unterseite ebenfalls mit Gummi versehen. Fur
einen flexiblen Einsatz sorgt das 1,80 Meter lange Netzkabel.
Die Remotes stellen Sie einfach wie Telefone in die Ladeschale. Ein
blaues Licht zeigt an, dass die Controller geladen werden. Gut so, denn
beim Test passierte es einige Male,
dass die Handgelenkschlaufe storte

= = und die Kontakte nicht Ubereinander
e U lagen. Fazit: Unverzichtbares Zube-
O O hér fiir Wii-Party-Abende.

) @ ™ RO RS
< STROM-DUETT: Hiermit
laden Sie zwei Remotes

4] W gleichzeitig auf.
& @
wii wii

NYKG

Charge Station Preis: ca. 40 Euro
Hersteller: Nyko
www.gamefreax.com
Praxistest: % % % # *

\_\Ierarbeitung: % % A

[P % % % * * el

WA TN ———— ‘

sehrgut |

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 8600 GT Radeon HD2600 XT
Schnittstelle PCI Express PCl Express
Videospeich 256/512 MB 256/512 MB
Preis 105 bis 130 Euro 105 bis 140 Euro
Leistung befriedigend befriedigend

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafik-Chips, die gute Bildwiederholungsraten

garantieren. Unser Tipp ist hier ATls X1950 Pro.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 8600 GTS X1950 Pro
Schaittstelle PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256/512 MB 256/512 MB
Preis 150 bis 250 Euro 150 bis 180 Euro
Leistung gut gut

KARTEN BIS 400 EURO

In diesem Segment finden Sie enarm leistungsféhige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 8800 GTS.

I NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 8800 GTS HD 2900 XT
Schnittstelle PCI Express PCI Express
Videospeicher | 320/640 MB 512 MB
Preis 250 bis 400 Euro 330 bis 380 Euro
Leistung gut bis sehr gut gut bis sehr gut

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Skala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomischen
Preisen. Ein Kompromiss aus Kosten und Performance ist eine Geforce 8800 GTX.

| NvIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 8800 GTX HD 2900 XT
Schnittstelle PCI Express PCI Express
Videospeicher | 768 MB 1024 MB
Preis 460 bis 600 Euro 430 bis 460 Euro
Leistung sehr gut sehr gut
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SERVIC HIER KOMMEN SIE 2U WORT
o T e R S

WERTE LESER,

meine Lieblingsjahreszeit naht,
was unweigerlich zur Besserung
meiner Laune fiihrt. Was Sie da-
von haben? Genau genommen
gar nix —denn wer sich in mein Le-
serbrief-Reich verirrt, ist weiterhin
meiner Willkiir ausgesetzt. Wehe
dem Schreiberling, der mich nicht
zu unterhalten vermag...

Sie erreichen mich per E-Mail:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post:

CyPress GmbH )
S"L‘ichwor\: GA-Leserbriefe
Max-Planck-SttaBe 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN
< om ZUKUNFT

> ,’\ DER
Unser FUTURE-PAVIAN gibt

Q Ihnen die Antworten,
. - ’ die wirklich niemand
—~— i

sonst wissen kann!

Bei den Olympischen Spielen 2008 in
Peking werden ja erstmals Sonic und
Mario gegeneinander antreten. Wer
wird am Ende triumphieren?

Es gibt keinen eindeutigen Sieger, da
jeder in seiner Disziplin brilliert. Wah-
rend Sonic im 200-Meter-Hiirden-und-
Doppel-Looping-Lauf Gold holt, erweist
sich der Mario beim Rohreverlegen als
unschlagbar.

Ich bin ein groBer Fan von dir, Future-
Pavian. Da du ja allwissend bist,
kannst du mir doch sicher verraten,
wie alt du wirst.

Meine Tage an der Vorhersagefront
der Games Aktuell sind endgiiltig

\ gezdhlt: Bis Ende des Jahres werde
ich in den Niirnberger Zoo deportiert
werden, wo ich auch einsam und ver- °
lassen verende. Ist doch irgendwie
doof, wenn man sein Schicksal schon
vorher kennt, was?

92 www.cynamite.de

» | ESERBRIEFE

Sie haben Fragen und Anregungen? Ich antworte, ih, gerne!

B REIM DICH, ODER ICH FRESS DICH!

Hallo lieber Leserbriefonkel!
Ich les eure Zeitschrift nun schon iiber ein Jahr
und muss sagen,
ihr recherchiert wirklich wunderbar!
Macht weiter so, ihr lieben Leut’, und kaufen
werd ich zu eurer Freud!

Der Artikel zu "Bioshock" war wundervoll,
das Spiel muss ich haben, ganz ohne Groll!
Eines hatt' ich noch zu sagen,
packt auf die DVD doch 'nen
Schwartenmagen,
ah, ich mein das komplette Heft
als pdf-Datei, das wiére toll!

Gruf® und Kuss,
Méchtegern-Dichter Stefan

Ode an die Leserwiinsche

Oh Lendensteak, oh Lendensteak,
wie hatt' ich dich jetzt gerne,
doch dein Verzehr liegt wie so viel
in viel zu weiter Ferne.

War' ich ‘ne Fee und Sie 'ne Maid,
drei Wiinsche waéren frei,
doch bin ich's nicht und Sie ein Kerl,
drum ist's mir einerlei.

Was Sie begehr'n, mach' ich nicht wahr,
denn maglich ist's mir nicht,
nur einer kann's, schmal an Statur,
kein Riese, eh'r ein Wicht
Er hat die Macht, er lenkt das Heft,
ihm obliegt es zu entscheiden,
drum sag ich's klar, sag' wie es ist:
Die Zeit ist's, sie wird's zeigen.

B ENTWEDER ES ERSCHEINT, SONST...

Hi Frank,
in der aktuellen "Games Aktuell" habt ihr einen
Bericht Uber "Burnout Paradise”, in dem steht,
dass das Spiel im ersten Quartal 2008 herauskom-
men soll. Aber in den Neuerscheinungen schreibt
ihr, dass es am 13.09.07 kommt. Wann kommt es
jetzt raus??? Mit freundlichen Griil3en,
ein verwirrter GA-Leser

Werter GA-Leser,
kein Grund zur Verwirrung, denn der Verfasser dieses
Artikels, ein GA-Redakteur, hat mir geschworen, dass
sein Termin von absoluter Korrektheit ist — dafir steht
er mit seinem guten GA-Namen. Also sollte "Burnout
Paradise” nicht spétestens am 31.03.2008 in einem
Laden lhres Vertrauens kauflich zu erwerben sein,
steht es lhnen frei, den Wortbrecher mit dem
CyPress'schen Stahlkappenstiefel der BuRe dorthin zu
treten, wo sich nie zuvor ein Sonnenstrahl hinverirrte.
Ich geh' mal den Stiefel bereitstellen...

Der GA-Leserbriefonkel

M KEINE AHNUNG, DAVON ABER JEDE MENGE

Wie kann die Redaktion von GA behaupten, das
Darkness der beste Ego-Shooter auf der 360 sei???
Schonmal Bioshock gespielt??? Klar ist Darkness
gut, aber weitaus weniger Innovativ und Frisch wie
Bioshock. Daher eine totale Falschaussage,die ich
sehr undurchdacht und beleidigend finde!
Schwache Redaktion,Sorry!

Wenn ich mir Ihr Geschreibsel so durchlese, sollten Sie
sich eher fiir was anderes entschuldigen. Im Ubrigen:
Hat lhnen lhre Mami nicht beigebracht, dass man sich
erst mal vorzustellen hat, bevor man losplappert? Ts,
die heutige Jugend, unglaublich. Warum Sie hier wie
ein Kleinkind herumheulen, will mir nicht ganz ein-

leuchten. Immerhin haben Sie nur die "Bioshock'-Demo
gespielt - und nicht das ganze Spiel. Vielleicht wére es
cleverer gewesen, mit lhren-Anschuldigungen zu war-
ten, bis der Ego-Shooter (iberhaupt erhiltlich ist. Dann
hatten Sie immerhin so tun kénnen, als wiissten Sie,
wovon Sie reden. Allerdings wére dieses Vorhaben
schon alleine wegen unseres "Bioshock"-Tests (der im
Ubrigen eine Ausgabe NACH dem "The Darkness (dt.)"-
Test erschien) gescheitert — der zeigt nadmlich, dass
auch wir "Bioshock" fir das bessere Spiel halten!

Es gibt einen weisen Spruch, der Ihr Prablem
umschreibt — und den ich auch perfekt als Abschluss
fir meine Antwaort finde: "Wenn man keine Ahnung
hat, einfach mal Fresse halten." Frank



M RETTER IN DER NOT

Hallo!

lch mochte meine PC-Vollversion wieder auf der

DVD haben. Demos, Videos, Trailer und Patches

kann ich auch so im Netz finden und runterladen.

Macht den Preis halt etwas teurer und gut ist.
GruB3, Klaus

Hallo Klaus, .
danke fiir lhre Meinung. Momentan stehen Sie damit
aber ziemlich alleine da, weil die meisten Leser uns

schreiben, dass sie auf die Vollversion gut verzichten

B JEDE STIMME ZAHLT

Hallo Frank,
du hast in der letzten Ausgabe einen taktischen
Fehler gemacht. Du hast die Leser als faul be-
schimpft und das lassen die nicht auf sich sitzen.
Nur die wirklich faulen bleiben faul und faulen wei-
ter rum. Der Sieg ist mein. Wieder komme ich ein
bisschen spiter auf den Punkt. Du kannst mich
gleich bei eurer "Volkszahlung" mitzéhlen. Um dei-
nem Zitat nachzugehen: "Friss meine Shorts."

Der Graf von New York

P.S. Du wirst untergehen wie eine Fliege im Pissoir.

Na, wen haben wir denn da? Unsere falsche Blau-
bilitigkeit meldet sich doch glatt wieder zu Wort. Nun
denn, ich will nicht so sein und werde lhre Stimme bei
meiner Auswertung berlicksichtigen. Mal sehen ... ich
habe da |hre Stimme, die fir die CD-Inlays pladiert, und
... noch eine. Das macht nach Adam Riese zwei. Hm,
richtig Gppig, muss ich sagen. Aber ich z3hle fur Sie
noch mal nach. Nicht dass mir jemand unterstellt, ich
wiirde das Wahlergebnis manipulieren: 1+ 1 = 2. Tja,
wiirden wir nur drei Hefte verkaufen, hatten Sie jetzt
Ihre benédtigte 2/3-Mehrheit. Aber so...

Baron von Minchhausen

PS. Denke kaum - Scheife schwimmt immer oben.

HIER KOMMEN SIE ZU WoRT i) ERVICE
R T R

kénnen. Dass wir auf dem richtigen Weg sind, belegen
auch unsere steigenden Verkaufszahlen, seit wir die
Vollversionen ins Vollversionen-Paradies verbannt
haben. Mal schauen, was die Zukunft bringt. Unser
Future-Pavian wackelt schon ungeduldig mit dem
Hintern und tut so, als wiisste er was. Vielleicht packen
wir ja kiinftig niitzlichere Dinge aufs Heft: ein halbes
Hahnchen oder ein paar warme Socken oder ein DU-
senflugzeug. Weitere Vorschlége nehme ich ungern,
aber notgedrungen entgegen. GruB3, Frank,

Freund realistischer Ideen

B WUNSCH DIR WAS

Moin Frank,
am besten spar ich mir das ganze Lob (ich glaube,
ihr wisst selbst, wie gut ihr seid) und komme gleich
zur Sache: In der Ausgabe vom September 2007
habe ich gelesen, dass viele Leser wieder Spiele auf
eurer DVD haben wollen. Doch die Idee, Spiele nur
noch zu besonderen Anlassen (z.B. Weihnachten)
auf die DVD zu packen, war echt klasse. Da freut
man sich gleich dreimal so stark auf Weihnachten.
Es miissen aber auch richtig gute Spiele
Tournament 2003", "Unreal Tournament 2" oder
“Unreal Tournament 2004"! Na? Ich wette, viele
“"Unreal"-Fans stimmen mir zu. Oder ihr macht kurz
vor Weihnachten eine Umfrage, welches Spiel eure
Leser gerne hatten. Es wiirde mich nicht wundern,
wenn auf sehr vielen Wunschzetteln dann eure
Zeitung Platz finden wiirde. Lasst es euch noch ein-
mal durch den Kopf gehen.  Euer treuer Leser,
Felix (12)

PS: Bei "Unreal Tournament" muss dann aber auch
der Editor dabei sein! [HITTITHITLENENVEVEELEEREERLENTELL

Hallo Felix,

die Einbindung der Leserschaft geféllt mir an Ihrer |dee
persénlich am besten. Allerdings hat lhr Vorschlag ge-
rade einen klitzekleinen Haken: Sie. Ein Zwdlfjahriger,
der nach Spielen fragt, die erst ein Sechzehnjéhriger
spielen darf? Da sind Sie bei uns an der falschen
Adresse. Vielleicht haben Sie ja bei einem anderen
Magazin mehr Gliick, aber wir sind da strikt dagegen.

Frank, alt genug, um alles zu spielen

DIE FRAGE
DES MONATS

In unserer letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von Ihnen wissen: Wie sehr
interessieren Sie die HD-Videos auf der
DVvD?

Hier lhre Antworten:
€D 35%» Schau ich mir immer an.
€D 33% > Ich werf" meinen Rechner

nicht wegen etwas mehr
Auflosung an.

€D 27% > Nur ausgewihite HD-Vi-
deos interessieren mich.

3 5% »> Ohne PC geht das wohl
schlecht.

Wie wiirden Sie reagieren, wenn die
Leserbriefe von von jemand anderem
betreut werden wiirden?

B |ch wiirde die GA nicht mehr lesen
wollen — kein Frank, kein Interesse.

B [ch bleibe erst mal dabei, um zu se-
hen, wie der Neue sich so schlagt.

@ Wire mir breit wie hoch.
1 f

B «3’3"

Auf unserer Homepage
www.cynamite.de kénnen Sie lhre
Stimme abgeben und den aktuellen
Stand der Umfrage einsehen.

COMMUNITY CORNER

In unserem "Games Aktuell"-Club auf
www.cynamite.de ist immer etwas los.
Doch lesen Sie selbst, was sich dort in
letzter Zeit so alles ahgespielt hat:

TyBmaN: Hab gerade die Ausgabe

verschlungen *gg*. Deswegen
ligbe ich Abos, weil man nur bis zum
Briefkasten laufen muss A*. Vom Inhalt
her wie die August-Ausgabe einfach
sehr gut! Vor allem hab ich bemerkt, dass
die so diirre GA wieder zugelegt hat, fiihit
sich viel gesiinder an! ;-) Bin hoch zufrie-
den mit dieser Ausgabe.

D "alter” Mann: An alle User, die
aktuelle Ausgabe ist der "Ham-
mer". Die beste Ausgabe seit Langem.
Vollgepackt mit Vorschauen, Tests u.
Hintergrundberichten. Die "DVD" ist
gbenfalls randvoll mit Infos. Fazit: kaufen,
kaufen, kaufen.. PS: Werde nicht
"gesponsert’ (leider)!!!

Michi 14: Hi, bin seit heut in die-

sem Club dabei. Echt witzig, dass
ich das 444. Mitglied bin. Ich muss Herrn
Szedlak mal fragen, ob ich einen Preis
kriege.
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TIPPS + TRICKS

SO ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUSATZLICHE LEVELS UND VIELES MEHR

l|||> Liebe Leser, auch diesen Monat bieten wir Ihnen auf der Heft-DVD Hauptmen( manuell auf. Navi- MONAT AUE DVD!
die volle Ladung Tipps, vom hilfreichen Tasten-Cheat bis hin zur aus- gieren Sie dazu einfach auf der : Bl
fithrlichen Komplettlésung. Und zwar nicht nur zu aktuellen, sondern DVD zu Games_Aktuell.exe und star- s ;

auch zu élteren Titeln. Samtliche Tipps liegen im PDF-Format vor. Legen ten Sie die Funktion. Falls Sie einen '

Sie einfach die Heft-DVD in lhren Windows-PC ein und wahlen Sie im Rechner ohne Windows benutzen, kénnen Sie die

Hauptmenl der DVD die Option "Tipps”. Schon kénnen Sie durchstarten. PDF-Files auch direkt 6ffnen. Navigieren Sie auf der DVD zum Ordner “Tipps"
Sollte die Autostart-Funktion in Windows deaktiviert sein, rufen Sie das und &ffnen Sie diesen. Schon haben Sie die PDF-Files gefunden.

Die allerneuesten Tipps finden
Sie auch auf www.cynamite.de

(/oS ————

A TIPPS: Legen Sie unsere Heft-DVD in Ihren PC ein A ADOBE ACROBAT READER: Falls Sie das kostenlo- 4 ... haben sollten, installieren Sie es einfach mit
und wihlen Sie einfach den Meniipunkt Tipps an. se Anzeigeprogramm fir PDFs noch nicht ... einem Klick (zu finden links im Tipps-Menii).

= s AKTUSLL

Zu folgenden Titeln finden Sie Tipps auf unserem Datentrager.

3 ~ A =]
of o fzf s )2 & i

Spieletitel Tipp-Art B g 5 g & g g Spieletitel Tipp-Art 'f-'g 5 g* g g
Ab durch die Hecke Tipps i B » Heroes of Might and Magic 5 Cheats

Alien Shooter 2 Cheats Hitman Blood Maoney Losung " E®
Alpha Prime Cheats 3 Ice Age 2 Cheats [ |
Baphomets Fluch 4 Tipps Jack Keane Tipps

Black Ldsung | I ] Jumping Fiash! (PlayStation Store) Cheat L]

Black & White Tipps ; Kao Challengers Cheats [ ]
Blazing Angels Squadrons of WWII Cheats ( Lego Star Wars 2 Lésung E mum
Call of Duty 3 Cheats E =8 Bm Madden NFL 07 Cheats | ]

Call of Duty 3 Cheat " Marvel Ultimate Alliance Cheats N I [ ]
Canis Canem Edit Cheats A Medal of Honor Vanguard Cheat ]

Cars Cheats " ® = Midnight Club 3 Dub Edition Cheat [ ]
Company of Heroes Tipps .'_‘ Motorstorm Cheats

Crash Bandicoot (PlayStation Store) Cheat ¥ NBA ZK7 Cheats L3

Criminal Intent Lésung ; Need for Speed Carbon Tipps "m EE =N
Da Vinci Code Sakrileg Lasung iEm = Onimusha Dawn of Dreams Cheats "

Dark Messiah of Might and Magic Tipps g Prince of Persia: The Two Thrones Cheats 3

Def Jam Icon Cheat ] Pro Evolution Soccer 6 Nationalmannschaft = m

Devil May Cry 3 Dantes Erwachen Tipps Roemer Tipps

Driver Parallel Lines Cheats Sims Z Haustiere Cheats ] @
Driver Parallel Lines Tipps [ Spellforce 2 Tipps

Driver Parallel Lines Cheats | ] Shadowrun Tipps )

Eragon Cheats ] u Splinter Cell Double Agent Tipps N EEnm
Fahrenheit Tipps Ol ] Stalker Cheats ]

FIFA 07 Transfers E Es = Thrillville Cheats " =

Fight Night Round 3 Tipps H mw Tomb Raider Anniversary Tipps/Artefakte w mm mEm
Final Fantasy XII Tipps [ ] Tomb Raider Anniversary Tipps/Cheats EEE mEnN
Formel Eins 2006 Tipps a Tomb Raider Anniversary Tipps/Outfits EEE EENN
Full Spectrum Warrior Ten Hammers Cheat EE = Tomb Raider Anniversary Tipps/Zwischensequenzen ® M W B W W
God of War Tipps ] Tomb Raider Anniversary ARMAX-Codes o]

Gran Turismo 4 Fahrzeugliste ] Tomb Raider Legend Ldsung Cheats EE W=

GTA Vice City Stories Cheats [ ] Tony Hawk's Project 8 Cheats EE

Guitar Hero 2 Cheats ] Tranformers The Game Cheats ]

Harry Potter und der Orden des Phanix Tipps EEE mEN ...und viele, viele mehr! FEEEREEN

94 | www.cynamite.de Die rot markierten Tipps sind Neueinsteiger
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AB 24. OKTOBER AM KIOSK ERHALTLICH!
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NEED FOR SPEED:
PRO STREET

A TEST: EA scheut kein Risiko und krempalt die supereriolgrelche Rennspielserle kraftig um. Wir sind da
schmerzfrei: Fiir uns zahlt nur der SpielspaBR. Ob der stimmt, zeigt unser Mega-Test!

CRYSIS CALL OF DUTY 4

A TEST: Kein PC-Spiel wird sehnlicher erwartet als A TEST: Kein Crysis fiir Konsolen? Egal, hier
Cryteks Super-Shooter. kommt toller Shooter-Ersatz!

RAUSSERDEM IM HEFT:
FIFA 08 V'S. PES 2008 RN | HEFT-DVD!

VERGLEICHSTEST: ETRELTD ( Abwd8,
Lizenzen, Grafik, Spielbarkeit — wer kickt besser?

In der néchsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall
LAIR P gefiillte DVD mit Tipps,

TEST: Mit fulminanter Drachen-Action will Sony die Demos und Videos zu
PS3 zum Glithen bringen. Ob's gelingt, zeigt unser Test. aktuellen Top-Hits!

Anderungen vorbehalten!
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. mern karren. Dauert Ihnen die Befar-
‘derung immer noch zu lange, verse-
hen Sie die Strecke einfach mit ei-
nem Pfad oder einer gepflasterten
Strale. Auch in den Bau einer
Schutzmauer konnen Sie [hre abge-
bauten Steine stecken. In einer von
massivem Gemauer umrahmten
Stadt siedelt es sich entspannter.

KRIEG NUR BEIWERK

Naturlich halt selbst die dickste
Mauer nicht ewig, sobald der Feind
mit maéchtigen Belagerungswaffen
anruckt. Fir den Nahkampf stehen
diesmal aber nur zwei Fultruppen
at. Trotzdem lassen sich aus Bo-

A MORGENSTERN: Es gibt lediglich zwei Arten von FuBtruppen. Schwertkimp-
 fer und Bogenschiitzen kénnen Sie stets mit Ihrem Helden unterstiitzen.

MEINUNG » ANDY DER BIENENKONIG

genschitzen und Schwertkémpfern
respektable Armeen zusammenstel-
len. Praktisch: Mit einem speziellen
Button markieren Sie samtliche Mili-
tareinheiten — ideal fiir den geballten
Sturmangriff,

Bei den Streitereien kommt den
Wetterverhaltnissen auch diesmal
eine besondere Rolle zu. Im Winter
lassen sich zugefrorene Fliisse (iber-
queren, jedoch kommen die Truppen
im Schnee langsamer voran. Zudem
kann der Farmer in der kalten
Jahreszeit kein Getreide liefern, was
sich dramatisch auf Essensvorrite,
Motivation und letztlich das Image
Ihrer Stadt auswirken kann.

s

\a

A KASERNE: Gebaude lassen sich in zwei Stufen erweitern. Langwierige
(PC]  Forschung m dafiir diesmal nicht notwendig.

BT DR
L L\ T

(PC)  Fellknduel hat dazu aber offenbar keine Lust.

Je besser der Ruf der Siedlung ist,
desto selbstbewusster ziehen |hre
Siedler ins Gefecht. Feste, aber auch
Predigten fillen den Imagebalken,
der stets am oberen Bildrand einge-
blendet ist. Alle Meniis sind diesmal
fein sduberlich auf Icon-Leisten an al-
len Bildschirmseiten verteilt. Wo Sie
welches Meni finden, erklart ein tra-
ditionell ausflhrliches Tutorial. Nur
wenige Steuerungskniffe wie das
Drehen von Gebauden missen Sie
selbst rausfinden. Auch am Mauer-
bau haben wir etwas zu makeln, da
sich Stadttore nicht einfach nachriis-
ten lassen. Stattdessen missen Sie
ein Teilstiick abreifen, das Tor einfi-

A PROBLEMBAR: Wilde Tiere machen gerne Jagd auf Ihre Arbeiter. Dieses trige

PC)

gen und die eventuell entstandene
Liicke wieder schlieRen.

Nichts auszusetzen haben wir an
der grafischen Darstellung der neuen
'Siedler-Welt. Herrlich gestaltete
Karten mit detailreichen Umgebun-
gen laden immer wieder zum Heran-
zoomen und Beobachten ein. Dann
entdeckt man nicht nur fleiRige Ar-
beiter, sondern auch viele Tiere wie
Hasen, Hirsche, Viégel oder Baren.
Wahrend diese eher Brummlaute
von sich geben, (berzeugt die
Sprachausgabe der Ritter absolut.
Dank professioneller Sprecher gehé-
ren unfreiwillig komische Verbaler-
glsse der Vergangenheitan. az m

Fazit: "Siedler"-Fans diirfen jubeln. Beim neues-
ten Teil setzen die Entwickler wieder auf die
alten Starken der Serie.

Ty e e 5

Beim vorangegangenen Teil haben wir Blue Byte noch fiir den Richtungswechsel
kritisiert, doch diesmal haben sich die Jungs aus dem Rheinland allerhand Lob
verdient. Noch nie gab es in unserer Siedlung so viele abwechslungsreiche Eﬂ A Klasse Steuerung
Berufe zu verteilen. Zudem hat man nervige Sachen wie das langwierige Forschen —

in der Uni gestrichen. Dafiir erhdlt das Spiel durch die unterschiedlichen
Bediirfnisse der Siedler einen neuen Reiz. Ein Extralob gibt's fiir das gelungene
l Benutzer-Interface: Trotz der vielen Meniis wirkt der Bildschirm nicht iiberladen.

Die Siedler: Aufstieg eines Konigreichs

GRAFIK I 1| 86
A Neue Siedler-Bediirfnisse . e
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TEST

ETARIER-EDITIO

VEG

AUFBAU-STRATEGIE |

fehiendem Tarifvertrag nicht alles mit
sich machen und streiken, sobald ei-
nes ihrer Bedirfnisse Uber einen lan-
geren Zeitraum hinweg nicht erflllt
wird. Laut demonstrierend bringen
sie dann ihr Begehren auf dem
Marktplatz zum Ausdruck.

DIE KASSE KLINGELT

Nicht weit entfernt vom Marktplatz
steht die Kirche. Dort versammeln
isich die Siedler zum Beten und

| "Schiitzt die tierreiche Siedler-Welt’, lautet das Motto der Vegetarier-
: Edition, die kurz nach dem Release des neuen Teils als Gratis-Download
angeboten wird. Es handelt sich dabei gquasi um einen neuen Schwie-

rigkeitsgrad, bei dem Sie
ganzlich auf Fleisch ver-
zichten miissen. Metzge-
ebenso
die
ansonsten das Leder von
Rehen weiterverarbeiten.
Tierfreunde konnen: die
Vegetarier-Edition auf fol-
gender Website herunter-

reien sind hier
nutzlos wie Gerber,

= laden:
= hitp://siedler.de.ubi.com/

1 - 3 TR
:""l, LR Y iy N

spenden nebenbel Gold. Brav, denn
das Edelmetall erhalten Sie nicht wie
friher aus Goldminen, sondern direkt
von |hren Biirgern. Steuereintreiber
reiten regelmaRig bei Ihren Arbeitern
vorbei und sammeln die Minzen ein.
Wie hoch die Abgaben ausfallen,
legen Sie selbst fest, jedoch ist hier
fiir ein héherer Adelstitel notwendig.

Um die volle Macht Uber Ihre

_Siedler zu erhalten, missen Sie erst

mit Ihfeﬁm Ritter in der Rangordnung

e

P

A KATAPULT: Mit dem Mauerbau kommen folgerichtig auch Belagerungswaffen in die Serie. Insgesamt ist der Militérpart
aber deutlich kleiner als beim Vorganger. Den meisten Siedler-Fans diirfte das allerdings gefallen.

(PC)

aufsteigen. Dazu erflllen Sie die Auf-
gaben, wie etwa den Bau eines be-
stimmten Gebédudes. Jeder Ritter
verfiigt (iber Spezialfahigkeiten: Mar-
cus kann seine-Kampfer mit Fackeln
ausstatten, Hakim drickt den Preis
fiir Gebaude-Upgrades. ’

In den Ausbau Ihrer Arbeitsstat-
ten zu investieren, bringt nicht nur
neue Jobs. Die Siedler konnen die
Rohsteffe dadurch auch mittels

Transportwégen in die Vorratskam-
o

=) -~

v KL'J’E’PELPARTV: Auf dem Dorffest lermen sich Mannlein und Weiblein kennen

“ griint so griin: Laut Aussage vonBlué
dem Bildschirm angezeigt werden. Sobald

e

und verbringen im Idealfall den Rest ihres Lebens zusammen.
I 21"

(PC)

g gezéhlt haben, sagen wir, ob's stimmt.

-



A ENTSPANNUNG IM SPA: Das moderne Badehaus mit Balkon bietet dem Siedler stilvolle Kérperhygiene in Wohifiihl-Atmosphére sowie besten Service der reizen-
den Baderinnen. Pflegende Seife aus ortlicher Produktion 16st jeden noch so hartnackigen Schmutz von lhrer Haut.

R Uckblick: Beim vorangegange-

nen “Siedler"-Teil brachten die
Entwickler frischen Wind in die Serie
und verlagerten das Gewicht von
Aufbau- in Richtung Echtzeit-Strate-
gie. Trotz des erweiterten Militar-
Parts konnte man sich aber nicht mit
der Konkurrenz wie etwa einem ‘Age
of Empires' messen. Stattdessen ha-
gelte es Kritik der Fans, die von jeher
mehr Spald am Siedeln haben als am
Kampfen. Dass Blue Byte auf die

Meinung der Community hart, zeigt
sich im sechsten Teil der Serie.

VOLKSWIRTSCHAFT 2.0

Zwei Arten von Soldaten stehen (iber
dreiRig Handwerksberufe gegeni-
ber. Allein dies zeigt, wohin der Weg
im neuen Tell fihrt. Und wie in jeder
Volkswirtschaft gibt es auch im Mit-
telalter Trendberufe: Der Schifer
sorgt stets flr einen Nachschub an
Wolle. Weber und Gerber verarbei-

¥ WINTERMARCHEN: Um die Bediirfnisse nach Essen oder Unterhaltung effektiv

zu stillen, sollte Sie lhre Geschafte rings um den Marktplatz herum bauen.

(PC)

ten diese und befriedigen den Bedarf
ar cker Kleidung. Denn neuer-
dings geben sich unsere Siedler nicht
mehr nur mit einem Job und einer
vollen Vesperbox zufrieden, sondern
haben weitere BedUrfnisse,
Die Baderin erfiillt den Wunsch
nach Hygiene, ebenso Seifensieder
Jesenmacher er Taverne
onnen lhre Birger bei einem Feier-
abendbier abschalten, ein Markt-
platzfest sorgt fiir Unterhaltung. Die

(PC)

Party hat aber noch einen Nebenef-
fekt. Das weibliche Geschlecht ldsst
sich keine Feler entgehen und stromt
in Scharen in lhr Stadtzentrum. Dort
tanzen die Damen und spielen mit ih-
ren femininen um sich den
Mann firs Leben zu angein.

Reizen,

Praktischerweise packen die
frauen auch kraftig mit an, was dazu
fuhrt, dass die anfallende Arbeit ktinf-
tig effektiver erledigt wird. Doch auf-
gepasst: lhre Siedler lassen trotz b

¥ PULLIS PRIMA SELBER MACHEN: Schafe liefern dem Weber Wolle. Allerdings

kénnen Sie nur an dafiir vorgesehenen Stellen eine Schaffarm errichten.

{PC)
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Blue Byte en :fiﬁ!{'Serie.

DEMO AUF DER HEFT-DVD
{Uppige 1,4 GB ist die Demo zum neuesten
"Siedler-Teil groR. Neben einem Tutorial, in

dem lhnen die Steuerung perfekt erklart wird,
enthilt die Probierversion auch eine Karte fir

freies Siedeln. Das Tolle daran: Die Demo ist zeitlich unbe-
grenzt. Somit kénnen Sie in aller Ruhe Ihre Stadt aufbauen
und die vielfaltigen Moglichkeiten des Spiels kennen lernen.
Viel SpaB dabeil

< ZEITLOS: Die Demo hat keine Zeitbeschrankung. Sie ent-
halt ein Tutorial sowie eine Karte fiir endloses Entdecken und
Besiedeln. Nicht verpassen! (PC)



WEDLER,

'AUFSTIEG EINES KONIGREICHS.

Testpremiere + Demo in diesem Heft!
e S

* Das beste Siedler:

aller Zeiten? =8

Unser Mega-Test

liefert die/Antwort!

siViele: Spielspalks
1,4:GB:Demojmit

undlEndlosspielkarte
aufiderdHeft:DVD
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